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DIREITOS AUTORAIS

Direitos autorais (C) 2023 por Optoma Corporation
TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

A declaracgao de direitos autorais se aplica a qualquer parte do produto, no entanto, se a declaragao e os requisitos
da licenga para Software Livre e de Codigo Aberto estiverem em conflito explicito, a licenga FOSS prevalecera.

Aviso de Declaragao para Software Livre e de Cédigo Aberto

O software incluido neste produto contém software protegido por direitos autorais que é originalmente licenciado
sob as licencas de Software Livre e de Codigo Aberto, como Licenga Apache 2.0 e SIL Open Font License (OFL).
Os avisos e isengdes de responsabilidade relacionados séo descritos abaixo.

Aviso de Software Livre e de Cédigo Aberto

Roboto Light

°

Nome Completo da Licencga: Licenga Apache 2.0
Identificador Curto SPDX: Apache-2.0
Status modificado: Nao

Aviso de direitos autorais: Direitos autorais 2011 Google Inc. Licenciado sob a Licenga Apache,
Versdo 2.0 (a "Licenga"); vocé ndo pode usar este arquivo, exceto em conformidade com a Licencga.
Vocé pode obter uma cépia da Licenca em

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

A menos que exigido pela lei aplicavel ou acordado por escrito, o software distribuido sob a Licenga é
distribuido "COMO ESTA", SEM GARANTIAS OU CONDICOES DE QUALQUER TIPO, expressas ou
implicitas. Consulte a Licenga para obter o idioma especifico que rege as permissdes e limitagdes sob
a Licenga.

Noto Serif KR
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Nome Completo da Licenga: SIL Open Font License 1.1
Identificador Curto SPDX: OFL-1.1
Status modificado: Nao

Aviso de direitos autorais: Direitos autorais 2017 Adobe Systems Incorporated
(http://www.adobe.com/)
Este Software de Fonte ¢é licenciado sob a SIL Open Font License, Versao 1.1.

Esta licenca esta copiada abaixo e também esta disponivel com um FAQ em:
https://scripts.sil.org/OFL


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://www.adobe.com/
https://scripts.sil.org/OFL

Licencas

Licenca Apache, Versao 2.0, Janeiro de 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMOS E CONDICOES DE USO, REPRODUCAO E DISTRIBUICAO
1. Definigdes

"Licencga" significa os termos e condi¢des de uso, reproducgao e distribuigdo, conforme definido pelas Se¢bes 1 a 9
deste documento.

"Licenciante" significa o proprietario dos direitos autorais ou a entidade autorizada pelo proprietario dos direitos
autorais que esta concedendo a Licenca.

"Entidade Juridica" significa a unido da entidade atuante e de todas as outras entidades que controlam, séo
controladas ou estao sob controle comum com essa entidade. Para os propdsitos desta definicao, "controle”
significa (i) o poder, direto ou indireto, de causar a direcao ou gestao de tal entidade, seja por contrato ou de outra
forma, ou (ii) a propriedade de cinquenta por cento (50%) ou mais das agcbes em circulagéo, ou (iii) a propriedade
efetiva de tal entidade.

"Vocé" (ou "Vocés") significa uma pessoa fisica ou juridica que exerce permissées concedidas por esta Licenga.

Formulario "Fonte" significa o formulario preferido para fazer modificagdes, incluindo, mas nao limitado entre
outros a, codigo-fonte de software, fonte de documentagéo e arquivos de configuragéo.

Formulario "Objeto" significa qualquer formulario resultante de transformacao mecanica ou tradugdo de um
formulario de Fonte, incluindo, mas nao limitado entre outros a, cédigo objeto compilado, documentagao gerada e
conversodes para outros tipos de midia.

"Obra" significa a obra de autoria, seja na forma de Fonte ou Objeto, disponibilizado sob a Licenga, conforme
indicado por um aviso de direitos autorais que esta incluido ou anexado a obra (um exemplo é fornecido no
Apéndice abaixo).

"Obras Derivadas" significa qualquer obra, seja na forma de Fonte ou Objeto, que se baseie (ou derive) da Obra
e para o qual as revisdes editoriais, anotacdes, elaboracdes ou outras modificagdes representem, como um todo,
uma obra original de autoria. Para os fins desta Licencga, as Obras Derivadas nao incluirdo obras que permanegam
separaveis ou que simplesmente se liguem (ou se vinculem pelo nome) as interfaces da Obra e das Obras
Derivadas da mesma.

"Contribuig¢ao" significa qualquer obra de autoria, incluindo a versao original da Obra e quaisquer modificagbes
ou adigbes a essa Obra ou Obras Derivadas da mesma, que seja intencionalmente submetida ao Licenciante para
inclusao na Obra pelo proprietario dos direitos autorais ou por uma pessoa fisica ou Entidade Juridica autorizada
a enviar em nome do proprietario dos direitos autorais. Para os propoésitos desta definicao, "enviado" significa
qualquer forma de comunicagéo eletrénica, verbal ou escrita enviada ao Licenciante ou seus representantes,
incluindo, mas nao limitado entre outros a, comunicagéo em listas de discussao eletrdnicas, sistemas de controle
de cddigo-fonte e sistemas de rastreamento de problemas que sao gerenciados por, ou em nome do, Licenciante
com a finalidade de discutir e melhorar a Obra, mas excluindo a comunicagao que é visivelmente marcada ou de
outra forma designada por escrito pelo proprietario dos direitos autorais como "Nado é uma Contribuigao".

"Contribuidor" significa Licenciante e qualquer pessoa fisica ou Entidade Juridica em nome da qual uma
Contribuicao tenha sido recebida pelo Licenciante e posteriormente incorporada a Obra.

2. Concessao de Licenga de Direitos Autorais. Sujeito aos termos e condicdes desta Licenga, cada Contribuidor
concede a Vocé uma licenga de direitos autorais perpétua, mundial, ndo exclusiva, sem custos, isenta de royalties
e irrevogavel para reproduzir, preparar Obras Derivadas, exibir publicamente, executar publicamente, sublicenciar
e distribuir a Obra e tais Obras Derivadas na forma de Fonte ou Objeto.

3. Concessao de Licenga de Patente. Sujeito aos termos e condi¢des desta Licenga, cada Contribuidor concede
a Vocé uma licenga de patente perpétua, mundial, ndo exclusiva, sem custos, isenta de royalties, irrevogavel
(exceto conforme indicado nesta sec¢ao) para fazer, ter feito, usar, oferecer para vender, vender, importar e de
outra forma transferir a Obra, onde tal licenga se aplica apenas as reivindica¢des de patente licenciaveis por

tal Contribuidor que sdo necessariamente infringidas por sua(s) Contribuigcdo(des) por si ou por combinagao de
sua(s) Contribuigdo(des) com a Obra ao qual tal Contribuicao(des) foi ou foram submetida(s). Se Vocé instituir
litigio de patente contra qualquer entidade (incluindo uma reivindicagao cruzada ou reconvengao em uma agao
judicial) alegando que a Obra ou uma Contribuigdo incorporada na Obra constitui violagao de patente direta ou
contributiva, quaisquer licengas de patente concedidas a Vocé sob esta Licenga para essa Obra serdo encerradas
a partir da data em que tal litigio for arquivado.

Portugués
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http://www.apache.org/licenses/

4. Redistribui¢ao. Vocé pode reproduzir e distribuir cépias da Obra ou das Obras Derivadas da mesma em
qualquer meio, com ou sem modificagdes, e na forma de Fonte ou Objeto, desde que atenda as seguintes
condigdes:

1. Vocé deve dar a quaisquer outros destinatarios da Obra ou Obras Derivadas uma cépia desta
Licenca; e

2. Vocé deve fazer com que todos os arquivos modificados carreguem avisos proeminentes informando
que Vocé alterou os arquivos; e

3. Vocé deve reter, na forma de Fonte de quaisquer Obras Derivadas que Vocé distribuir, todos os

avisos de direitos autorais, patentes, marcas registradas e atribuicdo do formulario de Fonte da Obra,
excluindo os avisos que nao pertencem a qualquer parte das Obras Derivadas; e

4, Se a Obra incluir um arquivo de texto "AVISO" como parte de sua distribui¢do, quaisquer Obras
Derivadas que Vocé distribuir deverao incluir uma coépia legivel dos avisos de atribuicdo contidos em
tal arquivo de AVISO, excluindo os avisos que ndo pertencem a qualquer parte das Obras Derivadas,
em pelo menos um dos seguintes locais: dentro de um arquivo de texto AVISO distribuido como parte
das Obras Derivadas; dentro do formulario ou documentag¢ao da Fonte, se fornecido juntamente com
as Obras Derivadas; ou, dentro de uma exibigdo gerada pelas Obras Derivadas, se e onde quer que
tais avisos de terceiros normalmente aparegcam. O conteudo do arquivo AVISO é apenas para fins
informativos e nao modifica a Licenga. Vocé pode adicionar Seus proprios avisos de atribuicao dentro
das Obras Derivadas que Vocé distribui, juntamente ou como um adendo ao texto do AVISO da Obra,
desde que tais avisos de atribuigdo adicionais ndo possam ser interpretados como modificagcdes da
Licenca.

Vocé pode adicionar Sua propria declaragao de direitos autorais as Suas modificagdes e pode
fornecer termos e condigbes de licenga adicionais ou diferentes para uso, reprodugéo ou distribuicao
de Suas modificagdes, ou para quaisquer Obras Derivadas como um todo, desde que Seu uso,
reproducao e distribuigdo da Obra estejam em conformidade com as condi¢des estabelecidas nesta
Licenca.

5. Envio de Contribuicdes. A menos que Vocé declare explicitamente o contrario, qualquer Contribuicao
intencionalmente enviada para inclusdo na Obra por Vocé ao Licenciante estara sob os termos e condi¢cdes desta
Licenga, sem quaisquer termos ou condi¢des adicionais. Ndo obstante o acima exposto, nada neste documento
substituira ou modificara os termos de qualquer contrato de licenga separado que vocé possa ter assinado com o
Licenciante em relagéo a tais Contribuigdes.

6. Marcas comerciais. Esta Licenga ndo concede permissao para usar 0s homes comerciais, marcas registradas,
marcas de servico ou nomes de produtos do Licenciante, exceto conforme necessario para uso razoavel e habitual
na descricdo da origem da Obra e na reprodugéo do contetdo do arquivo AVISO.

7. Isengao de Garantia. A menos que exigido pela lei aplicavel ou acordado por escrito, o Licenciante fornece
a Obra (e cada Contribuidor fornece suas Contribuiges) "COMO ESTA, SEM GARANTIAS OU CONDICOES
DE QUALQUER TIPQ", expressas ou implicitas, incluindo, sem limitagao, quaisquer garantias ou condi¢des de
TITULO, NAO VIOLAGCAO, COMERCIALIZACAO ou ADEQUACAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO. Voceé é
o Unico responsavel por determinar a adequagéo do uso ou redistribuicdo da Obra e assume quaisquer riscos
associados ao Seu exercicio de permissdes sob esta Licenga.

8. Limitagdo de Responsabilidade. Em nenhum caso e sob nenhuma teoria legal, seja por ato ilicito (incluindo
negligéncia), contrato ou de outra forma, a menos que exigido pela lei aplicavel (como atos deliberados e
grosseiramente negligentes) ou acordado por escrito, qualquer Contribuidor sera responsavel perante Vocé por
danos, incluindo quaisquer danos diretos, indiretos, especiais, incidentais ou consequenciais de qualquer carater
decorrentes como resultado desta Licenga ou do uso ou incapacidade de usar a Obra (incluindo, mas nao limitado
a danos por perda de boa vontade, paralisacdo da obra, falha ou mau funcionamento do computador, ou todos e
quaisquer outros danos ou perdas comerciais), mesmo que tal Contribuidor tenha sido avisado da possibilidade de
tais danos.

9. Aceitagdo da Garantia ou Responsabilidade Adicional. Ao redistribuir a Obra ou Obras Derivadas da
mesma, Vocé pode optar por oferecer e cobrar uma taxa pela aceitagdo de suporte, garantia, indenizagao ou
outras obrigagbes de responsabilidade e/ou direitos consistentes com esta Licenga. No entanto, ao aceitar tais
obrigacdes, Vocé podera agir apenas em Seu préprio nome e sob Sua exclusiva responsabilidade, ndo em nome
de qualquer outro Contribuidor, e somente se Vocé concordar em indenizar, defender e isentar cada Contribuidor
de qualquer responsabilidade incorrida por, ou reivindicagdes feitas contra tal Contribuidor em razdo de vocé
aceitar qualquer garantia ou responsabilidade adicional.

FIM DOS TERMOS E CONDICOES
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COMO APLICAR A LICENGA APACHE A SUA OBRA

Inclua uma copia da Licenga Apache, normalmente em um arquivo chamado LICENCA, em seu trabalho, e
considere também incluir um arquivo AVISO que facga referéncia a Licenga.

Para aplicar a Licenga Apache a arquivos especificos em seu trabalho, anexe a seguinte declaragéo padréo,
substituindo os campos entre colchetes "[|" por suas préprias informacdes de identificagdo. (N&o inclua

os colchetes!) Coloque o texto na sintaxe de comentario apropriada para o formato de arquivo. Também
recomendamos que vocé inclua um nome de arquivo ou classe e uma descrigéo da finalidade na mesma "pagina
impressa" como o aviso de direitos autorais para facilitar a identificacdo em arquivos de terceiros.

Copyright [aaaa] [nome do proprietario dos direitos autorais]

Licenciado sob a Licenga Apache, Versao 2.0 (a "Licenga"); vocé nao pode usar este arquivo, exceto em
conformidade com a Licenga. Vocé pode obter uma cépia da Licenca em

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

A menos que exigido pelgz lei aplicavel ou acordado por escrito, o software distribuido sob a Licenca &
distribuido "COMO ESTA", SEM GARANTIAS OU CONDICOES DE QUALQUER TIPO, expressas ou
implicitas.

Consulte a Licenga para obter o idioma especifico que rege as permissoes e limitagdes sob a Licenca.

SIL OPEN FONT LICENSE, Versao 1.1 - 26 de fevereiro de 2007

PREAMBULO

Os objetivos da Open Font License (OFL) sao estimular o desenvolvimento mundial de projetos colaborativos
de fontes, apoiar os esforgcos de criagao de fontes de comunidades académicas e linglisticas e fornecer uma
estrutura livre e aberta na qual as fontes possam ser compartilhadas e melhoradas em parceria com outras
pessoas.

O OFL permite que as fontes licenciadas sejam usadas, estudadas, modificadas e redistribuidas gratuitamente,
desde que ndo sejam vendidas por si mesmas. As fontes, incluindo quaisquer obras derivadas, podem ser
agrupadas, incorporadas, redistribuidas e/ou vendidas com qualquer software, desde que quaisquer nomes
reservados nao sejam usados por obras derivadas. As fontes e derivadas, no entanto, ndo podem ser liberadas
sob qualquer outro tipo de licenga. O requisito para que as fontes permanegam sob esta licenga n&o se aplica a
nenhum documento criado usando as fontes ou suas derivadas.

DEFINIGOES

"Software de Fonte" refere-se ao conjunto de arquivos liberados pelo(s) Titular(es) dos Direitos Autorais sob
esta licenca e claramente marcados como tal. Isso pode incluir arquivos de fonte, scripts de compilagéo e
documentacgao.

"Nome da Fonte Reservada" refere-se a quaisquer nomes especificados como tal apds a(s) declaragéo(bes) de
direitos autorais.

"Versao Original" refere-se a colegdo de componentes do Software de Fonte conforme distribuido pelo(s)
Titular(es) dos Direitos Autorais.

"Versao Modificada" refere-se a qualquer derivado feito adicionando, excluindo ou substituindo - em parte ou no
todo - qualquer um dos componentes da Versdo Original, alterando formatos ou portando o Software de Fonte
para um novo ambiente.

"Autor" refere-se a qualquer designer, engenheiro, programador, escritor técnico ou outra pessoa que contribuiu
para o Software de Fonte.
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PERMISSAO & CONDIGOES

A permisséo é concedida, gratuitamente, a qualquer pessoa que obtenha uma copia do Software de Fonte, para
usar, estudar, copiar, mesclar, incorporar, modificar, redistribuir e vender cépias modificadas e ndo modificadas do
Software de Fonte, sujeito as seguintes condic¢oes:

1. Nem o Software de Fonte nem qualquer um de seus componentes individuais, em Versdes Originais
ou Modificadas, podem ser vendidos por si sé.
2. As Versoes Originais ou Modificadas do Software de Fonte podem ser empacotadas, redistribuidas

e/ou vendidas com qualquer software, desde que cada copia contenha o aviso de direitos autorais
acima e esta licenga. Elas podem ser incluidas como arquivos de texto auténomos, cabecgalhos
legiveis por humanos ou nos campos de metadados legiveis por maquina apropriados dentro de
arquivos de texto ou binarios, desde que esses campos possam ser facilmente visualizados pelo
usuario.

3. Nenhuma Versao Modificada do Software de Fonte pode usar o(s) Nome(s) de Fonte Reservado(s),
a menos que a permissao explicita por escrito seja concedida pelo Titular dos Direitos Autorais
correspondente. Essa restrigdo s se aplica ao nome da fonte principal, conforme apresentado aos
USUArios.

4. O(s) nome(s) do(s) Titular(es) dos Direitos de Autor ou do(s) Autor(es) do Software de Fonte ndo
deve(m) ser usado(s) para promover, endossar ou anunciar qualquer Versao Modificada, exceto para
reconhecer a(s) contribuicao(6es) do(s) Titular(es) dos Direitos de Autor e do(s) Autor(es) ou com a
sua permissao explicita por escrito.

5. O Software de Fonte, modificado ou ndo modificado, em parte ou no todo, deve ser distribuido
inteiramente sob esta licenga e ndo deve ser distribuido sob qualquer outra licenga. O requisito para
que as fontes permanegam sob esta licenga n&o se aplica a nenhum documento criado usando o
Software de Fonte.

RESCISAO

Esta licenca torna-se nula e sem efeito se qualquer uma das condi¢gdes acima nao for atendida.

ISENGAO DE RESPONABILIDADE

O SOFTWARE DE FONTE E FORNECIDO "COMO ESTA, SEM GARANTIA DE QUALQUER TIPO”, EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO SE LIMITANDO A, QUAISQUER GARANTIAS DE COMERCIALIZACAO,
ADEQUAGAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO E NAO VIOLAGAO DE DIREITOS AUTORAIS, PATENTES,
MARCAS REGISTRADAS OU OUTROS DIREITOS. EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA O TITULAR DOS
DIREITOS AUTORAIS SERA RESPONSAVEL POR QUALQUER RECLAMAGAO, DANOS OU OUTRA
RESPONSABILIDADE, INCLUINDO QUAISQUER DANOS GERAIS, ESPECIAIS, INDIRETOS, INCIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS, SEJA EM UMA ACAO DE CONTRATO, ATO ILICITO OU DE OUTRA FORMA,
DECORRENTES DE, DO USO OU INCAPACIDADE DE USAR O SOFTWARE DE FONTE OU DE OUTRAS
NEGOCIACOES NO SOFTWARE DE FONTE.
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SEGURANCA

O raio com ponta dentro de um triangulo equilatero serve para alertar
o usuario da presenca de "tensao perigosa" nao isolada dentro do
gabinete do produto, que pode ter intensidade suficiente para constituir
um risco de choque elétrico as pessoas.

O ponto de exclamagao dentro de um tridangulo equilatero é destinado a
alertar o usuario da presencga de instrugdes de manutengéo e operacao
importantes (assisténcia técnica) na literatura que acompanha o
aparelho.

Siga todos os avisos, precaucdes e manutengdes recomendadas neste manual do usuario.

CAUTION

A
JE_ ELECTRIC SHOCK

Keep ground wire
connected

Para evitar choque elétrico, a unidade e seus periféricos devem ser adequadamente aterrados (aterramento).

Instrugoes de Seguranga Importantes

. Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagdo. Para garantir uma operagao confiavel do projetor
e protegé-lo contra superaquecimento, coloque-o numa posicéo e local que nédo interfira com a
ventilagdo adequada. Por exemplo, ndo coloque o projetor em uma mesa de centro aglomerada, sofa,
cama, etc. Nao coloque o projetor em um local fechado, como uma estante ou gabinete que restrinja
o fluxo de ar.

. Para reduzir o risco de incéndio e/ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou umidade.
Nao instale préximo a fontes de calor, como radiadores, aquecedores, fornos, ou outros aparelhos tais
como amplificadores que produzam calor.

. N&o deixe objetos ou liquidos entrarem no projetor. Eles podem tocar nos pontos perigosos de tensao
e causar curto circuito em pecas que podem resultar em incéndio ou choque elétrico.

. N&o use sob as seguintes condigdes:
- Ambientes extremamente quentes, frios ou Umidos.

(i) Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja dentro de 0°C a 40°C.
(i) Umidade relativa do ar é de 10% a 85%.

- Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

- Préximo de qualquer aparelho que gere um forte campo magnético.

- Sob a luz solar direta.

. Nao utilize o projetor em locais onde gases inflamaveis ou gases explosivos podem estar presentes
na atmosfera. A lampada dentro do projetor fica muito quente durante a operacao e os gases podem
inflamar e provocar um incéndio.

. Nao use a unidade se ela tiver sido fisicamente danificada ou abusada. Dano fisico /uso indevido
poderia ser (mas nao se limitam a isso):

- A unidade foi derrubada.

- O cabo de alimentagao ou o plugue foram danificados.
- Liquido foi derrubado no projetor.

- O produto foi exposto a chuva ou agua.

- Algo caiu no projetor ou algo esta solto por dentro.

Portugués
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Nao colocar o projetor em uma superficie instavel. O projetor pode cair resultando em ferimentos ou o
projetor pode ser danificados.

N&o bloqueie a luz que sai da lente do projetor quando em operagéo. A luz vai aquecer o objeto e
pode derreter, causar queimaduras ou iniciar um incéndio.

N&o abra nem desmonte o projetor porque isso pode causar choque elétrico.

Nao tente consertar a unidade por si mesmo. A abertura ou remogao das tampas pode expd-lo a
tensbes perigosas e outros riscos. Favor procurar a Optoma antes de enviar a unidade para reparo.

Veja as marcas de seguranga no gabinete do produto.

A unidade deve apenas ser reparada por pessoal de servigo apropriado.

Use somente acessorios especificados pelo fabricante.

Nao olhe para direto para a lente do projetor durante a operagéo. A luz brilho pode ferir os olhos.
Desligue e retire o plugue de alimentacéo elétrica da tomada de CA antes de limpar o produto.

Use um tecido suave seco com detergente diluido para limpar a caixa do video. Nao use produtos de
limpeza abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.

Desconecte o plugue de energia da tomada CA se o produto nao estiver sendo usado por um longo
periodo de tempo.

Né&o configure o projetor em lugares onde pode estar sujeito a vibragdo ou choque.
Nao toque na lente com as maos nuas.

Remova a bateria/pilhas do controle remoto antes do armazenamento. Se a bateria/baterias forem
deixadas no controle remoto por longos periodos, elas podem vazar.

Né&o utilize nem guarde o projetor em locais onde a fumaga de 6leo ou cigarros pode estar presente,
pois pode afetar negativamente a qualidade do desempenho do projetor.

Use um filtro de linha e ou estabilizador. J& que as quedas de energia elétrica e as interrupgbes
podem matar os dispositivos.

Limpeza da Lente

A\
A\
A\

Antes de limpar a lente, certifique-se em desligar o projetor e desconectar o cabo de energia para
permitir que ele esfrie completamente.

Use um tanque de ar comprimido para remover a poeira.

Use um pano especial para limpeza de lentes e limpe gentiimente a lente. Nao toque na lente com
seus dedos.

Nao use detergentes alcalinos/acidos ou solventes volateis tais como alcool para limpeza da lente. Se
a lente for danificada devido ao processo de limpeza, isto nao é coberto pela garantia.

Aviso: Nao use um spray contendo gases inflamaveis para r a poeira ou sujeira da lente. Isto pode
causar um incéndio devido ao calor excessivo dentro do projetor.

Aviso: Nao limpe a lente se o projetor estiver aquecendo, pois isto fara com que o filme da superficie
da lente descasque.

Aviso: Nao limpe ou toque na lente com um objeto duro.

Informagoes de Seguranga 3D

Por favor, siga todas as adverténcias e precaug¢des, como recomendado antes de vocé ou o seu filho usar a

funcao 3D.

Aviso

Criangas e adolescentes podem ser mais suscetiveis a problemas de saude associados a visualizagdo em 3D e
devem ser supervisionados de perto ao assistir estas imagens.
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Alerta de Convulsao Fotosensivel e Outros Riscos a Saude

. Alguns expectadores podem passar por consulséo epilética ou derrame quando expostos a certas
imagens pisando ou luzes contidas em certas imagens de Projetor ou jogos de video. Caso vocé
sofra de, ou tenha historico familiar de epilepsia ou derrames, favor consultar um médico especialista
antes de usar a fungao 3D.

. Mesmo os que nao tém histdrico pessoal ou familiar de epilepsia ou derrame podem ter uma condigédo
nao diagnosticada que pode causar consulsdes epiléticas fotosensiveis.

. Gestantes, idosos, pacientes de condigdes médicas severas, aqueles privados de sono ou sob a
influéncia de alcool devem evitar a utilizagao da fungao 3D da unidade.

. Caso vocé experimente qualquer dos seguintes sintomas, pare a visualizagéo de imagens 3D
imediatamente e consulte um médico especialista: (1) visao alterada; (2) zonzeira; (3) tontura; (4)
movimentos involuntarios tais como tremores dos olhos ou musculos; (5) confusao; (6) nausea;
(7) perda de consciéncia; (8) convulsdes; (9) caimbras; e/ ou (10) desorientagéo. Criangas e
adolescentes podem ser mais propensos que adultos a experimentarem estes sintomas. Os pais
devem monitorar seus filhos e perguntar se eles sentem estes sintomas.

. Assistir projegéo 3D pode também causar enjoo, pos efeitos de percepgao, desorientagdo, cansago
visual e diminuigédo de estabilidade postural. Recomenda-se que os usuarios fagam intervalos
frequentes pra diminuir estes efeitos potenciais. Caso seus olhos mostrem sinais de fadiga ou secura
ou caso vocé tenha qualquer dos sintomas acima, descontinue imediatamente o uso deste aparelho e
nao retome o0 seu uso por ao menos trinta minutos depois que os sintomas tiverem cessado.

. Assistir projecao 3D sentado muito perto da tela por um periodo extenso de tempo pode danificar sua
visado. A distancia ideal de visdo deve ser ao menos trés vezes a altura da tela. Recomenda-se que os
olhos do expectador estejam no nivel da tela.

. Assistir projecao 3D usando 6culos 3D por um periodo extenso de tempo pode causar dor de cabecga
ou fadiga. Caso vocé experimente dor de cabeca, fadiga ou tontura, pare a visualizagdo da projecéo
3D e descanse.

. Nao use os oculos 3D para nenhum outro fim além de assistir projecédo 3D.

. Uso de 6culos 3D para qualquer outra finalidade (como 6culos gerais, 6culos de sol, 6culos de
protecao, etc.) pode ser fisicamente prejudicial para vocé e pode enfraquecer sua viséo.

. A visualizagdo em projggéo 3D pode causar deisorientagéo para alguns expectadores.
Consequentemente, NAO coloque seu PROJETOR 3D perto de escadarias abertas, cabos, varandas,
ou outros objetos que possam causar tropegos, encontrdes, ser derrubados, quebrados ou caidos.

Direitos Autorais

Esta publicacéo, incluindo todas as fotografias, ilustragbes e software, esta protegida por leis internacionais
de direitos autorais, com todos os direitos reservados. Nem este manual, nem nenhuma parte do material aqui
contido, pode ser reproduzido sem o consentimento por escrito do autor.

© Copyright 2023

Aviso legal

As informagdes neste documento estéo sujeitas a mudanga sem aviso. O fabricante nao faz representagdes nem
garantias a respeito do conteudo deste instrumento e especificamente avisa que quaisquer garantias implicitas de
comercialidade ou adequacgéo para propésito particular. O fabricante se reserva o direito de revisar esta publicagao
e fazer alteragbes de tempos em tempos no conteudo deste sem a obrigagcao de notificar qualquer pessoa de tal
revisdo ou mudangas.
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Reconhecimento de Marca Registrada

Kensington é uma marca registrada dos EUA da ACCO Brand Corporation com registros emitidos e aplicativos
pendentes em outros paises em todo o mundo.

HDMI, a Logomarca HDMI, e Interface Multimidia de Alta Definicdo sao marcas registradas ou marcas comerciais
registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e outros paises.

O logo DLP®, DLP Link e DLP sao marcas comerciais registradas da Texas Instruments e BrilliantColor™ é uma
marca comercial da Texas Instruments.

Todos os outros nomes de produto usados neste manual sdo propriedade de seus respectivos proprietarios e sao
Reconhecidos.

FCC

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com os limites de um dispositivo digital Classe B, de
acordo com a Parte 15 das Normas da FCC. Estes limites foram estipulados para oferecer prote¢ao razoavel
contra interferéncia prejudicial numa instalagéo residencial. Este dispositivo gera, usa e pode irradiar energia
de radiofrequiiéncia e, se nao for instalado e usado de acordo com as instrugbes, podera causar interferéncia
prejudicial as radiocomunicagoes.

Entretanto, ndo ha qualquer garantia de que a interferéncia ndo ocorrera numa instalagao em particular. Se
este dispositivo causar interferéncia prejudicial a recep¢ao de radio ou televisao, o que pode ser determinado
desligando e ligando o dispositivo, o usuario devera tentar corrigir a interferéncia tomando uma ou mais das
seguintes medidas:

. Reorientar ou desloque a antena receptora.

. Aumente a distancia entre o dispositivo e o receptor.

. Conecte o dispositivo a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o receptor esta
conectado.

. Consultar o revendedor ou um técnico especializado em radio/televisdo para obter ajuda.

Aviso: Cabos blindados

Todas as conexdes a outros dispositivos computacionais devem ser feitas com cabos blindados para manter a
conformidade com as normas da FCC.

Cuidado

Alteracdes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuario,
que é oferecida pela Federal Communications Commission, para operar este projetor.

Condigoes de Operagao

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das regras FCC. A operagéo esta sujeita a estas duas
condigoes:

1. Este dispositivo ndo pode provocar interferéncia prejudicial e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida incluindo aquela que pode causar operagao
indesejavel.

Aviso: Usuérios canadenses
Este dispositivo digital Classe B esta em conformidade com a norma canadense ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Declaracao de conformidade para paises da UE

. Diretiva EMC 2014/30/CE (incluindo emendas)
. Diretiva de Baixa Tensao 2014/35/EC
. RED 2014/53/EU (se o produto tem uma fungédo RF)

WEEE

Instrugdes de eliminagao
N&o jogue este dispositivo eletrénico no lixo. Para minimizar a poluicdo e garantir a maxima protegéo

— do meio ambiente, recicle-o.

Portugués
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INTRODUGAO

Visao geral da embalagem

Retire cuidadosamente e verifique se vocé tem os itens listados abaixo sob acessérios padrédo. Alguns dos itens
em acessorios opcionais podem nao estar disponiveis, dependendo do modelo, especificacédo e sua regido de
compra. Por favor, verifique com o local de compra. Alguns acessérios podem variar de regido para regiao.

O cartao de garantia s6 é fornecido em algumas regiées especificas. Consulte seu revendedor para informagdes
detalhadas.

Acessorios

[] Cartéo de Garantia*

[ Manual do Usuario de
Inicio Rapido

androidty

Dongle de Android TV Cabo HDMI

Nota:
. O controle remoto, o Dongle de Android TV e o cabo HDMI podem variar dependendo da regiao e do
modelo.
. * Para obter informagbes de garantia visite https://www.optoma.com/support/download.
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INTRODUGCAO

Acessoérios opcionais

Nota: Acessdrios opcionais variam dependendo do modelo, especificagdo e regiao.

Visao geral do Produto

Minimo de Minimo de
300mm 300mm

—
|
|
I
I
I
[
[

S

Minimo de
300mm

—>

. Né&o bloqueie a entrada do projetor e as saidas de exaustgo.

. Ao operar o projetor em um espaco fechado, deixe pelo menos 30cm (12”) de area livre ao redor das
ventilagbes de admisséo e de exaustéo.

1.  Dutos de ventilagao (saida) Soquete de alimentagao

2.  Receptor infravermelho superior 8. Entrada/ Saida

3.  Ventilagdo (entrada) 9. Porta para trava Kensington™
4. Botao de alimentagao 10. Pés de ajuste de inclinagcéo

5. Indicadores de LED 11. Receptor infravermelho frontal
6. Lente
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INTRODUGCAO

Conexoes

oooooar
ogoddo
ogoddo
oooodo

1.  Conector HDMI 1 (4K 60Hz) 6. Soquete de alimentacao
Conector HDMI 2 (4K 60Hz) 7. Saida de Energia USB (5V/1,5A)
2. (micro conector USB para dongle de
Android TV)
Conector de SAIDA de energia USB 8. Conector HDMI 3
3. (5V/1,5A) (micro conector HDMI para dongle de
ATV)
4.  Connector S/PDIF (canal-PCM 2) 9  Porta de bloqueio Kensington™

5. Conector de Saida de Audio

Nota: (*) Ndo recomendado para carregar um telefone celular.

Teclado e indicadores LED

O 606 6
N [N | tem

1. LED de temperatura 3. Botao de alimentagao
2. Fonte de luz LED 4. LED de Energia
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INTRODUGCAO

Controle remoto

bo6 686

1. Liga/desliga Energia 7. Fonte
2. HDMI3 8. Voltar
3 Quatro teclas de selecao de 9. Confirmar
* direcbes
4. Silenciar 10. Modo de imagem
5.  Volume - 11. Padrdo de Foco
6. Menu 12.  Volume +
Nota:

. O controle remoto real pode variar dependendo da regiao.

. Algumas teclas podem nao ter nenhuma fungdo para os modelos que ndo oferecem suporte a esses
recursos.

. Antes de usar o controle remoto pela primeira vez, pressione o botdo de bloqueio, abra a tampa do

compartimento da bateria e remova a fita de isolamento transparente, conforme ilustrado abaixo. Veja
a pagina 23 para instalagao da bateria.
(

~
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Instalacao do projetor

O projetor foi concebido para ser instalado em uma das quatro posi¢des possiveis.

A disposicéo da sala ou as preferéncias pessoais irdo ditar a posi¢ao de instalagdo. Leve em consideragéo o
tamanho e a posicao da tela, a localizagdo da tomada elétrica adequada, assim como a localizagéo e a distancia
entre o projetor e o resto do seu equipamento.

Montagem frontal de mesa Montagem frontal de teto
N N

| &

Montagem traseira de mesa Montagem traseira de teto

N

L

O projetor deve ser colocado em uma superficie plana e 90 graus/perpendiculares a tela.

. Como determinar a localizagao do projetor para um determinado tamanho de tela, consulte a tabela
de distancias na pagina 49.

. Como determinar o tamanho da tela para uma determinada distancia , consulte a tabela de distancias
na pagina 49.

Nota:

. Quanto mais longe o projetor é colocado da tela, mais a imagem projetada aumenta e compensag¢ao
vertical também aumenta proporcionalmente.

. A compensagao vertical pode variar entre os projetores, devido a limitagbes do fabricante optico.

Ajustes adicionais podem ocorrer ao mudar projetores.
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Aviso de instalagao de projetor

Projecao de 360 graus e Modo Vertical
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Conectando fontes ao projetor

=D
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0000000000000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000000 {
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ﬁ i = 00000000000000000000000000000000 (¢ ¢ ) [@J0000o i
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= >
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1. Cabo HDMI Cabo de Saida de Audio
2. Dongle HDMI Dongle de Android TV (consulte pagina
21)
3. Cabo de Alimentagcao USB 7. Cabo de alimentacao
4. Cabo de saida S/PDIF
Nota:
. Para garantir a melhor qualidade de imagem e evitar erros de conexao, recomendamos o uso de

cabos HDMI Premium. Para os cabos com comprimento superior a 20-25 pés, recomendamos

firmemente o uso de cabos HDMI de Fibra Ativa.
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Instalando e usando o dongle de Android TV
Para instalar e comecar a usar o dongle de Android TV, faca o seguinte:

1 Desligue o projetor. (Consulte pagina 25)

2. Remova a porta do compartimento do dongle de Android TV na parte inferior do projetor.

3. Alinhe e instale o dongle de Android TV em seu compartimento.

4 Conecte os cabos HDMI e de alimentagéo aos seus respectivos conectores nas laterais do dongle de
Android TV.

5. Ligue o projetor. (Consulte pagina 25)
6. Pressione o botdo “(=)” ou o botéo “(=)’ > HDMI3 no controle remoto para acessar os aplicativos de
transmiss&o.

© @

RO G

'3

Fonte de entrada

1

HDMI3

Acessar Aplicativos de
Transmissao
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Ajuste da imagem projetada

Altura da imagem
O projetor esta equipado com pés de elevagao para ajustar a altura da imagem.
1. Localize o pé ajustavel que vocé deseja modificar na parte inferior do monitor.

2. Gire o pé ajustavel no sentido horario ou anti-horario para elevar ou baixar o projetor.

H
I
il
il
I

®ecescecescscssefescssesescscescscscssscesescscssessssssese s

Foco
Para ajustar o foco, faga o seguinte:
1. Abra 0 menu “(=)” “Exibi¢ao-->Foco” ou pressione o botdo “(:)” no controle remoto.
2. Pressione o botéo “4” ou “P” no controle remoto até que a imagem fique nitida e legivel.

22 Portugués



CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Configuragcao remota

Instalando / recolocando as baterias

1.

CUIDADO:

Para garantir uma operagéo segura, siga as seguintes precaugdes:

Use a bateria do tipo CR2032.

Evitar o contacto com agua ou liquido.

N&o exponha controle remoto a umidade ou calor.

N&o derrube o controle remoto.

Se a bateria tiver vazado no controle remoto, cuidadosamente limpe e instale a bateria nova.
Risco de explosao da bateria no se substituida por um tipo incorreto.

Pressione o blotdo de bloqueio préximo a tampa do compartimento de bateria.

-

Use uma moeda para girar a tampa de bateria no sentido anti-horario até que a tampa se abra.

Instale a nova bateria no compartimento.

Remova a bateria antiga e instale uma nova (CR2032). Certifique-se de que o lado com um "+" esta
voltado para cima.

Coloque a tampa de volta. Em seguida, use uma moeda para girar a tampa da bateria no sentido

horario para trava-lo no lugar.

Descarte a bateria usada de acordo com as instrugdes.

Aviso: Nao ingerir a bateria, perigo de queimadura quimica.

Aviso: Mantenha as baterias novas e usadas fora do alcance das criangas.

Este produto contém uma bateria tipo moeda/botédo. Se a bateria tipo moeda/botéo for
inalada, ela pode causar queimaduras internas graves em so6 2 horas e pode levar a

morte.

Se o compartimento da bateria n&o fechar com seguranca, pare de usar o produto e
mantenha-a afastada do alcance de criangas. Se vocé acha que as baterias podem ser
inaladas ou colocadas dentro de alguma parte do corpo, procure imediatamente atencéo

médica.

Portugués
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Alcance efetivo

O sensor Infra-vermelho (IR) de controle remoto esta localizado no topo do projetor. Certifique-se de segurar o
controle remoto em um angulo de 30° perpendicular ao sensor IR do controle remoto do projetor para funcionar
corretamente. A distancia entre o controle remoto e o sensor ndo deve ser maior do que 4 metros (~13 pés).

Nota: Ao apontar o controle remoto diretamente (dngulo de 0 graus) no sensor IR, a distancia entre o controle
remoto e o sensor ndo deve ser maior do que 6 metros (~19 pés).

. Certifique-se de que néo existem obstaculos entre o controle remoto e o sensor IR do projetor, que
possa obstruir o feixe de infravermelhos.

. Certifique-se de que o transmissor IR do controle remoto ndo esteja sendo exposto diretamente a luz
solar ou a lampadas fluorescentes.

. Por favor, mantenha o controle remoto a pelo menos 2 metros de distancia de lampadas fluorescentes

para evitar possiveis mau funcionamentos. Se o controle remoto for exposto a lampadas
fluorescentes tipo inversor ele pode se tornar ineficaz de forma intermitente.

. Por favor, esteja ciente de que, se usado muito perto do projetor, o controle remoto pode se tornar
ineficaz.

Aprox. £15° <
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USANDO O PROJETOR

Ligar/Desligar o projetor

-- - -
- -, - -

(Ochma
-—
Ligar
1. Conecte com seguranga o cabo de alimentagéo e o cabo de sinal/fonte. Quando conectado, o LED
Ligar/Espera acendera em vermelho.
2. Ligue o projetor pressionando " ()" no teclado do projetor ou no controle remoto.
3. Uma tela de inicializagéo sera exibida em aproximadamente 1 segundo e o LED Ligado/Espera ira

piscar em branco.

Nota: A primeira vez que o projetor for ligado, vocé sera solicitado a selecionar o idioma preferido, orientagéo de
projecdo e outras configuragoes.

Desligando
1. Desligue o projetor pressionando o botzo "()" no teclado do projetor ou no controle remoto
2. A seguinte mensagem serd exibida:

Desligado

Desligar?

Pressione liga/desliga de novo
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3. Pressione o botao “(1)” novamente para confirmar, de outro modo, a mensagem desaparecera depois
de 15 segundos. Quando vocé pressionar o botdo “(1)” pela segunda vez, o projetor sera desligado.
4. Os ventiladores de resfriamento continuardo a operar por aproximadamente 1 segundo. Quando o

LED Ligar/Espera acender em Vermelho, indica que o projetor entrou no modo de espera. Se quiser
ligar o projetor novamente, simplesmente pressione o botdo “()”.

5. Desconecte o cabo de alimentacdo da tomada elétrica e do projetor.

Selecionando uma origem de entrada

Ligue a sua fonte conectada que deseja exibir na tela,como um computador, laptop, reprodutor de video, etc. O
projetor detectara a fonte automaticamente. Se varias fontes estiverem conectadas, pressione o botdo "(2)" no
controle remoto para selecionar a entrada desejada.

-
- -

@O0
O«

“ Optoma

-
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Navegacao e funcionalidades do menu

O projetor tem menus multilinglies de exibicao em tela (OSD) que permitem ajustar a imagem e alterar uma
variedade de configuragdes. O projetor detectara a fonte automaticamente.
1. Parar abrir o menu OSD, pressione [£] no controle remoto.

2. Quando o OSD ¢ exibido, use as teclas A'¥ para selecionar algum item no menu principal. Ao fazer
uma selegdo em uma determinada pagina, pressione a <« no controle remoto ou no teclado do
projetor para entrar no sub menu.

3. Use as teclas AV para selecionar o item desejado no submenu e pressione a tecla < para ver as
configuragdes adicionais. Ajuste as definigcdes usando as teclas 4p.

Selecionar o proximo item a ser ajustado no submenu e ajuste conforme descrito acima.
5. Pressione <« para confirmar; a tela retornara para o menu principal.

Para sair, pressione [] novamente. O menu OSD sera fechado e o projetor salvara automaticamente
as novas configuragdes.
Submenu Configuracdes

Quadro de Imagem

Modo de imagem Cinema
Gama Dinamica

Luminosidade

Menu principal —ae Contraste
\[1{[e[¥4
Gamma

Preto Dinamico

Config. de cores
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Arvore do Menu OSD

Nota: Os itens e recursos da arvore do menu OSD estéo sujeitos aos modelos e regido. Optoma se reserva o
direito de adicionar ou remover itens para melhorar o desempenho do produto sem aviso.

Menu
principal Valores

Vivido
HDR
HLG
HDR SIM.

Cinema

Modo de imagem
Game

Referéncia

Brilhante
3D
Restaurar
Auto
Gama Dinamica FDR/ALG Desligar
HDR de Brilho 0~10
Luminosidade -50 ~ 50
Contraste -50 ~ 50
Nitidez 1~15
Filme
Video

Gréficos
1,8
2,0
2,2
24
3D

Desligar

Imagem Gamma

Preto Dindmico -
Ligar

Cor -50 ~ 50
Tonalidade -50 ~ 50

Quente

Padrao

Temperatura de Cor -
Branco frio

Frio

Cor Branco / Vermelho / Verde / Azul /
Config. de cores Ciano / Magenta / Amarelo

Matiz -50 ~ 50

CMS / Ajuste de Cor | Saturagao -50 ~ 50

Valor(Luminancia) -50 ~ 50

Nao

Restaurar -
Sim

Entrada HDMI: Auto / RGB(0~255)
/ RGB(16~235) / YUV

Espaco de cor
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Menu
principal Valores

Cor da Parede

Desligar

Lousa

Amarelo-Claro

Verde-Claro

Luz azul

Rosado

Cinza

Modo 3D

Desligar

Ligar

Tipo de Sincronizagao

DLP-Link

Imagem
g 3D Sincronizagdo 3D
Auto
(SBS) Lado a Lado
3D Formato 3D
Cima e Baixo
Sequencia de Imagens
Desligar
Sinc.3D Inverter -
Ligar
Nao
Restaurar -
Sim
Restaurar
Pressione o botdo “4” ou “»” no
Foco .
controle remoto para ajustar o foco.
Trapezéide V -10~10
Trapezoéide H -10~10
Corregao geométrica Ajuste de Quatro Cantos
Distorgao
Restaurar
Tela Zoom Digital Zoom -5~25
Desligar
Modo de Gaming -
Ligar
. Desligar
Movimento Suave -
Ligar
. Desligar
Jogo Avancado Display FPS
Branco/Vermelho/Verde
Desligar
Alvo Principal

Branco/Vermelho/Verde

Portugués
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Menu
el | swbmenu | Swmenuz | submenu3 | Submensd | Varos |
4:3

16:9
V-Stretch

Tela cheia
21:9

Tela 32:9
Nativo
Auto

Formato

Brilhante
Modo da Fonte de Luz

Eco.

Restaurar

Grelha Verde
Grelha Magenta

Modelo de teste Grelha Branca

Branco

Desligar

Frente

Retroproj.

Orientagéo da projegéao
Teto-topo

Retroproj.-topo

English

Deutsch

Francgais

Italiano

Espariol
Lingua Portugués
FREP X
AL
BAGE
eyl

Pycckun

Configurar

Superior Esquerdo

Superior Direito

Posigao do Menu Centro

Inferior Esquerdo

Inferior Direito

Desligar
5s
Timer do Menu 10s

20s

30s

Desligar

Configuragdes do Menu

Esconder Informagéo -
Ligar

Desligar

Alta altitude

Ligar
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Menu
principal Valores

Configuragdes de
Poténcia

Desligar
Ligar directamente -

Ligar

Desligar
Ligar por Sinal

Ligar

Desligar Auto. (min)

0, 2 ~ 180 (1 min de aumento)

Timer do Sono (min)

0~ 990 (30 min de aumento)

Desligar

Seguranga .
Ligar
Més
Seguranca
Timer de seguranga Dia
Hora
Mudar Senha
) Sensor de Protegéo Desligar
Configurar
Ocular Ligar
Padréo
Logotipo de Inicio Logotipo
Neutro
Nenhum
Azul
Vermelho
Cor de fundo
Verde
Cinza
Logotipo
Nao
Restaurar OSD -
Redefinir todas as Sim
Configuragdes Reajustar Todas as Nao
Configuragoes Sim
Desligar
AutoFonte
Ligar
Lembrar da Ultima Desligar
Fonte Ligar
Interruptor de Entrada Desligar
Automatica Ligar
Desligar
HDMI Link
Ligar
Entrada Nzo
Incluindo TV
Sim
Configuragdes do CEC
HDMI Mutual
Link - Ligar PJ->Device
Device->PJ
Desligar
Link - Desligar
Ligar
Nao
Restaurar
Sim
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Menu
principal Valores

Audio

Volume

0~10

Silenciar

Desligar

Ligar

Modo audio

Auto

Padrao

Filme

Game

Saida de Audio

Coluna interna

SPDIF

Restaurar

Info.

Regulamentar

Numero de Série

Informacgdes da Fonte

Fonte, Resolugao,
Taxa de atualizagao

Informacgdes de cor

Profundidade de bit de cor

Gama de Cores

Espaco de cor

Horas da fonte de luz

Brilhante
Modo da Fonte de Luz

Eco.

DDP
Versao FW MCU

MST
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Menu de imagem

Menu do modo de foto imagem

Existem diversos modos de visualizagao predefinidos que vocé pode escolher para acompanhar na sua
preferéncia de visualizagdo. Cada modo foi submetido a um ajuste rigoroso pelo nosso time especialista em cores
para garantir um desempenho de cores superior para um amplo intervalo de conteudo.

. Vivido: Neste modo, a saturagéo de cor e brilho sdo bem equilibradas. Escolha este modo para jogar
jogos.

. HDR / HLG: Decodifica conteudo High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma (HLG) e exibe
0s negros mais profundos, brancos mais brilhantes e cores vivas cinematogréfica utilizando gama de
cores REC.2020. Este modo sera automaticamente habilitado se o HDR/HLG estiver definido em Auto
(e o conteudo HDR for enviado para o projetor — 4K UHD Blu-ray, jogos UHD HDR/HLG 1080p/4K,
Video streaming 4K UHD/HLG). Enquanto o modo HDR/HLG estiver ativo, outros modos de exibicao
(Cinema, Referéncia, etc.) ndo poderao ser selecionados, pois o HDR/HLG fornece cores altamente
precisas, excedendo o desempenho das cores dos outros modos de visualizagao.

. HDR SIM.: Melhora contetdo ndo-HDR com simulagédo de High Dynamic Range (HDR). Escolha este
modo para aumentar a gama, contraste e saturagéo de cor para contetudo ndo-HDR (720p e 1080p
Transmissao TV / Cabo, 1080p Blu-ray, Jogos nao HDR, etc).

Nota: Este modo s6 pode ser usado com contetido ndo-HDR.
. Cinema: Fornece o melhor equilibrio de detalhes e cores para ver filmes.

. Game: Aperfeicoa seu projetor para obter o maximo contraste e cores vivas, permitindo que vocé veja
os detalhes das sombras ao jogar videogames.

. Referéncia: Este modo reproduz as cores as mais proximas possivel a imagem de forma que o
diretor do filme pretendia. As definigdes de cor, temperatura da cor, brilho, contraste e gama estao
todas configuradas na gama de cor Rec.709. Selecione este modo para a reprodugcédo mais precisa
das cores quando estiver assistindo filmes.

. Brilhante: Este modo € adequado para ambientes onde é necessario um brilho extra-alto, assim
como o uso do projetor em salas bem iluminadas.

. 3D: Definigbes otimizadas para o conteudo de visualizagdo 3D.

Nota: Para desfrutar o efeito 3D, vocé precisara ter 6culos 3D compativeis DLP Link. Veja a se¢ao 3D
para mais informagoes.

. Restaurar: Voltar as configuragdes padrao de fabrica para as configuragées do modo imagem.

Menu da faixa dinamica da imagem

HDR/HLG

Configure as configuragdes High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma (HLG) e seus efeitos ao exibir o
video de players Blu-ray 4K e dispositivos de streaming.

*  Auto: Detecgédo automatica do sinal HDR/HLG.

+ Desligar: Desativar o processamento de HDR/HLG. Quando ajustado em Desligado, o projetor NAO
decodificara conteudo HDR/HLG.
HDR de Brilho

Ajuste o nivel de brilho do HDR.

Menu de luminosidade de imagem

Ajusta o luminosidade da imagem.
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Menu de Contraste de imagem

O contraste controla o grau de diferenga entre as partes mais claras e mais escuras da imagem.

Menu de Nitidez de imagem

Ajusta a nitidez da imagem.

Menu de Gama de imagem

Configure tipo de curva de gama. Depois de completar a configuracao inicial e o ajuste fino, utilize os passos do
ajuste de gama para otimizar a saida de imagem.

. Filme: para home theater.
. Video: Para fonte de video ou TV.
. Graficos: Para fonte PC / Foto.

. 1,8/2,0/2,2/2,4: Para fonte PC / Foto especifica.

. 3D: Para experimentar o efeito 3D, vocé precisa ter 6éculos 3D. Verifique se o seu PC/dispositivo
portatil tem uma saida de placa de video de sinal de 120 Hz de memdéria quad e um player 3D
instalado.

Nota: No modo 3D, somente a opg¢ao “3D” esta disponivel para Gama.

Menu preto dindmico de imagem

Use para ajustar automaticamente o brilho da imagem de modo a proporcionar um 6timo desempenho de
contraste.

Menu de definigcdes de cor da imagem

Cor

Ajuste uma imagem do video de preto-e-branco até uma cor completamente saturada.
Tonalidade

Ajuste o equilibrio das cores vermelho e verde.

Temperatura de Cor
Selecione uma temperatura de cor entre Quente, Padrao, Branco frio ou Frio.

CMS / Ajuste de Cor
Selecionar as seguintes opcoes:

. Cor: Ajuste o nivel de vermelho, verde, azul, ciano, amarelo, magenta e branco da imagem.

. Matiz: Ajuste o equilibrio das cores vermelho e verde.

. Saturacao: Ajuste uma imagem do video de preto-e-branco até uma cor completamente saturada.
. Valor (Luminéncia): Ajuste a luminancia da cor selecionada.

. Restaurar: Retorne para as configuragdes padrao de fabrica para ajustar a cor.

Espaco de cor
Selecione um tipo de matriz de cor apropriado de seguinte: Auto, RGB(0~255), RGB(16~235), e YUV.
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Menu de cores do fundo da imagem

Designado para ajustar as cores da imagem protegida quando projetada em uma parede sem tela. Cada modo foi
submetido a sintonia fina pelo nosso time de cores especializado para garantir um desempenho superior de cor.

Existem diversos modos de visualizagao predefinidos que vocé pode escolher para acompanhar a cor de sua
parede. Selecione entre Desligar, Lousa, Amarelo-Claro, Verde-Claro, Luz azul, Rosado, e Cinza.

Nota: Para a reprodugéo de cores precisa, recomendamos usar uma tela.

Menu de imagem 3D

Nota:
. Este projetor é um projetor pronto 3D com solugdo DLP-Link 3D.
. Por favor, certifique-se que seus 6culos 3D sao usados para o DLP-Link 3D antes de desfrutar de seu
video.
. Este projetor suporta 3D seqiiéncia de imagens (passagem paginas) através das portas HDMI1/
HDMI2.
. Para habilitar o modo 3D, a taxa de quadros de entrada devera ser definida apenas a 60Hz, uma taxa
de quadros inferior ou superior ndo é suportada.
. Para alcangar o melhor desempenho, é recomendada uma resolugéao de 1920x1080, por favor, note
que a resolugdo 4K (3840x2160) nao é suportada no modo 3D.
Modo 3D

Use esta opgéao para ativar ou desativar a fungao 3D.
. Desligar: Selecione “Desligar” para desligar o modo 3D.

. Ligar: Selecionar “Ligar” para ligar o modo 3D.

Tipo de Sincronizacao 3D
Use essa opgéao para selecionar a tecnologia 3D.

. DLP-Link: Selecionar para usar configuracdes otimizadas para os Oculos DLP 3D.
. Sincronizagao 3D: Selecionar para usar configuragdes otimizadas para os Oculos IR, RF ou 3D
polarizados.
Formato 3D

Use esta opgao para selecionar o conteudo apropriado do formato 3D.

. Auto: Quando um sinal de identificagéo 3D ¢ detectado, o formato 3D é selecionado
automaticamente.

. SBS: Exibir sinal 3D em formato "Lado a lado".

. Cima e Baixo: Exibe sinal 3D no formato “Cima e Baixo”.

. Sequencia de Imagens: Exibe sinal 3D no formato “Sequencia de Imagens”.

Sinc.3D Inverter

Use esta opgao para ativar / desativar a fungao de sincronizagao inverter sinc. 3D

Restaurar

Volte para as configuragdes padrao de fabrica das configuragdes 3D.

. Nao: Selecione para cancelar Redefinicao.

. Sim: Selecione para voltar as configuragdes padrao de fabrica para 3D.

Menu de reajuste de imagem

Voltar as configuragdes padréo de fabrica para as configuragdes de imagem.
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Menu de exibicao

Exibir menu de foco

Ajuste o foco da imagem. Para mais informacgdes, consulte “Foco” na pagina 22.

Visualize o menu de corregao geométrica

Trapezdide V

Ajuste a distorgéo verticalmente da imagem e deixe a imagem mais quadrada. A distorgéo trapezoidal vertical é
usada para corrigir um formato de imagem com distorgéo trapezoidal em que a parte superior e inferior estejam
inclinadas para um dos lados. Isso se destina quando usar com aplicagdes no eixo verticalmente.

Trapezéide H

Ajuste a distorgao horizontal da imagem e deixe a imagem mais quadrada. A distorgao trapezoidal horizontal &
usada para corrigir um formato de imagem com distorgéo trapezoidal em que as bordas esquerda e direita da
imagem sao desiguais no comprimento. Isso se destina ao uso com aplicagbes verticais no eixo.

Ajuste de Quatro Cantos

Esta definicdo permite que a imagem protegida seja ajustada em cada canto para tornar a imagem quadrada
quando a superficie de projecdo nao estiver nivelada.

Distorcdo

Usar distorgdo para ajustar a imagem para alinhar com a borda da superficie de projecao (tela) ou para eliminar a
distor¢do da imagem (causa por uma superficie irregular).

Restaurar

Voltar as configura¢des padréo de fabrica para as configuragbes de corregdo geométrica.

Exibe o menu de zoom digital

Zoom

Use para reduzir ou ampliar uma imagem na tela de proje¢cao. Zoom digital ndo € o mesmo que zoom 6ptico e um
resultado na degradacao da qualidade da imagem.

Nota:
. As definigbes de zoom s&o retidas no ciclo de energia do projetor.

. O Zoom Digital ndo tem suporte no modo 3D.
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Exibir menu de Modo de Gaming

Habilite este recurso para reduzir os tempos de resposta (laténcia de entrada) durante o jogo.

Exibe o menu de jogo Avangado

Movimento Suave

Habilite este recurso para reproduzir o conteddo com menos efeitos de movimento, desfoque de movimento e
movimento interrompido na tela.

Nota: O jogo avancado suporta taxa de atualizacdo variavel (VRR) de 48Hz a 144Hz @ 1080p

Display FPS

Quando o Movimento Suave é ativado para exibir o nimero FPS na tela em branco, vermelho ou verde, a cor
reflete a taxa de quadros atual.

Alvo Principal

O Movimento Suave é ativado para exibir o Alvo Principal na tela para jogos de tiro em branco, vermelho, ou
verde.

Mostrar o menu de formato
Selecionar o formato da imagem exibido entre as seguintes opgdes:
. 4:3: Este formato é para fontes de entrada 4:3.

. 16:9/ 21:9/32:9: Este formato é para fontes de entrada de 16:9/21:9/32:9, como HDTV e DVD
otimizadas para TV wide screen.

. V-Stretch: Este modo estende uma imagem de 2,35:1/2,4:1 na vertical removendo as barras pretas.

. Tela cheia: Use esta proporgao da tela especial 2,0:1 para visualizar filmes em proporgdes 2,35:1 e
2,4:1 sem as barras pretas na parte superior e inferior da tela.

. Nativo: Este formato exibe a imagem original sem nenhum redimensionamento.

. Auto: Seleciona automaticamente o formato de exibigdo apropriado.
Nota:

. Informagbes detalhadas sobre o modo V-Stretch:

- Algusn DVD's de formato caixa de correio ndo sdo aprimorados para TV's 16x9. Nesta
situagdo, a imagem néo aparecera correta quando exibida no modo 16:9. Nesta situagédo, por
favor, tente usar o modo 4:3 para visualizar o DVD. Se o contetido néo for 4:3, havera barras
pretas ao redor da imagem em exibigao de 16:9. Para este tipo de conteudo, vocé pode usar o
modo V-Stretch para preencher a imagem na visualizagao 16:9.

- Se vocé usa lentes anamorficas, este modo V-Stretch também permite que vocé assista o
conteudo de 2,35:1 (inclui fontes de DVD Anamorfico DVD e filme HDTV) que suporta que a
largura anamorfica seja melhorada para uma Visualizagao de 16x9 em uma imagem com largu-
ra de 2,35:1. Neste caso, ndo ha barras pretas. A poténcia da fonte de luz e a resolugéo vertical
sdo totalmente utilizadas.

. Para usar o formato de Tela Cheia, faca o seguinte:
a) Defina o formato de tela para 2,0:1.
b) Selecione o formato “Tela cheia’.

c) Alinhe corretamente na tela a imagem do projetor.
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A regra de Mapeamento para 4K UHD DMD:

Tela 16:9 1080i/p

4x3 Dimensao até 2880x2160.

16x9 Dimensao até 3840x2160.

21x9 Dimensao até 3840x1644.

32x9 Dimensao até 3840x1080.
V-Stretch Obter a imagem central 3840x1620 e depois dimensionar para 3840 x 2160 para exibi¢ao.
Tela cheia Dimensione até 5068x2852 (Ampliacao de 132%), entdo obtenha a imagem central de

3840x2160 para exibigao.
Auto Se a fonte for 4:3, auto redimensionar para 2880x2160.

Regra de mapeamento automatico:

Resolugao de entrada

Auto/Escala

Resolugdo H Resolugao V 3840 2160
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Laptop Largo 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160

SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160

HDTV
1920 1080 3840 2160

Exibir menu de modo da fonte de luz

Selecione o0 modo da fonte de luz dependendo dos requisitos da instalagéo.

Exibir menu de reajuste

Voltar as configuragdes padrédo de fabrica para as configuragdes de visualizagéo.
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Menu de configuracao

Menu de configuragao padrao de teste

Selecione o modelo de teste em Grelha Verde, Grelha Magenta, Grelha Branca, Branco ou desabilite esta fungao
(Desligar).

Configurar menu de orientagao de projecao

Selecione a projegao preferida entre Frente, Retroproj., Teto-topo, e Retroproj.-topo.

Menu de configuragao de linguagem

Selecione o menu OSD multilingue entre inglés, alemao, francés, italiano, espanhol, portugués, chinés tradicional,
japonés, coreano e russo.

Menu de ajustes e configuragdes

Posicédo do Menu
Selecione a posicdo do menu na tela de exibicao.

Timer do Menu
Defina a duragcao onde o menu OSD permanece visivel na tela.

Esconder Informacgao
Habilite esta fungéo para ocultar a mensagem de informacgéo.

Menu de configuragao de alta altitude

Quando “Ligar” estiver selecionado, as ventoinhas rodarao mais rapido. Este atributo é util em areas de grande
altitude onde o ar rarefeito.

Menu de configuragdes de poténcia

Ligar directamente

Escolha “Ligar” para ativar o modo de Energia direta. O projetor ligara automaticamente quando a alimentagdo CA
for estabelecida, sem pressionar a chave "Energia" no teclado do projetor ou no controle remoto.

Ligar por Sinal

Escolha “Ligar” para ativar o modo Energia do Sinal. O projetor ligara automaticamente quando um sinal for
detectado, sem pressionar a chave "Energia" no teclado do projetor ou no controle remoto.

Nota:
. Se a opgéao“Ligar por Sinal” for girada em “Ligar”, o consumo de energia do projetor em modo de
espera estara acima de 3W.
. Esta fungéo é aplicavel com a fonte HDMI.

Desligar Auto. (min)

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O temporizador de contagem regressiva sera iniciado
quando nenhum sinal estiver sendo enviado para o projetor. O projetor sera desligado automaticamente quando a
contagem regressiva terminar (em minutos).
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Timer do Sono (min)

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O temporizador de contagem regressiva sera iniciado,
com ou sem o sinal sendo enviado para o projetor. O projetor sera desligado automaticamente quando a contagem
regressiva terminar (em minutos).

Nota: O cronémetro é redefinido toda vez que o projetor é desligado.

Menu de configuragao de segurancga
Seguranca
Ative essa fungao para solicitar uma senha antes de utilizar o projetor.

. Ligar: Escolha “Ligar” para usar a verificacdo de seguranga ao ligar o projetor.
. Desligar: Escolha “Desligar” para poder ligar o projetor sem a verificagdo da senha.

Nota: A senha padréo é 1234.

Timer de seguranca

E possivel selecionar a fungéo de hora (Més/Dia/Hora) para definir o nimero de horas que o projetor pode ser
usado. Quando esse tempo se esgotar, sera preciso inserir a senha novamente.

Mudar Senha

Use para definir ou modificar a senha que é solicitada ao ligar o projetor.

Configurar o menu sensor de protecao ocular

Habilita o sensor de protecéo ocular para desligar temporariamente as luzes quando objetos ficam muito proximos
ao feixe do projetor.

Menu de configuragao do logotipo de inicio

Use esta fungao para definir a tela de abertura desejada. Caso sejam feitas mudangas elas terdo efeito na proxima
vez que o projetor for ligado.

. Padrao: A tela de inicializagdo padrao.

. Neutro: O Logo néo foi exibido na tela de partida.

Menu de configuragao de cores de fundo

Use esta fungao para exibir uma tela em azul, vermelho, verde, cor cinza, nenhum ou de logotipo quando nenhum
sinal estiver disponivel.

Nota: Se a cor de fundo é definida em “Nenhum”, entdo a cor de fundo é preta.

Menu de redefinir todas as configuragdes de configuragao
Restaurar OSD
Voltar para as configuragbes padrao de fabrica dos ajustes de configuragédo de menu OSD.

Reajustar Todas as Configuracdes
Voltar as configura¢des padrao de fabrica para todas as configuracoes.
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USANDO O PROJETOR

Menu de entrada

Menu de fontes automaticas de entrada

Escolha essa opgéo para deixar o projetor encontrar automaticamente uma fonte de entrada disponivel.

Lembrar da ultima fonte de entrada

Escolha esta op¢ao para iniciar sempre o projetor com a ultima fonte de entrada.

Menu do interruptor de entrada automatica

Quando o sinal de entrada HDMI for detectado, o projetor mudara automaticamente a fonte de entrada.

Menu de configuragdées de entrada HDMI CEC

Nota: Quando vocé conectar dispositivos compativeis com HDMI CEC ao projetor com cabos HDMI, vocé
pode controla-los no mesmo estado ligar ou desligar usando o recurso de controle de HDMI Link do
OSD do projetor. Isso permite que um dispositivo ou multiplos dispositivos em um grupo sejam ligados
ou desligados através de Recurso de HDMI Link. Em uma configuragéo tipica, o leitor de DVD pode ser
conectado ao projetor por meio de um amplificador ou sistema de cinema em casa.

aeXel O©®O

=]

| o | IIHM HDN“ ,’:DDE}?{ Dll

Amplificador Leitor de DVD

HDMI Link
Habilitar/Desabilitar a fungdo de HDMI Link.

Incluindo TV

Se as definicdes sédo colocadas em “Sim” entao as op¢des do link ligar e desligar estao disponiveis.
Link - Ligar
Comando ligar CEC.

. Mutual: Ambos o projetor e dispositivo CEC serao ligados em simultaneo.
. PJ->Device: O dispositivo CEC sera ligado s6 depois que o projetor for ligado.

. Device->PJ: O projetor sera ligado s6 depois que o dispositivo CEC for ligado.

Link - Desligar
Ative esta fungéo para permitir que tanto HDMI Link e projetor serdo automaticamente desligados ao mesmo
tempo.

Menu de reajuste de entrada

Voltar as configuragdes padrao de fabrica para as configuragdes de entrada.
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USANDO O PROJETOR

Menu de audio

Menu de volume de audio

Ajuste o nivel de volume.

Menu de audio mudo
Use esta opgéo para desligar temporariamente o som.

. Ligar: Escolha “Ligar” para ativar a fun¢do mudo.
. Desligar: Escolha “Desligar” para desligar mudo.

Nota: A funcéo “Silenciar” afeta o volume dos alto-falantes interno e externo.

Menu do modo de audio

Selecionar o modo de dudio apropriado de Padréo, Filme, Game, ou permitir que o projetor detecte o modo de
audio automaticamente.

Menu de saida de audio

Selecionar a saida de audio apropriada a partir do alto-falante interno ou SPDIF.

Menu de reajuste de audio

Voltar as configuragdes padrédo de fabrica para as configuragdes de audio.

Menu de informacgées

Menu de informacgoes

Exibir as informagdes do projetor, conforme listado abaixo:

. Regulamentar

. Numero de Série

. Informacgdes da Fonte
. Informacdes de cor

. Horas da fonte de luz

. Modo da Fonte de Luz

. Versao FW
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INFORMAGCOES ADICIONAIS

Resolugoées compativeis

Tabela de tempo com movimento suave habilitado

| Modos | Resoluggo | _V.Fregiiéncia[Hz]

(1) HDMI - Sinal de PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - Temporizagao Ampla Extendida
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120
(3) HDMI - Sinal de Video
640 x 480p 640 x 480 60
480i 720 x 480 60
576i 720 x 576 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (4:3) 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (16:9) 50
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p 1920 x 1080 144
1080p 3840 x 1080 60
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| Modos | Resoluggo | _V.Fregiiéncia[Hz]

2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60

Tabela de tempo com movimento suave desativado

| Modos | Resolugio | _V.Fregiiéncia[Hz]

(1) HDMI - Sinal de PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60

(2) HDMI - Temporizagao Ampla Extendida
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) HDMI - Sinal de Video

640 x 480p 640 x 480 60
576p 720 x 576 (16:9) 50
480p 720 x 480 60
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
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INFORMAGOES ADICIONAIS

| Modos | Resoluggo | _V.Fregiiéncia[Hz]

1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p 1920 x 1080 144
1080p 1920 x 1080 240
1080p 3840 x 1080 60
2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60
576p 720 x 576 50
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p -144 (CVT-RB) 1920 x 1080 144
1080p 1920 x 1080 240
1080p 3840 x 1080 60
2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Compatibilidade Verdadeira de Video 3D

| Modos | Resolugdo | V.Fregiéncia[Hz]

(4) HDMI — Temporizagao 1.4a 3D

720p50 (Pacote de Quadro) 1280 x 720 50
720p60 (Pacote de Quadro) 1280 x 720 60
1080p (Pacote de Quadro) 1920 x 1080 24
720p50 (Superior e Inferior) 1280 x 720 50
720p60 (Superior e Inferior) 1280 x 720 60
1080p (Superior e Inferior) 1920 x 1080 24
1080p (Superior e Inferior) 1920 x 1080 50
1080p (Superior e Inferior) 1920 x 1080 60
720p (Lado a Lado (Metade)) 1280 x 720 60
1080i (Lado a Lado (Metade)) 1920 x 1080 50(25)
1080i (Lado a Lado (Metade)) 1920 x 1080 60(30)
1080p (Lado a Lado (Metade)) 1920 x 1080 50
1080p (Lado a Lado (Metade)) 1920 x 1080 60
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Tabelas dos Dados de Identificagcao de Visualizagcao Estendida (EDID)

Sinal digital com VRR ativado (4K):

. ~ B0/Tempo em . B1/Tempo em
B0/Tempo estabelecido B0/Tempo padrao detalhe B1/Modo de video detalhe

720 x 400 @ 70 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 @ 60 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 @ 67 (V) Hz x
34,9 (H) Hz

640 x 480 @ 72 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

640 x 480 @ 75 (V) Hz x
37,5 (H) Hz

800 x 600 @ 56 (V) Hz x
35,1 (H) Hz

800 x 600 @ 60 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

800 x 600 @ 72 (V) Hz x
48,1 (H) Hz

800 x 600 @ 75 (V) Hz x
46,9 (H) Hz

1024 x 768 @ 60 (V) Hz x
48,4 (H) Hz

1024 x 768 @ 70 (V) Hz x
56,5 (H) Hz

1024 x 768 @ 75 (V) Hz x
60 (H) Hz

1280 x 1024 @ 75 (V) Hz x
80 (H) Hz

1280 x 720 @ 60 Hz 16:9

1280 x 800 @ 60 Hz 16:10

1280 x 1024 @ 60 Hz 5:4

1600 x 1200 @ 60 Hz 4:3

1920 x 1200 @ 60 Hz 16:10

1024 x 768 @ 120 Hz 4:3

1280 x 720 @ 120 Hz 16:9

1280 x 800 @ 120 Hz 16:9

3840 x 2160 @ 60 Hz

640 x 480p @ 60 Hz 4:3

720(1440) x 576 @ 50 Hz 4:3

720(1440) x 480i @ 60 Hz 4:3

720(1440) x 480i @ 60 Hz 16:9

720 x 576p @ 50 Hz 4:3

720 x 576p @ 50 Hz 16:9

720 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 x 480p @ 60 Hz 16:9

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720p @ 60 Hz 16:9

1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9

1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 25 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9

4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135

1920 x 1080p @ 120 Hz 16:9

1920 x 1080 @ 144 Hz

3840 x 1080 @ 60 Hz
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Sinal digital para jogo (4K):

B0/Tempo em B1/Tempo em
B0/Tempo estabelecido B0/Tempo padrao detalhe B1/Modo de video detalhe

720 x 400 @ 70 (V) Hz x 31,5
(H) Hz

640 x 480 @ 60 (V) Hz x 31,5
(H) Hz

640 x 480 @ 67 (V) Hz x 34,9
(H) Hz

640 x 480 @ 72 (V) Hz x 37,9
(H) Hz

1280 x 720 @ 60 Hz 16:9

1280 x 800 @ 60 Hz 16:10

1280 x 1024 @ 60 Hz 5:4

1600 x 1200 @ 60 Hz 4:3

640 x 480 @ 75 (V) Hz x 37,5 1920 x 1200 @ 60 Hz 16:10

(H) Hz

800 x 600 @ 56 (V) Hz x 35,1
(H) Hz
800 x 600 @ 60 (V) Hz x 37,9
(H) Hz
800 x 600 @ 72 (V) Hz x 48,1
(H) Hz
800 x 600 @ 75 (V) Hz x 46,9
(H) Hz
1024 x 768 @ 60 (V) Hz x
48,4 (H) Hz
1024 x 768 @ 70 (V) Hz x
56,5 (H) Hz
1024 x 768 @ 75 (V) Hz x 60
(H) Hz

1280 x 1024 @ 75 (V) Hz x
80 (H) Hz

48 Portugués

1024 x 768 @ 120 Hz 4:3

1280 x 720 @ 120 Hz 16:9

1280 x 800 @ 120 Hz 16:9

3840 x 2160 @ 60 Hz

640 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 x 576p @ 50 Hz 16:9

720 x 480p @ 60 Hz 16:9

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720p @ 60 Hz 16:9

1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9

1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9

1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9

3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9
4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135
1920 x 1080p @ 120 Hz 16:9

1920 x 1080 @ 144 Hz

3840 x 1080 @ 60 Hz

1920 x 1080 @ 240 Hz



INFORMAGOES ADICIONAIS

Tamanho da imagem e distancia de projecao

Tamanho da Imagem
(pol.)

75"
85"
90"
100"
110"
120"

Tolerancia DF: 0~-7%

Deslocamento H: 121% ~ 131%

0,479
0,538
0,567
0,626
0,685
0,743

18,867
21,177
22,332
24,642
26,951
29,261

0,163
0,222
0,251
0,310
0,369
0,427

6,427
8,736
9,891

12,201
14,510
16,820

0,147 ~ 0,241
0,173 ~ 0,279
0,186 ~ 0,299
0,213 ~ 0,337
0,239 ~ 0,425
0,265 ~ 0,463

5,798 ~ 9,475

6,827 ~ 10,994
7,342 ~ 11,754
8,371 ~ 13,274
9,401 ~ 16,718
10,431 ~ 18,238

Nota: Todos os projetores tém faixa de tolerancia. Para obter o valor mais preciso, por favor, mega o dispositivo

diretamente.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Dimensodes do projetor e instalagao da montagem do teto

Para prevenir danos em seu projetor, use a montagem de teto Optoma.

—_

2. Se desejar usar um kit de montagem no teto de terceiros, certifique-se de que os parafusos usados
para fixar um suporte no projetor atenda as seguintes especificagoes:

. Tipo do parafuso: M4 para montagem em seis pontos

. Comprimento minimo da rosca: 10mm

1023
1133

400

] ®
G ==
&

2%5 Unidade: mm

Nota: Por favor, note que o dano resultando da instalagdo incorreta invalidara a garantia.

AAviso:

. Se vocé comprar uma montagem de teto de outra empresa, se certifique de usar o tamanho correto
de parafuso. O tamanho do parafuso vai variar dependendo da espessura da placa de montagem.

. Se certifique de manter uma brecha de pelo menos 10 cm entre o teto e a parte superior do projetor.

. Evite instalar o projetor perto de uma fonte de calor.

50 Portugués



INFORMAGOES ADICIONAIS

Caédigos do Controle remoto IR

Liga/

desliga )

Energia

Fonte =) K3 11 F1 32
HDMI3 5~ K13 03 F1 32
Menu = K8 17 F1 32
Voltar D K4 10 F1 32
Paracima A K7 18 F2 32
Esquerda 4 K14 02 F2 32
Direita P K5 09 F2 32
Para baixo W K2 19 F2 32
Confirmar Enter K9 16 F1 32
Silenciar dx K15 01 F1 32
Modo de

imagem e K10 15 F1 32
Padrao de .

P g K6 08 F1 32
Volume - - K11 12 F2 32
Volume + + K1 05 F2 32

“ Optoma

Num
e

Ch 18 E7
CD 92 6D
ChD OE F1
CD 86 79
ChO 1N EE
CD 10 EF
CD 12 ED
CD 14 EB
CD OF FO
CD 52 AD
CD 91 6E
CD 25 DA
CD 0C F3
CD 09 F6

Consulte “Ligar/Desligar o projetor” na pagina
25.

Pressione 2] para selecionar um sinal de
entrada.

Pressione “CF para abrir a fonte HDMI3.

Pressione para langar o menu de
visualizag&o na tela (OSD). Para sair de OSD,
pressione = novamente.

Pressione T para retornar a pagina anterior.

Use A ¥ 4P para selecionar os itens ou
realizar ajustes na sua selegéo.

Confirma a seleg¢ao do item.

Pressione X para desligar/ligar o alto-falante
incorporado no projetor.

Pressione @® para exibir o menu do Modo
de Imagem. Para sair do menu Modo de
Imagem, pressione @® novamente.

Pressione para abrir o padrao de Foco.

Pressione — para diminuir o volume.
Pressione + para aumentar o volume.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Solugao de problemas

Se vocé experimentar um problema com seu projetor, consulte as seguintes informacdes. Se o problema persistir,
entre em contacto com revendedor ou a assisténcia técnica local.

Problemas de imagem

Nenhuma imagem aparece na tela
. Certifique-se de que todos os cabos e conexdes de alimentacao estejam correta e firmemente
conectados, como descrito na se¢ao Configuracao e Instalagao.
. Certifique-se de que os pinos dos conectores ndo estejam tortos ou quebrados.
. Certifique de que o recurso “Mutual” ndo esta ativado.

A image estéa fora de foco

. Consulte a “Foco” na pagina 22.

. Verifique se a tela de projecao esta entre a distancia do projetor.
(Consulte a pagina 49).

A imagem é esticada ao exibir um titulo de DVD de 16:9

. Ao reproduzir um DVD anamorfico ou DVD de 16:9, o projetor mostrara a melhor imagem no formato
16: 9 no lado do projetor.
. Se vocé reproduzir o titulo do DVD no formato LBX, favor mudar o formato como V-Stretch no OSD
do projetor.
. Se vocé reproduzir um titulo de DVD de formato 4:3, altere o formato para 4:3 no OSD do projetor.
. Configure o formato de exibigao para a proporgao 16:9 (Largo) no reprodutor de DVD.
A imagem é pequena ou grande demais
. Aproxime ou afaste o projetor da tela.
. Pressione “Menu” no painel do projetor, va para "Tela-->Formato". Tente definicdes diferentes.
A imagem esta com as laterais inclinadas:
. Se possivel, reposicione o projetor para que esteja centrado na tela e abaixo da sua parte inferior.

A imagem esta invertida

. Selecione "Configurar-->Orientagédo da proje¢cao” em OSD e ajuste a diregéo da projecéao.

Imagem borrada dobrada

. Certifique-se que “Modo de imagem” néo é 3D para evitar que a imagem normal 2D aparega em
imagem dupla borrada.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Outros problemas

O projetor para de responder a todos controles

Se for possivel, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e espere pelo menos 20
segundos antes de reconectar a alimentagéo.

Problemas do controle remoto

Se o controle remoto nédo funcionar

Verifiqgue se o angulo de operagao do controle remoto apontando esta dentro de +15° do receptor de
infravermelho no projetor.

Certifique-se de que n&o haja obstru¢des entre o controle remoto e o projetor.
Mova-se a menos de 4 m (~13 pés) do projetor.

Certifique-se de que as pilhas estejam inseridas corretamente.

Substitua as pilhas se elas estiverem acabadas.

Indicador de adverténcia

Quando os indicadores de alerta (ver abaixo) acendem ou piscam, o projetor desligardo automaticamente:

°

O indicador do LED da "LAMP" acende em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho.

O indicador do LED da "TEMP" acende em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho. Isto indica que o projetor sobre aqueceu. Sob condigbes normais, o projetor pode ser ligado
novamente.

O indicador do LED da "TEMP" pisca em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho.

Desplugue o cabo de alimentagao do projetor, aguarde 30 segundos e tente novamente. Se o indicador de alerta
acender ou piscar, contate seu centro de servigo mais proximo para assisténcia.
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Mensagens das Luzes de LED

LED Ligar/Espera LED de temperatura LED da lampada

Mensagem
(Vermelho) (Vermelho) (Vermelho)

Estado de espera
(Cabo de alimentagéo de Luz estavel
entrada)

Piscando
(0,5 segundos

LEEED (EaLEEnt) desligado/0,5 segundos

ligado)
Alimentacgéo ativada e .
Lampada Luz estavel
Piscando

(0,5 segundos
desligado/0,5 segundos
Desligado (Esfriando) ligado). Voltar a acender
constante vermelho
quando o ventilador de
refrigeracao desliga.

Piscando
(0,25 segundos
desligado/0,25

segundos ligado)

Retomada Réapida (100ms)

Erro (Falha do lampada) Piscando Luz estavel
Erro (Falha do ventilador) Piscando Piscando
Erro (Superaguecimento) Piscando Luz estavel

. Desligar:

Desligado

Pressione liga/desliga de novo

. Aviso de temperatura:

Nota:
1. Certifique-se de que as entradas e saidas de ar ndo estéo obstruidas.

2. Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja abaixo de 45°C.

Se o problema persistir apesar do anterior.

Por favor contacte o servigo de assisténcia.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Especificagoes

| Optico | Descrigao

Tecnologia
Resolugao de saida

Resolugao de entrada
maxima

Lente

Deslocamento
Tamanho da imagem

Distancia de projecao

I/Os

Cor
Taxa de verificacao

Alto-falante

Consumo de energia

Requisitos de Energia
Corrente de entrada
Orientacoes de
instalagao

Dimensoes (L x P x A)

Peso
Ambiental

Texas Instrument DMD, 0,47” 4K UHD DMD x1, com atuador XPR 4 vias
4K UHD 3840 x 2160

Grafico de até 3840 x 2160 @60Hz

Méaxima largura de banda:

+ HDMI 2.0: 600MHz

» Taxa de projecéao: 0,254

* F-stop: 2,04

* Comprimento de foco: 2,63 mm

126% 5%

75" ~ 120"

14,5cm +2cm a 75" a 39,8cm £ 3cm a 120” (28,6cm +2,5cm a 100”)

+ HDMI 2.0 x3 (fora x2; dentro x1 para dongle Android TV)
* USB x2 (fora x1, conector tipo-A para fornecimento de energia 5V/1,5A e servico,
dentro x1, micro conector USB como fornecimento de energia de 5V/1,5A para

dongle Android TV)
e Saida de audio de 3,5mm
 S/PDIF

1073,4 milhdes de cores

» Taxa de leitura horizontal: 15 ~ 140 KHz
» Taxa de leitura vertical: 24 ~ 120Hz e 240Hz para 1080P

10W x2

* Maximo: (Modo de brilho)
+ 165W (tipico), 190W(max)@110VAC
*  160W (tipico), 184W(max)@220VAC
¢ Minimo: (Modo ECO)
» 145W (tipico), 167W(max)@110VAC
*  143W (tipico), 164W(max)@220VAC

100~240V £10%, CA 50/60Hz
2,2A

Frente, posterior, Teto-superior, Posterior-superior

* Compés de saida: 400 x 316 x 102,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,0 polegadas)
« Com pés: 400 x 316 x 113,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,5 polegadas)

5,1 kg (11,24 Ibs)
Operando a 0~40°C, umidade 10%~ 85% (sem condensagao)

Nota: Todas as especificagbes estdo sujeitas a mudangas sem aviso.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Escritérios globais da Optoma

Para servigo ou suporte, entre em contato com o escritéorio local.

EUA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Canada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

América Latina
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

Japao
L 888-289-6786 ) .
510-897-8601 https://www.optoma.com/jp/

| services@optoma.com .
& Taiwan

https://www.optoma.com/tw/

L) 888-289-6786 .

510-897-8601 China

& services@optoma.com Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District

(] 888-289-6786 Xangai, 200052, China

510-897-8601

&j services@optoma.com Australia

https://www.optoma.com/au/

Unidade 1, Rede 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Reino Unido
www.optoma.eu

Telefone de servico:

+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holanda
www.optoma.nl

Franga
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

& +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
& service@tsc-europe.com

& +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

&) +33 14146 12 20
(&) +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, Franga & savoptoma@optoma.fr

Espanha

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas Vacia Madri,
Espanha

Alemanha

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Alemanha

Escandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Noruega

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Noruega

Coréia

https://www.optoma.com/kr/
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& +34 91 499 06 06
+34 91670 08 32

& +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99
&j info@optoma.de

W +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
&j info@optoma.no

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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