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DREPT DE AUTOR

Copyright (C) 2023 by Optoma Corporation
TOATE DREPTURILE REZERVATE.

Declaratia privind drepturile de autor se aplica oricarei parti a produsului; cu toate acestea, in cazul in care
declaratia si cerintele licentei Free and Open Source sunt in conflict explicit, prevaleaza licenta FOSS.

Nota de declaratie pentru software liber si cu sursa deschisa

Software-ul inclus in acest produs contine software protejat prin drepturi de autor care este licentiat initial in
baza licentelor Free and Open Source Software, cum ar fi Apache License 2.0 si SIL Open Font License (OFL).
Notificarile si exonerarile de raspundere aferente sunt descrise mai jos.

Aviz privind software-ul liber si cu sursa deschisa

Roboto Light

. Numele complet al licentei: Apache License 2.0
. Identificatorul scurt SPDX: Apache-2.0
. Stare modificata: Nu

. Nota privind drepturile de autor: Copyright 2011 Google Inc. Licentiat sub Licenta Apache, versiunea
2.0 (denumita in continuare "Licenta"); nu aveti voie sa utilizati acest fisier decat in conformitate cu
Licenta. Puteti obtine o copie a Licentei la adresa
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
Cu exceptia cazului in care acest lucru este impus de legea aplicabila sau este convenit in scris,
software-ul distribuit in baza licentei este distribuit "AS IS", FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICI
UN FEL, fie ele exprese sau implicite. Consultati Licenta pentru limbajul specific care reglementeaza
permisiunile si limitarile din cadrul Licentei.

Noto Serif KR
. Numele complet al licentei: SIL Open Font License 1.1
. Identificatorul scurt SPDX: OFL-1.1
. Stare modificata: Nu

. Nota privind drepturile de autor: Copyright 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com/)
Acest software de fonturi este licentiat in conformitate cu SIL Open Font License, versiunea 1.1.

Aceasta licenta este copiata mai jos si este, de asemenea, disponibila cu un FAQ la:
https://scripts.sil.org/OFL
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Licente

Licenta Apache, versiunea 2.0, ianuarie 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMENI S| CONDITII DE UTILIZARE, REPRODUCERE $I DISTRIBUIRE
1. Definitii.

,Licentd" inseamna termenii si conditiile de utilizare, reproducere si distribuire, astfel cum sunt definite n sectiunile
1-9 din prezentul document.

,Licentiator" inseamna proprietarul drepturilor de autor sau entitatea autorizata de proprietarul drepturilor de autor
care acorda licenta.

,Entitate juridica" inseamna uniunea dintre entitatea care actioneaza si toate celelalte entitati care controleaza,
sunt controlate sau se afl& sub control comun cu entitatea respectiva. in sensul prezentei definitii, prin ,control"
se intelege (i) puterea, directa sau indirecta, de a determina conducerea sau gestionarea unei astfel de entitati, fie
prin contract sau in alt mod, sau (ii) detinerea a cel putin cincizeci la suta (50%) din actiunile in circulatie, sau (iii)
detinerea efectiva a unei astfel de entitati.

,Dumneavoastra" (sau ,Al Dumneavoastra") inseamna o persoana fizica sau o Entitate juridica care exercita
permisiunile acordate prin prezenta Licenta.

~Sursa" reprezinta forma preferata pentru efectuarea de modificari, inclusiv, dar fara a se limita la codul sursa al
software-ului, sursa documentatiei si fisierele de configurare.

,Obiect" inseamna orice forma rezultata din transformarea sau traducerea mecanica a unei forme sursa, inclusiv,
dar fara a se limita la codul obiect compilat, documentatia generata si conversiile in alte tipuri de suporturi.

,Lucrare" inseamna lucrarea de autor, fie sub forma de sursa, fie sub forma de obiect, pusa la dispozitie Th temeiul
licentei, asa cum este indicat de o nota privind drepturile de autor inclusa sau atasata la lucrare (un exemplu este
furnizat in anexa de mai jos).

,Lucrari derivate" inseamna orice lucrare, sub forma de sursa sau obiect, care se bazeaza pe (sau deriva din)
Lucrare si pentru care revizuirile editoriale, adnotarile, elaborarile sau alte modificari reprezinta, in ansamblu, o
lucrare originald de autor. In sensul prezentei licente, operele derivate nu includ operele care raméan separabile de
opera si operele derivate de aceasta sau care au doar o legatura (sau se leaga prin nume) cu interfetele lucrarii si
ale lucrarilor derivate.

,Contributie" Tnseamna orice lucrare de autor, inclusiv versiunea originala a lucrarii si orice modificari sau adaugiri
la acea lucrare sau lucrari derivate ale acesteia, care este transmisa in mod intentionat Concesionarului pentru a
fiinclusa in lucrare de catre titularul drepturilor de autor sau de catre o persoana fizica sau juridica autorizata sa
transmita in numele titularului drepturilor de autor. In sensul prezentei definitii, ,transmis" inseamna orice forma
de comunicare electronica, verbala sau scrisa trimisa licentiatorului sau reprezentantilor acestuia, inclusiv, dar

fara a se limita la comunicarea pe listele de discutii electronice, sistemele de control al codului sursé si sistemele
de urmarire a problemelor care sunt gestionate de catre sau Tn numele licentiatorului Tn scopul discutarii si
imbunatatirii operei, dar cu exceptia comunicarii care este marcata in mod vizibil sau desemnata in scris de catre
titularul drepturilor de autor ca ,Nu este o contributie".

,Colaborator" inseamna Licentiatorul si orice persoana fizica sau juridica in numele careia Licentiatorul a primit o
Contributie si care a fost ulterior incorporata in Lucrare.

2. Acordarea licentei privind drepturile de autor. Sub rezerva termenilor si conditiilor acestei Licente, fiecare
Colaborator va acorda prin prezenta o licenta perpetud, mondiala, neexclusiva, gratuita, fara redevente si
irevocabila de drepturi de autor pentru reproducerea, pregatirea de Lucrari derivate, afisarea publica, executarea
publica, sublicentierea si distribuirea Lucrarii si a unor astfel de Lucrari derivate in forma sursa sau obiect.

3. Acordarea unei licente de brevet. Sub rezerva termenilor si conditiilor acestei Licente, fiecare Colaborator
va acorda prin prezenta o licentd de brevet perpetua, mondiala, neexclusiva, gratuita, fara redevente, irevocabila
(cu exceptia celor mentionate Tn aceasta sectiune) pentru a face, a face sa se faca, a face sa se utilizeze, a oferi
spre vanzare, a vinde, a vinde, a importa si a transfera n alt mod Lucrarea, in cazul in care o astfel de licenta se
aplica numai acelor revendicari de brevet care pot fi licentiate de catre un astfel de Colaborator si care sunt in
mod necesar incalcate doar de Contributia (Contributiile) lor sau prin combinarea Contributiei (Contributiilor) lor
cu Lucrarea la care a fost depusa o astfel de Contributie (Contributiile). In cazul in care initiati un litigiu in materie
de brevete impotriva oricarei entitati (inclusiv o cerere reconventionala sau o cerere reconventionala in cadrul
unui proces) in care sustineti ca lucrarea sau o contributie Tncorporata in lucrare constituie o incalcare directa sau
indirecta a unui brevet, atunci toate licentele de brevet care v-au fost acordate in temeiul prezentei licente pentru
lucrarea respectiva vor inceta de la data la care este intentat un astfel de litigiu.
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4. Redistribuirea. Puteti reproduce si distribui copii ale Lucrarii sau ale Lucrarilor derivate pe orice suport, cu sau
fara modificari si in forma de sursa sau obiect, cu conditia sa respectati urmatoarele conditii:

1. Trebuie sa oferiti oricarui alt destinatar al Lucrarii sau al Lucrarilor derivate o copie a acestei Licente; si

2. Trebuie sa faceti ca toate fisierele modificate sa poarte notificari proeminente care sa ateste ca ati
modificat fisierele; si

3. Trebuie sa pastrati, in forma sursa a oricarei lucrari derivate pe care o distribuiti, toate notificarile
privind drepturile de autor, brevetele, marcile comerciale si atributiile din forma sursa a lucrarii, cu
exceptia acelor notificari care nu se refera la nicio parte a lucrarilor derivate; si

4. In cazul in care opera include un fisier text ,, NOTA " ca parte a distributiei sale, atunci orice opera
derivata pe care o distribuiti trebuie sa includa o copie lizibila a notificarilor de atribuire continute in
acest fisier NOTA, cu exceptia acelor notificari care nu se refera la nicio parte a operei derivate, in
cel putin unul dintre urmétoarele locuri: intr-un fisier text NOTA distribuit ca parte a lucrarii derivate;
in formularul sursa sau in documentatie, daca este furnizat impreuna cu opera derivata; sau in cadrul
unui afisaj generat de opera derivata, daca si oriunde apar in mod normal astfel de notificari ale
tertilor. Continutul fisierului NOTA are doar un scop informativ si nu modifica licenta. Puteti adduga
propriile Dvs. notificari de atribuire Tn cadrul Lucrarilor derivate pe care le distribuiti, alaturi sau ca o
anexa la textul NOTIFICARII din Lucrare, cu conditia ca aceste notificari de atribuire suplimentare sa
nu poata fi interpretate ca o modificare a Licentei.

Puteti adauga propria declaratie de drepturi de autor la modificarile Dumneavoastra si puteti furniza
termeni si conditii de licenta suplimentare sau diferite pentru utilizarea, reproducerea sau distribuirea
modificarilor Dumneavoastra sau pentru orice astfel de Lucrari derivate ca intreg, cu conditia ca
utilizarea, reproducerea si distribuirea de catre Dumneavoastra a Lucrarii sa fie in conformitate cu
conditiile stabilite in aceasta Licenta.

5. Depunerea contributiilor. Cu exceptia cazului in care Dvs. declarati Tn mod explicit contrariul, orice Contributie
trimisa in mod intentionat de cétre Dvs. licentiatorului pentru a fi inclusa in Opera va fi supusa termenilor si
conditiilor prezentei Licente, fara termeni sau conditii suplimentare. Fara a aduce atingere celor de mai sus, nimic
din cele de mai sus nu va inlocui sau modifica termenii oricarui contract de licenta separat pe care I-ati incheiat cu
Licentiatorul cu privire la aceste Contributii.

6. Marci comerciale Aceasta licenta nu acorda permisiunea de a utiliza denumirile comerciale, marcile comerciale,
marcile de servicii sau denumirile de produse ale licentiatorului, cu exceptia cazului in care acest lucru este
necesar pentru o utilizare rezonabila si obisnuita in descrierea originii lucrarii si reproducerea continutului fisierului
NOTA.

7. Exonerarea de garantie. Cu exceptia cazului in care acest lucru este impus de legislatia aplicabila sau este
convenit in scris, Concedentul furnizeaza Lucrarea (si fiecare Colaborator furnizeaza Contributiile sale) pe o BAZA
" ASA CUM ESTE ", FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICI UN FEL, fie exprese sau implicite, inclusiv, fara a se
limita la, orice garantii sau conditii de TITLU, NEINFRANGERE, COMERCIALITATE sau ADECVARE LA UN SCOP
PARTICULAR. Sunteti singurul responsabil pentru determinarea oportunitatii utilizarii sau redistribuirii operei si va
asumati toate riscurile asociate cu exercitarea de catre dumneavoastra a permisiunilor in temeiul acestei licente.

8. Limitarea responsabilitatii. In niciun caz si sub nicio ipoteza legala, fie ca este vorba de raspundere civila
delictuala (inclusiv neglijenta), contract sau in alt mod, cu exceptia cazului in care legea aplicabila o cere (cum ar
fi acte deliberate si acte de neglijenta grava) sau daca se convine in scris, niciun Colaborator nu va fi raspunzator
fata de Dumneavoastra pentru daune, inclusiv orice daune directe, indirecte, speciale, accidentale, sau indirecte,
de orice natura, care rezulta din aceasta licenta sau din utilizarea sau incapacitatea de a utiliza lucrarea (inclusiv,
dar fara a se limita la daune pentru pierderea fondului comercial, oprirea activitatii, defectiuni sau defectiuni ale
calculatorului sau orice alte daune sau pierderi comerciale), chiar daca respectivul colaborator a fost informat de
posibilitatea unor astfel de daune.

9. Acceptarea garantiei sau a raspunderii suplimentare. Tn timp ce redistribuiti lucrarea sau lucrarile derivate ale
acesteia, puteti alege sa oferiti si s& percepeti o taxa pentru acceptarea obligatiilor si/sau drepturilor de asistenta,
garantie, despagubire sau alte obligatii si/sau drepturi de raspundere in conformitate cu aceasta licenta. Cu toate
acestea, prin acceptarea unor astfel de obligatii, puteti actiona numai in numele dumneavoastra si pe raspunderea
dumneavoastra exclusiva, nu in numele niciunui alt Colaborator, si numai daca sunteti de acord sa despagubiti,

sa aparati si sa exonerati de raspundere fiecare Colaborator pentru orice raspundere asumata sau reclamatie
formulata impotriva unui astfel de Colaborator ca urmare a acceptarii de catre dumneavoastra a unei astfel de
garantii sau raspunderi suplimentare.

SFARSITUL TERMENILOR SI CONDITIILOR
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CUM SA APLICATI LICENTA APACHE LA MUNCA DUMNEAVOASTRA

Includeti in lucrarea dumneavoastra o copie a Licentei Apache, de obicei intr-un fisier numit LICENTA, si luati in
considerare includerea unui fisier NOTA care face trimitere la Licenta.

Pentru a aplica Licenta Apache la anumite fisiere din lucrarea dumneavoastra, atasati urmatoarea declaratie tip,
inlocuind cadmpurile cuprinse intre paranteze "[]" cu propriile informatii de identificare. (Nu includeti parantezele!)
Incadrati textul in sintaxa de comentariu adecvata pentru formatul de fisier. De asemenea, v& recomandam

sa includeti un nume de fisier sau de clasa si o descriere a scopului pe aceeasi "pagina tiparita" ca si nota de
copyright pentru o identificare mai usoara in arhivele tertilor.

Copyright [aaaa] [numele titularului dreptului de autor]

Licentiat sub licenta Apache License, versiunea 2.0 ("Licenta"); nu aveti voie sa utilizati acest fisier decét in
conformitate cu Licenta. Puteti obtine o copie a Licentei la adresa

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Cu exceptia cazului in care acest lucru este impus de legea aplicabila sau este convenit in scris, software-
ul distribuit in baza licentei este distribuit "AS IS", FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICI UN FEL, fie ele
exprese sau implicite.

Consultati Licenta pentru limbajul specific care reglementeaza permisiunile si limitarile din cadrul Licentei.

LICENTA SIL OPEN FONT, Versiunea 1.1 - 26 februarie 2007

PREAMBUL

Obiectivele licentei Open Font License (OFL) sunt de a stimula dezvoltarea la nivel mondial a proiectelor de
colaborare Tnh domeniul fonturilor, de a sprijini eforturile de creare de fonturi ale comunitatilor academice si

lingvistice si de a oferi un cadru liber si deschis in care fonturile pot fi partajate si imbunatatite in parteneriat cu altii.

OFL permite ca fonturile licentiate sa fie utilizate, studiate, modificate si redistribuite Tn mod liber, atata timp cat
nu sunt vandute ca atare. Fonturile, inclusiv orice lucrari derivate, pot fi incluse, incorporate, redistribuite si/sau
vandute impreuna cu orice software, cu conditia ca denumirile rezervate sa nu fie utilizate de lucrari derivate. Cu
toate acestea, fonturile si produsele derivate nu pot fi publicate sub niciun alt tip de licenta. Cerinta ca fonturile sa
ramana sub aceasta licenta nu se aplica niciunui document creat folosind fonturile sau derivatele acestora.

DEFINITII

"Software de fonturi" se refera la setul de fisiere eliberate de titularul (titularii) drepturilor de autor in temeiul
prezentei licente si marcate Th mod clar ca atare. Acestea pot include fisiere sursa, scripturi de compilare si
documentatie.

"Nume de font rezervat" se refera la orice nume specificat ca atare dupa declaratia (declaratiile) de copyright.

"Versiunea originald" se refera la colectia de componente ale software-ului de fonturi, asa cum a fost distribuita de
catre detinatorul (detinatorii) drepturilor de autor.

"Versiune modificata" se refera la orice produs derivat realizat prin adaugarea, stergerea sau inlocuirea - partial
sau integral - a oricareia dintre componentele Versiunii originale, prin schimbarea formatelor sau prin adaptarea
Software-ului de font la un nou mediu.

"Autor" se refera la orice designer, inginer, programator, scriitor tehnic sau alta persoana care a contribuit la
Software-ul de fonturi.
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PERMISIUNE $I CONDITII

Prin prezenta se acorda permisiunea, in mod gratuit, oricérei persoane care obtine o copie a software-ului de
fonturi, de a utiliza, studia, copia, imbina, incorpora, modifica, redistribui si vinde copii modificate si nemodificate
ale software-ului de fonturi, sub rezerva urmatoarelor conditii:

1. Nici Software-ul de fonturi, nici oricare dintre componentele sale individuale, in versiuni originale sau
modificate, nu pot fi vindute ca atare.
2. Versiunile originale sau modificate ale software-ului de font pot fi grupate, redistribuite si/sau vandute

impreuna cu orice software, cu conditia ca fiecare copie sa contina notificarea de copyright de mai sus
si aceasta licenta. Acestea pot fi incluse fie sub forma de fisiere text de sine statatoare, fie sub forma
de anteturi lizibile de catre om sau in cAmpurile corespunzatoare de metadate lizibile de catre masina
in cadrul fisierelor text sau binare, atata timp cat aceste cdmpuri pot fi vizualizate cu usurinta de catre
utilizator.

3. Nicio versiune modificata a software-ului de fonturi nu poate utiliza denumirea (denumirile) rezervata
(rezervate) de fonturi, cu exceptia cazului in care se acorda o permisiune scrisa explicita din partea
titularului drepturilor de autor corespunzator. Aceasta restrictie se aplica numai la numele fontului
primar asa cum este prezentat utilizatorilor.

4. Numele titularului (titularilor) de drepturi de autor sau al autorului (autorilor) software-ului de font nu
va (vor) fi folosit(e) pentru a promova, sustine sau face publicitate oricarei versiuni modificate, cu
exceptia recunoasterii contributiei (contributiilor) titularului (titularilor) de drepturi de autor si a autorului
(autorilor) sau cu permisiunea scrisa explicita a acestora.

5. Software-ul de fonturi, modificat sau nemodificat, partial sau integral, trebuie sa fie distribuit in
intregime sub aceasta licenta si nu trebuie distribuit sub nicio alta licenta. Cerinta ca fonturile sa
raméana sub aceasta licenta nu se aplica niciunui document creat cu ajutorul Software-ului de fonturi.

iNCETARE

Prezenta licenta devine nula si invalida in cazul in care oricare dintre conditiile de mai sus nu este indeplinita.

DECLINARE DE RESPONSABILITATE

SOFTWARE-UL FONT ESTE FURNIZAT "ASA CUM ESTE", FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPRESA SAU
IMPLICITA, INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA ORICE GARANTIE DE VANDABILITATE, DE ADECVARE

LA UN ANUMIT SCOP SI DE NERESPECTARE A DREPTURILOR DE AUTOR, A BREVETELOR, A MARCILOR
COMERCIALE SAU AALTOR DREPTURI. IN NICI UN CAZ DETINATORUL DREPTURILOR DE AUTOR

NU VA FI RASPUNZATOR PENTRU ORICE RECLAMATIE, DAUNE SAU ALTE RASPUNDERI, INCLUSIV
ORICE DAUNE GENERALE, SPECIALE, INDIRECTE, ACCIDENTALE SAU DE CONSECINTA, FIE INTR-O
ACTIUNE CONTRACTUALA, DELICTUALA SAU DE ALTA NATURA, CARE REZULTA DIN UTILIZAREA SAU
INCAPACITATEA DE A UTILIZA SOFTWARE-UL DE FONT SAU DIN ALTE TRANZACTII CU SOFTWARE-UL DE
FONT.

8 Romana



SIGURANTA

Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa
alerteze utilizatorul despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate
n interiorul produsului, care ar putea avea putere suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze
utilizatorul despre prezenta instructiunilor importante de operare si
intretinere (service) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

A cauton
A [
- connected

Pentru a evita electrocutarea, unitatea si perifericele sale trebuie sa fie impamantate corespunzator (legate la
pamant).

Instructiuni importante de siguranta

. Nu blocat; orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-I
proteja de supraincalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza
ventilarea. De exemplu, nu plasati proiectorul pe o masuta de cafea aglomerata, canapea, pat etc. Nu
puneti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap pentru carti sau cutie care restrictioneaza
fluxul de aer.

. Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala.
Nu instalati Ianga surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate, cum
ar fi amplificatoare care emit caldura.

. Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de
tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

. Nu utilizati Tn urmatoarele conditii:
- Tn medii extrem de calde, reci sau umede.

(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 0°C ~ 40°C
(i) Umiditatea relativa este de 10 % ~ 85 %

- In zonele susceptibile la praf si murdarie excesiva.

- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.

- n lumina directs a soarelui.

. Nu utilizati proiectorul in locuri in care pot fi prezente in atmosfera gaze inflamabile sau gaze
explozive. Lampa din interiorul proiectorului devine foarte fierbinte Tn timpul functionarii, iar gazele se
pot aprinde, avand drept rezultat un incendiu.

. Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Exemple de dauna/abuz fizic (nu se
limiteaza la acestea):

- Unitatea a fost scapata pe jos.

- Cablul de alimentare a fost deteriorat sau priza a fost deteriorata.
- A fost varsat lichid pe proiector.

- Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

- Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

Romana
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Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Este posibil ca proiectorul sa se rastoarne, provocand
vatamari sau deteriorarea sa.

Nu blocati lumina emisa de lentila proiectorului atunci cand este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul, care poate sa se topeasca si sa cauzeze arsuri sau sa provoace un incendiu.

Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.

Nu Tncercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea carcasei va poate expune la
tensiuni periculoase sau alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma inainte de a trimite aparatul la
reparatie.

Verificati cabina proiectorului pentru a gasi marcajele legate de siguranta.

Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere corespunzator.

Folositi doar atasamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct in lentila proiectorului in timpul utilizarii. Lumina intensa va poate afecta ochii.
Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent inainte de a curata produsul.

Sa folositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afisajului; Nu utilizati
produse de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

Deconectati stecherul de la priza de curent CA, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp.

Nu instalati proiectorul in locuri in care poate fi expus vibratiilor sau socurilor.
Nu atingeti lentila cu mana.

Scoateti bateria/bateriile din telecomanda inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile raman in
telecomanda pentru perioade indelungate, acestea pot produce scurgetri.

Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri in care poate fi prezent fum emis de ulei sau tigari,
deoarece acesta poate afecta calitatea performantelor proiectorului.

Utilizati un prelungitor multiplu si/sau un dispozitiv de protectie la supratensiune. Deoarece penele de
curent sau céderile de tensiune pot DETERIORA sever dispozitivele.

Curatarea obiectivului

A\
A\
A\

Inainte de a curéta obiectivul, asigurati-va c& opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare
pentru a-l permite sa se raceasca complet.

Folositi un rezervor de aer comprimat pentru a indeparta praful.
Folositi o carpa speciala pentru curatarea lentilelor si stergeti usor lentila. Nu atingeti lentila cu méana.

Nu folositi detergenti alcalini/acizi sau solventi volatili, cum ar fi alcoolul, pentru curatarea lentilei. Daca
obiectivul este deteriorat din cauza procesului de curatare, acesta nu este acoperit de garantie.

Atentie: Nu folositi un spray care contine gaze inflamabile pentru a indeparta praful sau murdaria din
obiectiv. Acest lucru poate provoca un incendiu din cauza caldurii excesive din interiorul proiectorului.

Atentie: Nu curatati obiectivul in cazul in care proiectorul se incalzeste, deoarece acest lucru poate
provoca decolorarea filmului de suprafata al obiectivului.

Atentie: Nu stergeti si nu atingeti obiectivul cu un obiect dur.

Informatii privind siguranta pentru continutul 3D

Respectati toate avertismentele si masurile de prevedere conform recomandarilor inainte ca dvs. sau copilul dvs.
sa utilizeze functia 3D.

Atentie

Copiii si adolescentii pot fi mai susceptibili la probleme de sanatate asociate cu vizionarea in 3D si trebuie
supravegheati cu atentie atunci cand vizioneaza aceste imagini.
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Atentionare privind crizele epileptice fotosensibile si alte riscuri pentru
sanatate

. Unii privitori pot suferi o criza de epilepsie sau un atac cerebral, atunci cand sunt expusi la anumite
imagini sau lumini sacadate care apar in unele filme sau jocuri video proiectate. Daca suferiti sau aveti
antecedente in familie de epilepsie sau atac cerebral, consultati medicul inainte de a utiliza functia 3D.

. Chiar si cei fara antecedente personale sau familiale de epilepsie sau atac cerebral pot avea o
afectiune nediagnosticata care poate cauza crize epileptice fotosensibile.

. Gravidele, batranii, persoanele grav bolnave, care sunt foarte obosite sau sub influenta alcoolului
trebuie sa evite utilizarea functiei 3D a unitatii.

. Daca prezentati oricare dintre simptomele urmatoare, intrerupeti imediat vizionarea imaginilor 3D si
consultati medicul: (1) tulburari de vedere; (2) stare de confuzie; (3) ameteli; (4) miscari involuntare,
precum spasme oculare sau musculare; (5) confuzie; (6) greata; (7) pierderea cunostintei; (8)
convulsii; (9) crampe; si/sau (10) dezorientare. Copiii si adolescentii sunt mai expusi decat aduliji la
aparitia acestor simptome. Parintji trebuie sa-i supravegheze pe copii si sa-i intrebe daca prezinta
aceste simptome.

. Urmarirea proiectiei 3D poate cauza, de asemenea, rau de miscare, efecte ulterioare de percepiie,
dezorientare, obosirea ochilor si scaderea stabilitatii posturii. Este recomandat ca utilizatorii sa faca
pauze frecvente pentru a reduce potentialul acestor efecte. Daca ochii dvs. dau semne de oboseala
sau uscaciune sau daca prezentati oricare dintre simptomele de mai sus, intrerupeti imediat utilizarea
acestui dispozitiv si nu reluati utilizarea acestuia pentru cel putin 30 de minute dupa ce simptomele
dispar.

. Daca urmairiti proiectia 3D in timp ce stati prea aproape de ecran pentru o perioada indelungata,
riscati sa va deteriorati vederea. Distanta de vizualizare ideala trebuie sa fie de cel putin trei ori
fnaltimea ecranului. Este recomandat ca ochii privitorului sa se afle la acelasi nivel cu ecranul.

. Urmarirea proiectiei 3D si purtarea ochelarilor 3D pentru o perioada extinsa de timp poate cauza
dureri de cap sau oboseala. Daca simfiiti durere de cap, oboseala sau ameteala, intrerupeti vizionarea
proiectiei 3D si odihniti-va.

. Nu utilizati ochelarii 3D decét in scopul urmaririi proiectiei 3D.

. Purtarea ochelarilor 3D pentru orice alt scop (ca ochelari de vedere, de soare, de proteciie etc.) va
poate dauna si va poate slabi vederea.

. Vizionarea proiectiei 3D poate cauza dezorientarea pentru unii privitori. Prin urmare, NU punefi
PROIECTORUL 3D langa casa scarii, cabluri, balcoane sau alte obiecte care prezinta pericol de
impiedicare, lovire, rasturnare, spargere sau peste care se poate cadea.

Drept de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata in temeiul legilor internationale
privind protectia drepturilor de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute in
acesta nu pot fi reproduse fara consimtamantul scris al autorului.

© Drept de autor 2023

Declinarea raspunderii

Informatiile din acest document pot fi modificate fara instiintare prealabilda. Producatorul nu face nicio declaratie si
nu ofera nicio garantie cu privire la continutul acestui document si nu isi asuma garantiile implicite de vandabilitate
sau de adecvare pentru un anumit scop. Producatorul Tsi rezerva dreptul de a revizui acest document si de a face
modificari periodice ale continutului, fara obligatia de a notifica vreo persoana privind o astfel de revizie sau de
modificari.
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Recunoasterea marcilor comerciale

Kensington este o marca comerciala inregistratd in SUA a ACCO Brand Corporation, cu inregistrari emise si cu
cereri depuse n alte tari ale lumii.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

DLP®, DLP Link si sigla DLP sunt marci inregistrate apartinand companiei Texas Instruments, iar BrilliantColor™
este 0 marca comerciala a companiei Texas Instruments.

Toate celelalte denumiri de produse utilizate in acest manual sunt proprietatea detinatorilor respectivi si sunt
recunoscute ca atare.

FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila impotriva
interferentelor daunatoare in cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatjilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea
sau oprirea aparatului, utilizatorul este Thcurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

. Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

. Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

. Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
. Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizadnd cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala de Comunicatii, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Operarea se supune urmatoarelor doua conditii:
1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca functionare
defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada
Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Declaratie de conformitate pentru tarile din UE

. Directiva CEM 2014/30/CE (inclusiv modificarile)
. Directiva privind tensiunea joasa 2014/35/CE
. RED 2014/53/CE (daca produsul are functia RF)

Instructiuni de eliminare
Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si
mmmm 2 3@sigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-I reciclatj.
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INTRODUCERE

Continutul pachetului

Dezambalati cu atentie si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos drept accesorii standard. Este
posibil ca unele dintre articolele mentionate drept accesorii optionale sa nu fie disponibile in functie de model, de
specificatiji si de regiunea de achizitie. Verificati locul de achizitie. Este posibil ca anumite accesorii sa difere in
functie de regiune.

Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii

[] Certificat de garantie*

[ Manual de utilizare - por-
nire rapida

Proiector Telecomanda Mufa de alimentare Documente

androidty

Dongle Android TV Cablu HDMI

Nota:
. Telecomanda, Dongle Android TV si cablul HDMI pot varia in functie de regiune si de model.

. * Pentru informatii despre garantie, va rugam vizitati adresa https.://www.optoma.com/support/
download.
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INTRODUCERE

Accesorii optionale

Nota: Accesoriile optionale difera in functie de model, specificatii si regiune.

Prezentare generala a produsului

Minim 300
mm
|

Minim 300 Minim 300
mm mm

Nota:
. Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.

. Cénd utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, asigurati un spatiu de cel putin 30 cm (12”) in jurul
orificiilor de admisie si evacuare.

1. Ventilare (iesire) Priza alimentare

2. Receptor IR partea de sus 8. Intrare/lesire

3.  Ventilare (intrare) 9.  Portul pentru blocare Kensington™
4. Buton alimentare 10. Picioare de inclinare-ajustare

5. Indicatori LED 11. Receptor IR partea din fata

6. Obiectiv
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INTRODUCERE

Conexiuni

oooooar
ogoddo
ogoddo
oooodo

1.  Conector HDMI 1 (4K 60 Hz) 6. Priza alimentare
Conector HDMI 2 (4K 60 Hz) 7. lesire USB (5V/1,5A)
2. (conector micro USB pentru dongle
Android TV)
3 Conector USB pentru iesire alimentare 8.  Conector HDMI 3
© (5V/1,5A) (conector micro HDMI pentru dongle ATV)
4. Conector S/PDIF (PCM cu 2 canale) 9  Port de blocare Kensington™

5. Conector iesire audio

Nota: (*) Nu este recomandat pentru incarcarea unui telefon mobil.

Tastatura si indicatoare LED

1. LED Temperatura 3. Buton alimentare
2.  Sursa de lumina LED 4. LED-ul Power
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INTRODUCERE

Telecomanda

17

®E"
G
V@,

.
bo6 686

1. Pornire/Oprire alimentare 7. Sursa
2. HDMI3 8. Reveniii
3 Patru taste directionale de 9. Introd.
*  selectare
4.  Mut 10. Picture Mode
5. Volum - 11.  Modelul de focalizare
6. Meniu 12.  Volum +
Nota:

. Telecomanda efectiva poate sé difere in functie de regiune.

. Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile
Cespective.

. Inainte de a utiliza telecomanda pentru prima datd, apdsati butonul de blocare, deschideti capacul

compartimentului pentru baterii si apoi indepértati banda izolatoare transparentd, asa cum este ilustrat
mai jos. Consultati pagina 23 pentru instalarea bateriei.
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CONFIGURAREA S| INSTALAREA

Instalarea proiectorului

Proiectorul dvs. este proiectat pentru a fi instalat intr-una din cele patru pozitjii posibile.

Dispunerea camerei sau preferiniele personale vor dicta alegerea locatiei de instalare. Luati in considerare
dimensiunea si pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, precum si locatia si distanta dintre proiector si restul
echipamentului.

Montare pe masa in fata Montare pe tavan in fata
\ N

| &

Montare pe masa in spate Montare pe tavan in spate

N

L

Proiectorul trebuie asezat pe o suprafata plana si la 90 de grade/perpendicular fata de ecran.

. Pentru a determina locatia proiectorului pentru o dimensiune data a ecranului, consultati tabelul
distantelor de la pagina 49.

. Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o distanta data, consultati tabelul distantelor de la
paginile 49.

Nota:

. Cu cét proiectorul este amplasat mai departe de ecran, cu atat creste dimensiunea imaginii proiectate
si, de asemenea, creste decalajul vertical in mod proportional.

. Decalajul vertical poate varia intre proiectoare, din cauza limitarilor de fabricatie ale opticii.

Se pot face ajustari suplimentare la schimbarea proiectoarelor.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Nota privind instalarea proiectorului

Proiectie la 360 de grade si mod portret
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Conectarea surselor la proiector

: : om
L e 8 mm e Qe B @ Il §
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1. Cablu HDMI
2. Cheie hardware HDMI

Cablu iesire audio

Dongle Android TV (consultati pagina
21)

3. Cablu de alimentare prin USB 7. Cablu de alimentare
4. Cablu iesire S/IPDIF

Nota:

Pentru a asigura cea mai buné calitate a imaginii si pentru a evita erorile de conexiune, recomandam
utilizare unor cabluri HDMI premium. Pentru cabluri cu o lungime mai mare de 20-25 de picioare, va
recomanda folosirea cablurilor HDMI Active Fiber.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea si utilizarea dongle-ului Android TV
Pentru a instala si a incepe sa utilizati dongle-ul Android TV, procedati dupa cum urmeaza:

Oprirea proiectorului. (Consultati pagina 25)

Tndepérta’gi usa compartimentului pentru dongle Android TV din partea inferioara a proiectorului.
Aliniati si instalati dongle-ul Android TV in compartimentul sau.

Conectati cablurile HDMI si de alimentare la conectorii respectivi de pe partile laterale ale dongle-ului
Android TV.

Powpb =

5. Porniti proiectorul. (Consultati pagina 25)
6. Apasati fie butonul ,,@", fie butonul ,,@“ > HDMI3 de pe telecomanda pentru a accesa aplicatiile de
streaming.

@ @ l Sursa de intrare

RO G 1

) HDMI3
4 \) ,

Accesati aplicatiile de
streaming
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Ajustarea imaginii proiectate

inaltime imagine

Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea inaltimii imaginii.

1. Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I modificati pe partea inferioara a proiectorului.
2. Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a ridica ori a cobori
proiectorul.

[Slele |l wlele!

Focalizare

Pentru a regla focalizarea, procedati dupa cum urmeaza:
1. Deschideti fie meniul @ "Afisare --> Focalizare", fie apasati butonul @ de pe telecomanda.
2. Apasati butonul ,«¢" sau ,»" de pe telecomanda pana cand imaginea este clara si lizibila.

Meniu

\ ¢

Afisare

L

Focalizare

Focalizare
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea telecomenzii

Instalareal/inlocuirea bateriei
1. Apasati butonul de blocare de I1anga capacul compartimentului pentru baterii.

4 )

2. Folositi o moneda pentru a roti capacul pentru baterii in sens anti-orar, pana cand capacul se
deschide.
3. Instalati bateria noua in compartiment.

Scoateti bateria veche si instalati una noua (CR2032). Asigurati-va ca partea cu simbolul ,+” este
orientata in sus.

4. Remontati capacul. Apoi folositi 0 moneda pentru a roti capacul pentru baterii Tn sens orar si a-l bloca
in pozitie.

ATENTIE:
Pentru a asigura utilizarea in siguranta, respectati urmatoarele precautii:
. Utilizati o baterie de tip CR2032.

. Evitati contactul cu apa sau cu lichid.

. Nu expuneti telecomanda la umezeala sau la caldura.

. Nu scapati telecomanda pe jos.

. Daca bateria curge in telecomanda, stergeti cu grija carcasa si instalati o baterie noua.
. Risc de explozie, daca se inlocuieste bateria cu una de tip necorespunzator.

. Scoateti din uz bateriile uzate in conformitate cu instructiunile.

Atentie: Nu ighititi bateria, pericol de arsuri chimice.

A . Acest produs contine o baterie de tip fisa/buton. Daca bateria de tip fisa/buton este
inghititd, poate cauza arsuri interne severe in doar 2 ore si poate duce la moarte.

Atentie: Tineti bateriile noi si folosite departe de copii.

& . Daca compartimentul de baterii nu se inchide sigur, nu mai folositi produsul si tineti-I
departe de copii. Daca credeti ca bateriile pot fi inghitite sau introduse in orice parte a
corpului, cereti imediat ajutor medical.
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Raza efectiva de actiune

Senzorul de telecomanda in infrarosu (IR) este localizat pe partea superioara a proiectorului. Asigurati-va ca tinefi
telecomanda la un unghi de 30° grade perpendicular pe senzorul de telecomanda IR al proiectorului pentru a
functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 4 metri (~13 de picioare).

Nota: Atunci cand indreptati telecomanda direct (unghi de 0 grade) spre senzorul IR, distanta dintre telecomanda
si senzor trebuie séa fie de maximum 6 metri (~19 de picioare).

. Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar putea
obstructiona fasciculul in infrarosu.

. Asigurati-va ca transmitatorul IR de pe telecomanda nu este iluminat direct de razele soarelui sau de
lampi fluorescente.

. Va rugam sa tineti telecomanda la o distantd mai mare de 2 metri de lampile fluorescente pentru

a evita posibilele defectiuni. Daca telecomanda este expusa la lampi fluorescente de tip invertor,
aceasta poate deveni ineficienta intermitent.

. Va rugam sa aveti in vedere faptul ca, daca este utilizata in apropierea prea mare a proiectorului,
telecomanda poate deveni ineficienta.

Aprox.x 15° «e; P
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Pornirealoprirea proiectorului

-- - -
- -, - -

(Ochma
-—
Pornire

1. Conectati in siguranta cablul de alimentare si cablul de semnal/sursa. Atunci cand este conectat, LED-
ul de pornire/stare de veghe va deveni rosu.

2. Porniti proiectorul apasand pe butonul ,(1)” pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.

3. Se va afisa un ecran de pornire dupa aproximativ 1 secunda, iar LED-ul de pornire/standby va fi alb
intermitent.

Nota: La prima pornire a proiectorului, vi se va solicita sa selectati limba preferata, orientarea proiectiei si alte
setari.

inchidere

1. Opriti proiectorul apdsand pe butonul , ()” pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.
2. Se va afisa urmatorul mesaj:

Power Off (Oprire)

Inchideti?

Repasati POWER.
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3. Apasati butonul ,()” din nou pentru a confirma, in caz contrar mesajul va disparea dupa 15 secunde.
Atunci cand apasati pe butonul ,()” a doua oara, proiectorul se va inchide.
4. Ventilatoarele de racire vor continua sa functioneze timp de aproximativ 1 secunda. Atunci cand LED-

ul de pornire/stare de veghe ilumineaza rosu constant, aceasta indica faptul ca proiectorul a intrat in
modul stare de veghe. Daca doriti sa porniti din nou proiectorul, apasati pur si simplu butonul NOM
5. Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Selectarea unei surse de intrare
Porniti sursa conectata care doriti sa se afiseze pe ecran, cum ar fi un computer, notebook, player video etc.

Proiectorul va detecta automat sursa. Daca sunt conectate mai multe surse, apasati pe butonul @ de pe
telecomanda pentru a selecta intrarea dorita.

-
T ——

@O0
O«

“ Optoma

-
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Caracteristici si navigarea in meniu

Proiectorul are meniuri multilingve de afisaj pe ecran care va permit sa facefi ajustari de imagine si sa schimbati o
varietate de setari. Proiectorul va detecta automat sursa.

1.
2.

Pentru a deschide meniul OSD, apasati ,[E]’ pe telecomanda.

Atunci cand este afigat OSD-ul, utilizati tastele A'¥ pentru a selecta orice element din meniul
principal. In timp ce faceti o selectie la 0 anumita pagina, apasati « pe telecomanda sau pe tastatura
proiectorului pentru a intra in submeniu.

Utilizati tastele AV pentru a selecta elementul dorit din submeniu, apoi apasati pe tasta <« pentru a
vizualiza setari suplimentare. Ajustati setarile cu ajutorul tastelor <4p.

Selectare elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub meniu si ajustati dupa cum este descris
mai sus.

Apasati pe < pentru a confirma, iar ecranul va reveni la meniul principal.

Pentru a iesi, apasati pe [E] din nou. Meniul OSD se va inchide si proiectorul va salva automat setarile

nol.
Submeniul Setari

Imagine

- Picture Mode
- Gama dinamica
@ Luminozitate

Meniul principal :o Contrast
Claritate
Gamma

- Dynamic Black

- Setari culoare

Romaéna
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Arborele meniului OSD

Nota: Elementele din arborele meniului OSD si functiile se pot schimba in functie de model si regiune. Optoma Tsi
rezerva dreptul de a adduga sau a indeparta elemente pentru a imbunatati performantele produsului, fara
aviz prealabil.

Meniul .
| ediar | Swmenil | Submeniiz | Submenil3 | Submeniué | Vel
Viu

HDR
HLG
HDR SIM.

Cinema

Picture Mode
Joc

Referinta

Luminozitate
3D

Reset

Auto

HDR / HLG -
Gama dinamica Oprit

HDR Brightness 0~10

Luminozitate -50 ~ 50

Contrast -50 ~ 50

Claritate 1~15

Film

Video

Grafic
1,8

Imagine Gamma 2,0

2,2

24

3D

Oprit

Dynamic Black -
Pornit

Culoare -50 ~ 50
Nuante -50 ~ 50
Cald
Etalon

Temperatura de culoare
Alb rece

Rece

Alb / Rosu / Verde / Albastru / Cyan
/ Magenta / Galben

Nuante -50 ~ 50
Saturatie -50 ~ 50

Valoare -50 ~ 50
(Luminance)

Culoare
Setari culoare

CMS / Ajustarea culorii

Nu
Da

Cu intrare HDMI: Auto /
RGB(0~255) / RGB(16~235) / YUV

Reset

Spatiu de culoare
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Meniul :
principal Valori

Culoarea peretelui

Oprit

Tabla neagra

Galben deschis

Verde deschis

Albastru deschis

Roz

Gri

Mod 3D

Oprit

Pornit

DLP-Link

Imagine Tip de sincronizare 3D - -
Sincronizare 3D
Auto
(SBS) Alaturat
3D Format 3D
Sus si jos
Frame Sequential
Oprit
Invers.Sincr.3DInversare -
Pornit
Nu
Reset
Da
Reset
Apasati butonul ,«€" sau ,»" de
Focalizare pe telecomanda pentru a regla
focalizarea.
Cor.Trapez.V -10~10
Cor.Trapez.H -10~10
Corectie geometrica Ajustare in patru colturi
Deformare
Reset
Afisare Zoom Digital Zoom -5~25
Oprit
Modul de joc -
Pornit
Oprit
Miscare lina -
Pornit
Oprit
Jocuri avansate Afiseaza FPS
Alb/Rosu/Verde
Oprit
Tinta Master
’ Alb/Rosu/Verde

Romana
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Meniul .
el | swbmeniul | Submenuiz | Submeniui3 | Submeniu4 | aori |
4:3

16:9

Intindere verticald

Ecran complet
21:9

Afisare 32:9

Nativa

Auto

Raport aspect

Luminozitate

Mod Sursa de lumina -
Economic

Reset

Raster Verde

Raster Magenta
Mira de test Raster Alb

Alb

Oprit

Front

Proiectie din spate

Orientarea proiectiei
Tavan-sus

Spate-sus

English

Deutsch

Francgais

Italiano

Espariol

Limba Portugués
FREP
AP
AAEE
sh20f

Pycckun

Setup

Stanga sus

Dreapta sus

Pozitia meniului Centru

Stanga jos

Dreapta jos
Oprit

Setari Meniu
5s

Programare meniu 10s

20s

30s
Oprit

Ascunde informatia -
Pornit

Oprit

Inalta altitudine

Pornit
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Meniul :
principal Valori

Setup

Setari pornire

Oprit
Pornire directa

Pornit
Pornire la detectia Oprit
semnalului Pornit

Oprire directa (min.)

0,2 ~ 180 (pasi de 1 min.)

Cronometru oprire (min.)

0 ~ 990 (pasi de 30 min.)

Securitate

Securitate

Oprit

Pornit

Cronometru securitate

Luna

Zi

Ora

Schimbare parola

Senzor de protectie a
ochilor

Oprit

Pornit

Logo-ul de pornire

Logo

Predefinit

Neutru

Culoare fundal

Fara

Albastru

Rosu

Verde

Gri

Logo

Resetare dispozitiv

Reset display ecran

Nu

Da

Reseteaza toate
setarile

Nu

Da

Intrare

Auto-sursa

Oprit

Pornit

Tineti minte ultima
sursa

Oprit

Pornit

Comutator de intrare
automata

Oprit

Pornit

Setari HDMI CEC

HDMI Link

Oprit

Pornit

Inclusiv TV

Nu

Da

Power On Link

Mutual

PJ -> Device

Device -> PJ

Power Off Link

Oprit

Pornit

Reset

Nu

Da

Romana
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Meniul :
principal Valori

Sunet

Volum 0~10
Oprit
Mut
Pornit
Auto
Etalon
Mod Audio
Film
Joc
Difuzor Intern
lesire audio
SPDIF
Reset

Info.

Reglementare

Numar Serial

Informatii despre sursa.

Sursa, Rezolutie,
Rata de improspatare

Informatii despre
culoare.

Adancimea bitilor de culoare

Color Gamut (Gama de culori)

Spatiu de culoare

Numar de ore pentru
sursa de lumina

Mod Sursa de lumina

Luminozitate

Economic

Versiune FW

DDP

MCU

MST

32 Romana




UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Imagine

Meniu Picture Mode imagine

Sunt mai multe moduri de afisare predefinite din care puteti alege pentru a se potrivi preferintelor de vizionare.
Fiecare mod a fost reglat cu atentie de catre expertii nostri pentru a asigura performante superioare de culori
pentru o paleta larga de continut.

. Viu: in acest mod, luminozitatea si saturatia culorilor sunt bine echilibrate. Alegeti acest mod pentru a
juca jocuri.

. HDR / HLG: Decodifica si afiseaza continutul cu contrast dinamic ridicat (HDR) / Hybrid Log Gamma
(HLG) pentru a oferi cele mai profunde nuante de negru, cele mai luminoase nuante de alb si culori
cinematice vii, folosind gama de culoare REC.2020. Acest mod va fi activat automat daca functia
HDR/HLG este setaté la Auto (si la proiector se trimite continut HDR/HLG - Blu-ray 4K UHD, jocuri
HDR/HLG 1080p/4K UHD, materiale video 4K UHD redate in flux) Céat timp modul HDR/HLG este
activ, nu se pot selecta alte moduri de afisare (inema, Referinta, etc.), deoarece functia HDR/HLG
ofera culori extrem de precise, depasind performanta cromatica a altor moduri de afisare.

. HDR SIM.: Optimizeaza continutul non-HDR simulénd intervalul dinamic ridicat (HDR). Alegeti acest
mod pentru a optimiza caracteristica gamma, contrastul si saturatia culorilor pentru continutul non-
HDR (TV prin cablu/satelit la 720p si 1080p, Blu-ray la 1080p, jocuri non-HDR etc.).

Nota: Acest mod poate fi folosit NUMAI pentru continut non-HDR.
. Cinema: Ofera cel mai bun echilibru intre detalii si culori pentru a viziona filme.

. Joc: Optimizeaza proiectorul pentru contrast maxim si culori vii care va permit sa vedeti detaliile
umbrelor atunci cand jucati jocuri video.

. Referinta: Acest mod reproduce culorile cat mai aproape posibil de viziunea regizorului filmului.
Setarile pentru culoare, temperatura culoare, luminozitate, contrast si gamma sunt configurate pentru
gama de culori Rec.709. Selectati acest mod pentru cea mai fidela reproducere a culorilor atunci cand
vizionati filme.

. Luminozitate: Acest mod este potrivit pentru medii unde este nevoie de luminozitate extra, cum ar fi
utilizarea proiectorului in camere bune iluminate.

. 3D: Setari optimizate pentru a vizualiza continut 3D.

Nota: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari compatibli DLP Link 3D. Pentru
informatii suplimentare, consultati sectiunea 3D.

. Reset: Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru setarile modului imagine.

Meniu gama dinamica imagine
HDR /HLG

Configurati setarea pentru intervalul gama dinamica inalta (HDR)/Hybrid Log Gamma (HLG) si pentru efectul
acesteia atunci cand afisati semnal video de la playere Blu-ray si dispozitive de redare in flux la rezolutie 4K.

e Auto: Detectare automata semnal HDR/HLG.

*  Oprit: Dezactivare procesare HDR/HLG. Cand optiunea este setata la Dezactivat, proiectorul NU va
decodifica continutul HDR/HLG.

HDR Brightness
Ajustati nivelul luminozitatii HDR.

Meniul Luminozitate imagine

Ajustati luminozitatea imaginii.
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Meniul Contrast imagine

Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.

Meniul Claritate imagine

Ajustati claritatea imaginii.

Meniul Gamma imagine

Configurati tipul curbei gama. Dupa ce configurarea initiala si reglajul fin este terminat, utilizati pasii Ajustarii
gamma pentru a optimiza imaginea transmisa.

. Film: Pentru home theater.

. Video: Pentru sursa video sau TV.

. Grafic: Pentru sursa PC / foto.

. 1.8/2.0/ 2.2/ 2.4: Pentru sursa PC / foto specifica.

. 3D: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari 3D. Asigurati-va ca PC-ul/dispozitivul

portabil are o placa grafica cu memorii tampon si emite semnal in frecventa de 120 Hz si ca avefi
instalat un player 3D.

Nota: In modul 3D, doar optiunea ,,3D" este disponibild pentru Gamma.

Imagine meniu negru dinamic

Utilizati pentru a ajusta in mod automat luminozitatea imaginii, pentru a asigura performante optime de contrast.

Meniul de Setari culoare pentru imagine

Culoare

Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.
Nuante

Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

Temperatura de culoare
Selectati o temperatura de culoare intre Cald, Etalon, Alb rece si Rece.

CMS / Ajustarea culorii
Selectare urmatoarele optiuni:

. Culoare: Ajustati nivelul de rosu, verde, albastru, cyan, galben, magenta si alb al imaginii.
. Nuante: Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

. Saturatie: Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.

. Valoare (Luminance): Ajustati valoarea luminozitatii culorii selectate.

. Reset: Reveniti la setarile predefinite din fabrica pentru reglajele legate de culoare.

Spatiu de culoare
Selectare o matrice corespunzatoare de culori, din urmatoarele: Auto, RGB(0~255), RGB(16~235), si YUV.
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Meniu Culoarea peretelui pentru imagine

Proiectat pentru a ajusta culorile imaginii proiectate atunci cand se proiecteaza pe perete fara ecran. Fiecare mod a
fost reglat cu atentie de catre expertii nostri pentru a asigura performante superioare de culori.

Sunt mai multe moduri predefinite din care puteti alege pentru a se potrivi culorii peretelui. Selectati intre Opirit,
Tabla neagra, Galben deschis, Verde deschis, Albastru deschis, Roz, si Gri.

Nota: Pentru o reproducere fidela a culorilor va recomandam folosirea unui ecran de proiectie.

Meniul Imagine 3D

Nota:
. Acest proiector este pregaitit pentru 3D cu o solutie DLP-Link 3D.
. Asigurati-va ca ochelarii 3D sunt destinati utilizarii pentru functia DLP-Link 3D inainte de a viziona
inregistrarea video.
. Acest proiector accepta functia de redare secventiala a cadrelor (rasfoire pagini) 3D prin porturile
HDMI1/HDMI2.
. Pentru a activa modul 3D, frecventa de intrare a cadrelor trebuie setata doar la 60 Hz, deoarece o
frecventa de cadre inferioard sau superioara nu este acceptata.
. Pentru a obtine cele mai bune performante, se recomanda rezolutia de 1920 x 1080; retineti ca
rezolutia 4K (3840 x 2160) nu este acceptata in modul 3D.
Mod 3D

Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva sau a activa functia 3D.

. Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva modul 3D.

. Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa modul 3D.

Tip de sincronizare 3D
Utilizati aceasta optiune pentru a selecta tehnologia 3D.

. DLP-Link: Selectare pentru a utiliza setari optimizate pentru ochelarii 3D DLP.
. Sincronizare 3D: Selectati pentru a utiliza setérile optimizate pentru ochelarii 3D IR, RF sau polarizati.
Format 3D

Utilizati aceasta optiune pentru a selecta continutul in format 3D corespunzator.

. Auto: Cand este detectat un semnal de identificare 3D, formatul 3D va fi selectat in mod automat.
. SBS: Afisare semnal 3D in formatul ,Alaturat”.

. Sus si jos: Afisare semnal 3D in formatul ,Sus si jos”.

. Frame Sequential: Afisare semnal 3D in formatul ,Frame Sequential”.

Invers.Sincr.3D Inversare
Utilizati aceasta optiune pentru a activa/a dezactiva functia de invers.Sincr.3D.
Reset

Reveniti la valorile implicite pentru setarile 3D.

. Nu: Selectati pentru a anula resetarea.

. Da: Selectati pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru 3D.

Meniul Reset imagine

Revine la setarile prestabilite din fabrica pentru setarile de imagine.
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Afisare meniu

Afisarea meniului de focalizare

Ajusteaza focalizarea imaginii. Pentru mai multe informatii consultati ,Focalizare” la pagina 22.

Afigati meniul Corectie Geometrica

Cor.Trapez.V

Ajustati distorsiunea verticala pentru a obtine o imagine mai patrata. Corectie trapez pe verticala este folosita
pentru a corecta forma de trapez a unei imagini unde marginile de sus si jos sunt deviate intr-o parte. Este
destinata folosirii cu aplicatii pe axa verticala.

Cor.Trapez.H

Ajustati distorsiunea orizontala pentru a obtine o imagine mai patrata. Corectie trapez pe orizontala este folosita
pentru a corecta forma de trapez a unei imagini in care marginile stanga si dreapta sunt inegale in lungime. Este
destinata folosirii cu aplicatii pe axa verticala.

Ajustare in patru colturi

Aceasta setare permite imaginii proiectate sa fie ajustata din fiecare colt pentru a face o imagine dreapta atunci
cand suprafata de proiectare nu este plana.

Deformare

Utilizati deformarea pentru a ajusta imaginea pentru a o alinia cu marginea suprafetei de proiectie (ecran) sau
pentru a elimina distorsiunea imaginii (cauzata de o suprafata neuniforma).

Reset

Revine la setérile prestabilite din fabrica pentru setarile de corectie geometrica.

Afisare meniu zoom digital

Zoom

Se utilizeaza pentru a mari sau a micgsora o imagine pe ecranul de proiectie. Zoom Digital nu este acelasi cu zoom
optic si are ca rezultat degradarea calitatii imaginii.

Nota:
. Setérile de Zoom sunt mentinute dupa un ciclu de repornire al proiectorului.

. Zoomul digital nu este acceptat in modul 3D.
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Afisare meniu Modul de joc

Activati aceasta caracteristica pentru a reduce timpii de raspuns (latenta de introducere) in timpul jocurilor.

Afigare meniu Joc avansat

Miscare lina

Activati aceasta functie pentru a reda continutul cu mai putine artefacte de miscare, neclaritati de miscare si miscari
balbaite pe ecran.

Nota: Jocurile avansate accepta rata de reimprospaétare variabila (VRR) de la 48Hz la 144Hz @ 1080p.
Afiseaza FPS

Tn timpul Miscare lina este activata pentru a afisa numarul FPS pe ecran in alb, rosu sau verde, culoarea reflectand
rata de cadre curenta.

Tinta Master

In timpul Miscare lin& este activata pentru a afisa Target Master pe ecran pentru jocurile de tragere n alb, rosu sau

verde.

Meniul Raport aspect de afisare

Selectare raportul de aspect al imagini afisate dintre urmatoarele optiuni:

°

Nota:

4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

16:9/ 21:9/32:9: Acest format este pentru surse de intrare 16:9/21:9/32:9, precum HDTV si DVD
imbunéatatite pentru televizor cu ecran widescreen.

intindere verticala: Acest mod intinde o imagine 2,35:1 / 2,4:1 vertical, indepartand partile negre.
Ecran complet: Utilizati acest raport de aspect special de 2,0:1 pentru a afisa filmele cu raport de
aspect 2,35:1/ 2,4:1 fara bare negre in partile de sus si de jos ale ecranului.

Nativa: Acest format afiseaza imaginea original3, fara scalare.

Auto: Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.

Informatii detaliate despre modul Intindere verticald:

- Unele DVD-uri in format Letter-Box nu sunt imbunététite pentru televizoarele 16x9. In aceasta
situatie, imaginea nu va avea un aspect normal atunci cand este afisatd in modul 16:9. In
aceastd situatie, incercati sé utilizati modul 4:3 pentru a vizualiza DVD-ul. In cazul in care
continutul nu este 4:3, vor aparea dungi negre in jurul imaginii din afisajul 16:9. Pentru acest tip
de continut, puteti s& utilizati modul intindere verticald pentru a umple imaginea pe afisajul 16:9.

- Dacé utilizati un obiectiv anamorfic extern, acest mod Intindere verticald vé permite, de aseme-
nea, sa urmariti continut 2,35:1 (inclusiv DVD anamorfic si sursa film HDTV) care permite latire
anamorfica si este imbunétatit pentru Afisare 16x9 intr-o imagine 2,35:1 laté. In acest caz, nu
apar dungi negre. Puterea sursei de lumina si rezolutia verticala sunt utilizate la maximum.

Pentru a utiliza formatul de ecran complet, procedati in modul urmator:
a) Setati raportul de aspect al ecranului la 2,0:1.
b) Selectati formatul ,Ecran complet”.

c) Aliniati corect imaginea de proiectie pe ecran.
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Regula de mapare pentru 4K UHD DMD:

Ecran 16:9

1080i/p

4x3 Scaleaza la 2880x2160.
16x9 Scaleaza la 3840x2160.
21x9 Scaleaza la 3840x1644.
32x9 Scaleaza la 3840x1080.

Intindereverticala

Obtineti imaginea centrala de 3840x1620 si apoi scalati-o la 3840x2160 pentru afisare.

Ecran complet

Scalare la 5068x2852 (marire 132%), apoi afisare imagine centrala la rezolutie 3840x2160.

Auto

Daca sursa este 4:3, redimensionare automata la 2880x2160.

Regula de mapare automata:

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Lat Laptop 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160
HDTV
1920 1080 3840 2160

Afisare meniu mod sursa de lumina

Selectati un mod de sursa de lumina in functie de cerintele de instalare.

Afisare meniu reset

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari afisare.
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Meniul Configurare

Meniul Configurare mira de test

Selectati mira de test din Raster Verde, Raster Magenta, Raster Alb, Alb ori dezactivati aceasta functie (Oprit).

Meniu de configurare a orientarii proiectiei

Selectati proiectia preferata intre Front,Proiectie din spate, Tavan-sus si Spate-sus.

Meniul Configurare limba

Selectati limba meniului OSD la Engleza, Germana, Franceza, Italiana, Spaniold, Portugheza, Chineza traditionala,
Japoneza, Coreana si Rusa.

Meniul Configurare setari meniu

Pozitia meniului

Selectare pozitia meniului pe ecranul de afisare.
Programare meniu
Setati durata in care meniul OSD ramane vizibil pe ecran.

Ascunde informatia

Activati aceasta functie pentru a ascunde mesajul informativ.

Meniul Configurare inalta altitudine

Cand este selectat ,Pornit”, ventilatoarele vor creste turatia. Aceasta caracteristica este utila la altitudini mai mari,
unde aerul este rarefiat.

Meniul Configurare setari pornire

Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire directa. Proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat cu
c.a., fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Pornire la detectia semnalului

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire la detectia semnalului. Proiectorul va porni automat atunci cand este
detectat un semnal, fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Nota:

. Daca optiunea ,Pornire la detectia semnalului” este setata la ,Pornit”, consumul de energie al
proiectorului in modul standby va fi peste 3 W.
. Aceasta functie se aplica surselor HDMI.

Oprire directa (min.)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat
numaratoarea inversa (in minute).

Cronometru oprire (min.)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
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incepe atunci cand este sau nu este transmis un semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a
terminat numaratoarea inversa (in minute).

Nota: Cronometru oprire este reinitializat de fiecare data cand proiectorul este oprit.

Meniul Configurare securitate

Securitate

Activati aceasta functie pentru a solicita o parola tnainte de utilizarea proiectorului.

. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a utiliza verificarea securitatii cand activati proiectorul.
. Oprit: Alegeti ,,Oprit”, pentru a putea activa proiectorul, fara verificarea parolei.

Nota: Parola implicita este 1234.

Cronometru securitate

Poate fi selectata functia timp (Luna/Zi/Ora) pentru a seta numarul de ore in care poate fi utilizat proiectorul. Dupa
trecerea acestui timp, vi se va solicita sa introduceti parola din nou.

Schimbare parola
Se utilizeaza pentru a seta sau a modifica parola care este solicitata atunci cand porniti proiectorul.

Meniu de configurare a senzorului de protectie a ochilor

Permiteti senzorului de protectie a ochilor sa opreasca temporar luminia atunci cand obiectele sunt prea aproape
de raza proiectorului.

Meniul Configurare logo-ul de pornire

Utilizati aceasta functie pentru a seta ecranul de pornire dorit. Daca sunt efectuate modificari, acestea vor avea
efect la urmatoarea pornire a proiectorului.

. Predefinit: Ecranul de pornire predefinit.

. Neutru: logo-ul nu este afisat pe ecranul de pornire.

Meniul Configurare culoare fundal

Utilizati aceasta functie pentru a afisa un ecran de culoare albastra, rosie, verde, gri, fara culoare sau cu sigla
atunci cand nu este disponibil niciun semnal.

Nota: Dacéa culoarea fundal este setata la ,Fara”, atunci culoarea fundal este negru.

Meniul Configurare de resetare dispozitiv

Reset display ecran
Revine la setarile implicite din fabrica pentru setarile meniului OSD.

Reseteaza toate setarile

Revine la setarile implicite din fabrica pentru toate setarile.
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Meniu intrare

Meniu intrare auto-sursa

Alegeti aceasta optiune pentru a permite proiectorului sa gaseasca automat o sursa de intrare disponibila.

Intrare tineti minte ultimul meniu sursa

Alegeti aceasta optiune pentru a porni intotdeauna proiectorul cu ultima sursa de intrare.

Meniu intrare Comutator de intrare automata

Atunci cand este detectat semnalul de intrare HDMI, proiectorul va comuta automat sursa de intrare.

Meniu intrare Setari HDMI CEC

Nota: Atunci cand conectati dispozitivele compatibile HDMI CEC la proiector cu cabluri HDMI, le puteti controla
cu aceeasi stare de pornire sau de oprire utilizadnd functia de control HDMI Link din meniul OSD al
proiectorului. Aceasta permite unui dispozitiv sau mai multor dispozitive dintr-un grup sé porneasca ori sa
se opreasca prin intermediul functiei HDMI Link. Intr-o configuratie tipica, este posibil ca playerul DVD s& fie
conectat la proiector printr-un amplificator sau un sistem home theater.

| = | ‘n-ooo©®o‘ | = | lmm HDM| ”FQH%}?{ Dll

Amplificator Player DVD

HDMI Link

Activarea/Dezactivarea functiei HDMI Link.

Inclusiv TV

Daca setarea este ,Da”, optiunile de link pornire si oprire sunt disponibile.

Power On Link

Alimentare CEC la comanda.

. Mutual: Atat proiectorul, cat si dispozitivul CEC vor fi pornite simultan.
. PJ -> Device: dispozitivul CEC va fi pornit doar dupa ce proiectorul este pornit.
. Device -> PJ: proiectorul va fi pornit doar dupa ce dispozitivul CEC este activat.

Power Off Link

Activati aceasta functie pentru a permite caracteristicii HDMI Link si proiectorului sa se opreasca automat in acelasi
timp.

Meniu intrare resetati

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari de intrare.
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Meniul Audio

Meniul Volum audio

Reglati nivelul volumului.

Meniul Dezactivare sunet
Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva temporar sunetul.

. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a dezactiva sunetul.
. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a reactiva sunetul.

Nota: ,Mut” afecteaza volumul difuzoarelor interne si externe.

Meniul functiei mod audio

Selectati modul audio adecvat din Etalon, Film, Joc sau permiteti proiectorului s detecteze automat modul audio.

Meniul functiei iesire audio

Selectati iesirea audio corespunzatoare de la difuzorul intern sau SPDIF.

Meniu reset audio

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari audio.

Meniul informatii

Meniul informatii

Vizualizati informatjile proiectorului dupa cum sunt prezentate mai jos:

. Reglementare

. Numar Serial

. Informatii despre sursa.

. Informatii despre culoare.

. Numar de ore pentru sursa de lumina
. Mod Sursa de lumina

. Versiune FW

42 Romana



INFORMATII SUPLIMENTARE

Rezolutii compatibile

Tabelul de sincronizare cu migcare lina activata

| Moduri | Rezolutie | _FrecventaV.[Hz]

(1) Semnal HDMI - PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - sincronizare larga extinsa
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120
(3) Semnal HDMI - Video
640 x 480p 640 x 480 60
480i 720 x 480 60
576i 720 x 576 50
480P 720 x 480 60
576P 720 x 576 (4:3) 50
480P 720 x 480 60
576P 720 x 576 (16:9) 50
720P 1280 x 720 60
720P 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080P 1920 x 1080 24
1080P 1920 x 1080 60
1080P 1920 x 1080 50
1080P 1920 x 1080 120
1080P 1920 x 1080 144
1080P 3840 x 1080 60
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| Moduri | Rezolutie | FrecventaV.[Hz]

2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60

Tabelul de sincronizare cu migcare lina dezactivata

| Modui | Rezolutie | FrecventaV.[Hz]

(1) Semnal HDMI - PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60

(2) HDMI - sincronizare larga extinsa
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) Semnal HDMI - Video

640 x 480p 640 x 480 60
576P 720 x 576 (16:9) 50
480P 720 x 480 60
720P 1280 x 720 60
720P 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
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| Moduri | Rezolutie | FrecventaV.[Hz]

1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
576P
720P
720P
1080i
1080i
1080P
1080P
1080P
1080P
1080p -144 (CVT-RB)
1080P
1080P
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p

1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
720 x 576
1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160

24
60
50
120
144
240
60
60
50
24
30
24
25
30
50
60
50
60
50
60
50
24
60
50
120
144
240
60
60
50
25
24
30
24
25
30
50
60
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Compatibilitate True 3D video

(4) Sincronizare HDMI - 1.4a 3D
720p50 (cadre)

720p60 (cadre)

1080p (cadre)

720p50 (Sus si jos)

720p60 (Sus si jos)

1080p (Sus si jos)

1080p (Sus si jos)

1080p (Sus si jos)

720p (Afisare alaturata (Jumatate))
1080i (Afisare alaturata (Jumatate))
1080i (Afisare alaturata (Jumatate))
1080p (Afisare alaturata (Jumatate))
1080p (Afisare alaturata (Jumatate))
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1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

| Modui | Rezolfie | _FrecventaV.[Hz]

50
60
24
50
60
24
50
60
60

50(25)

60(30)
50
60
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Tabela date indentificare afisaj extins (EDID)

Semnal digital cu VRR activat (4K):

BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare B1/Mod video B1/Sincronizare
finalizata standard detaliata detaliata

720 x 400 la 70 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 la 60 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 la 67 (V) Hz x
34,9 (H) Hz

640 x 480 la 72 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

640 x 480 la 75 (V) Hz x
37,5 (H) Hz

800 x 600 la 56 (V) Hz x
35,1 (H) Hz

800 x 600 la 60 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

800 x 600 la 72 (V) Hz x
48,1 (H) Hz

800 x 600 la 75 (V) Hz x
46,9 (H) Hz

1024 x 768 la 60 (V) Hz x
48,4 (H) Hz

1024 x 768 la 70 (V) Hz x
56,5 (H) Hz

1024 x 768 la 75 (V) Hz x 60

(H) Hz

1280 x 1024 la 75 (V) Hz x

80 (H) Hz

1280 x 720 la 60 Hz 16:9

1280 x 800 la 60 Hz 16:10

1280 x 1024 la 60 Hz 5:4

1600 x 1200 la 60 Hz 4:3

1920 x 1200 la 60 Hz 16:10

1024 x 768 la 120 Hz 4:3

1280 x 720 la 120 Hz 16:9

1280 x 800 la 120 Hz 16:9

3840 x 2160 la 60 Hz

640 x 480p la 60 Hz 4:3

720(1440) x 576i la 50 Hz 4:3

720(1440) x 480i la 60 Hz 4:3

720(1440) x 480i la 60 Hz 16:9

720 x 576p la 50 Hz 4:3

720 x 576p la 50 Hz 16:9

720 x 480p la 60 Hz 4:3

720 x 480p la 60 Hz 16:9

1280 x 720p la 50 Hz 16:9

1280 x 720p la 60 Hz 16:9

1920 x 1080i la 60 Hz 16:9

1920 x 1080i la 50 Hz 16:9

1920 x 1080p la 24 Hz 16:9

1920 x 1080p la 50 Hz 16:9
1920 x 1080p la 60 Hz 16:9
3840 x 2160p la 24 Hz 16:9
3840 x 2160p la 25 Hz 16:9
3840 x 2160p la 30 Hz 16:9
3840 x 2160p la 50 Hz 16:9
3840 x 2160p la 60 Hz 16:9

4096 x 2160p la 24 Hz 256:135
4096 x 2160p la 25 Hz 256:135
4096 x 2160p la 30 Hz 256:135
4096 x 2160p la 50 Hz 256:135
4096 x 2160p la 60 Hz 256:135

1920 x 1080p la 120 Hz 16:9

1920 x 1080 la 144 Hz

3840 x 1080 la 60 Hz

Romana

47



INFORMATII SUPLIMENTARE

Semnal digital pentru jocuri (4K):

B0/Sincronizare BO0/Sincronizare BO0/Sincronizare B1/Mod video B1/Sincronizare
finalizata standard detaliata detaliata

720 x 400 la 70 (V) Hz x 31,5
(H) Hz

640 x 480 la 60 (V) Hz x 31,5
(H) Hz

640 x 480 la 67 (V) Hz x 34,9
(H) Hz

640 x 480 la 72 (V) Hz x 37,9
(H) Hz

640 x 480 la 75 (V) Hz x 37,5
(H) Hz

800 x 600 la 56 (V) Hz x 35,1
(H) Hz

800 x 600 la 60 (V) Hz x 37,9
(H) Hz

800 x 600 la 72 (V) Hz x 48,1
(H) Hz

800 x 600 la 75 (V) Hz x 46,9
(H) Hz

1024 x 768 la 60 (V) Hz x
48,4 (H) Hz

1024 x 768 la 70 (V) Hz x
56,5 (H) Hz

1024 x 768 la 75 (V) Hz x 60
(H) Hz

1280 x 1024 la 75 (V) Hz x 80
(H) Hz
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1280 x 720 la 60 Hz 16:9

1280 x 800 la 60 Hz 16:10

1280 x 1024 la 60 Hz 5:4

1600 x 1200 la 60 Hz 4:3

1920 x 1200 la 60 Hz 16:10

1024 x 768 la 120 Hz 4:3

1280 x 720 la 120 Hz 16:9

1280 x 800 la 120 Hz 16:9

3840 x 2160 la 60 Hz

640 x 480p la 60 Hz 4:3

720 x 576p la 50 Hz 16:9

720 x 480p la 60 Hz 16:9

1280 x 720p la 50 Hz 16:9

1280 x 720p la 60 Hz 16:9

1920 x 1080i la 60 Hz 16:9

1920 x 1080i la 50 Hz 16:9

1920 x 1080p la 24 Hz 16:9

1920 x 1080p la 50 Hz 16:9

1920 x 1080p la 60 Hz 16:9

3840 x 2160p la 24 Hz 16:9

3840 x 2160p la 30 Hz 16:9

3840 x 2160p la 50 Hz 16:9

3840 x 2160p la 60 Hz 16:9
4096 x 2160p la 24 Hz 256:135
4096 x 2160p la 25 Hz 256:135
4096 x 2160p la 30 Hz 256:135
4096 x 2160p la 50 Hz 256:135
4096 x 2160p la 60 Hz 256:135

1920 x 1080p la 120 Hz 16:9

1920 x 1080 la 144 Hz

3840 x 1080 la 60 Hz

1920 x 1080 la 240 Hz
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Dimensiune imagine si distanta de proiectie

75" 0,479
85" 0,538
90" 0,567
100" 0,626
110" 0,685
120" 0,743

18,867
21,177
22,332
24,642
26,951
29,261

0,163
0,222
0,251
0,310
0,369
0,427

6,427
8,736
9,891
12,201
14,510
16,820

e T
) [ e | m | e | m [ ew

0,147 ~ 0,241 5,798 ~ 9,475
0,173 ~0,279 6,827 ~ 10,994
0,186 ~ 0,299 7,342 ~ 11,754
0,213 ~0,337 8,371 ~ 13,274
0,239 ~ 0,425 9,401 ~ 16,718
0,265~ 0,463 10,431 ~ 18,238

Nota: Toate proiectoarele au un interval de toleranta. Pentru cea mai exacta valoare, va rugam sa masurati direct

dispozitivul.
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1
1
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1
1
1
323.7mm 274.83mm
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g :
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\ — _
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--------- JC 2C H
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Fundul
ecranului
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Dimensiunile proiectorului si instalarea cu montare pe tavan

Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.

—_

2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la un tert, asigurati-va ca suruburile utilizate la
atasarea unei placi de montare la proiector corespund urmatoarelor specificatii:

. Tipul surubului: M4 pentru montaj in trei puncte

. Lungimea minima a surubului: 10mm

1023
1133

400

1%

88
937

265 Unitati: mm

Nota: Va rugdm sa retineti ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor duce la anularea garantiei.

AAtentie:

. Daca achizitionati o placa de montare pe tavan de la altd companie, asigurati-va ca utilizati
dimensiunea corecta a surubului. Dimensiunea surubului va varia in functie de grosimea placii de
montare.

. Asigurati-va ca mentineti un spatiu de cel putin 10 cm dintre tavan si partea de jos a proiectorului.

. Evitati instalarea proiectorului langa o sursa de caldura.
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Coduri telecomanda IR

I 5 e

Pornire/
Oprire
alimentare

Sursa

HDMI3

Meniu

Revenii

Sus
Stanga
Dreapta
\%

Enter

Mut

Picture
Mode

Modelul de
focalizare
Volum -

Volum +

E)GJC

4 vap U

Enter

g

K3
K13

K8

K4

K7
K14
K5
K2
K9

K15

K10

K6

K11
K1

11
03

17

10

18
02
09
19
16

01

15

08

12
05

F1
F1

F1

F1

F2
F2
F2
F2
F1

F1

F1

F1

F2
F2

32
32

32

32

32
32
32
32
32

32

32

32

32
32

“ Optoma

-

CD 18 E7
CD 92 6D

CD OE F1

CD 86 79

CD 11 EE
CD 10 EF
CD 12 ED
CD 14 EB
CD OF FO

CD 52 AD
CD 91 6E

CD 25 DA

CD 0C F3
CD 09 F6

Consultati ,Pornirea/oprirea proiectorului” la
pagina 25.

Apasati 2] pentru a selecta un semnal de
intrare.
Apasati r pentru a deschide sursa HDMI3.

Apasati butonul = pentru a lansa meniul afigaj
pe ecran (OSD). Pentru a iesi din meniul OSD,
apasati din nou pe =.

Apasati © pentru a reveni la pagina preceden-
ta.

Utilizati & W 4> pentru a selecta elemente sau
a face ajustari in selectia dumneavoastra.

Confirmati selectia elementului.

Apasati gx pentru a activa/a dezactiva difuzorul
incorporat al proiectorului.

Apasati @® pentru a afisa meniul Mod imagine.
Pentru a iesi din meniul Mod imagine, apasati
@® din nou.

Apasati : pentru a deschide Modelul de focaliza-
re.

Apasati — pentru a reduce volumul.
Apasati + pentru a creste volumul.

Romana

51



INFORMATII SUPLIMENTARE

Depanare

Daca aveti o problema cu proiectorul, va rugam sa consultati urmatoarele informatjii. Daca o problema persista, va
rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

Nu se afiseaza nimic
. Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris in
sectiunea ,Configurare si instalare”.
. Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.
. Asigurati-va ca functia “Mutual” nu este pornita.
Imaginea este inafara focalizarii
. Consultati ,Focalizare” la pagina 22.
. Asigurati-va ca ecranul de proiectie este la distanta necesara fata de proiector.

(Consultati pagina 49).

Imaginea este intinsa atunci cand se afiseaza titlul DVD 16:9
. Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16: 9
pe partea proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format LBX, v& rugadm sa modificati formatul la Intindere verticala in meniul
OSD al proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format 4:3, va rugam sa modificati formatul la 4:3 in OSD-ul proiectorului.
. Va rugam sa setati formatul de afisare ca tip raport de aspect 16:9 (lat) in player-ul DVD.
Imaginea este prea mica sau prea mare.
. Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.
. Apasati pe ,Meniu” pe panoul proiectorului, faceti salt la ,Afisare-->Raport aspect”. Incercati diferite
setari.
Imaginea are marginile inclinate:
. Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub limita de jos a
acestuia.
Imaginea este inversata
. Selectare ,Setup-->Orientarea proiectiei” din OSD si ajustati directia de proiectie.

Imagine dubla neclara

. Asigurati-va ca ,Picture Mode” nu este 3D pentru a evita ca imaginile 2D normale sa apara ca imagini
duble estompate.
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Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la niciun control

. Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Probleme cu telecomanda

Daca telecomanda nu functioneaza
. Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa se incadreze in limitele de + 15° fatd de receptorul
IR de pe proiector.
. Asigurati-va ca nu exista obstructii intre telecomanda si proiector.
Apropiati-va la 4 m (~13 ft) de proiector.
. Asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect.
. Inlocuiti bateriile daca sunt descarcate.

Indicatoare de avertizare

Atunci cand indicatorii de avertizare (a se vedea mai jos) se aprind sau ilumineaza intermitent, proiectorul se va
inchide automat:

. Indicatorul LED ,LAMPA” este aprins rosu si, daca este ,Pornit/Standby”, indicatorul ilumineaza
intermitent rosu.

. Indicatorul LED ,TEMPA” este aprins rosu §ihdacé indicatorul ,Pornit/Standby” clipeste rosu. Aceasta
indica faptul ca proiectorul s-a supraincalzit. In conditii normale, proiectorul poate fi pornit din nou.

. Indicatorul LED ,TEMPERATURA” ilumineaz intermitent rosu si, daca este ,Pornit/Standby”,
indicatorul ilumineaza intermitent rosu.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector, asteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de
avertizare se aprinde sau ilumineaza intermitent, contactati cel mai apropiat centru de servicii pentru asistenta.
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Mesaje transmise prin indicatorii LED

LED Pornit/Standby LED Temperatura LED Lampa

Stare Standby
(Cablu de alimentare de Lumina continua
intrare)
Stralucire
Pornire (incalzire) (oprit 0,5 sec/pornit 0,5
sec)
Pornire si iluminare lampa Lumina continua
Stralucire

(oprit 0,5 sec/pornit
0,5 sec) Revine la
lumina rogie constanta
atunci cand se opreste
ventilatorul de racire.

Oprire (racire)

Stralucire
Reluare rapida (100ms) (oprit 0,25 sec/pornit
0,25 sec)
Eroare (defect lampa) Stralucire Lumina continua
Eroare (Eroare vent.) Stralucire Stralucire
Ei(,();;re (temperatura exce- Stralucire LT
. Oprire:
Power Off (Oprire)
Repasati POWER.
. Atentionare temperatura:

Atentie

Va rugam sa va asigurati ca:

1. Prizele de aer nu sunt blocate.
2. Temperatura din camera e sub 45°C.

Daca problema persista, in ciuda celor de mai sus.

Va rugam contactati un centru de service.
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Specificatii

Tehnologie
Rezolutie iesire

Rezolutie maxima intrare

Obiectiv

Decalaj
Marime imagine

Distanta de proiectie

I/Os

Culori
Frecventa scanare

Difuzor

Consum de putere:

Cerinte de alimentare
Curent de intrare
Orientarea instalarii

Dimensiuni
(LxAx1T)

Greutate
Date destre mediu

Texas Instrument DMD, 0,47” 4K ECD DMD x1 cu actuator 4-Way XPR
4K UHD 3840 x 2160

Grafica de pana la 3840 x 2160 la 60Hz

Latime de banda maxima:

+ HDMI 2.0: 600MHz

* Raport proiectie 0,254

* F-stop: 2,04

* Lungime focala 2,63 mm

126% 5%

75" ~120”

14,5cm +2cm la 75” - 39,8cm £ 3cm la 120” (28,6cm +2,5cm la 100”)

» HDMI 2.0 x3 (exterior x2; interior x1 pentru dongle Android TV)
» USB x2 (in exterior x1, conector de tip A pentru alimentare 5V/1,5A si service; in
interior x1, conector micro USB ca sursa de alimentare 5V/1,5A pentru dongle

Android TV)
* lesire audio 3,5 mm
 S/PDIF

1073,4 milioane de culori

* Frecventa de scanare orizontala: 15~140 KHz
* Frecventa de scanare verticala: 24~120Hz si 240Hz pentru 1080P

10W x2

* Maxim: (Mod stralucitor)
+ 165W (tipic), 190W (max.) la 110VAC
*  160W (tipic), 184W (max.) la 220VAC
¢ Minim: (Mod ECO)
»  145W (tipic), 167W (max.) la 110VAC
*  143W (tipic), 164W (max.) la 220VAC

100~240V £10%, AC 50/60Hz
2,2A
Fata, Spate, Tavan - sus, Spate - sus

» Fara picioare: 400 x 316 x 102,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,0 inchi)
* Cu picioare: 400 x 316 x 113,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,5 inchi)

5,1 kg (11,24 Ibs)
Operare la 0~40°C, 10% péana la 85% umiditate (fara condens)

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.
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Birourile Optoma din intreaga lume

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

USA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Canada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

America Latina
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

Japonia
g?g:ggg:ggg? https://www.optoma.com/jp/

services@optoma.com .
& Taiwan

https://www.optoma.com/tw/

() 888-289-6786 .

510-897-8601 China

[=j services@optoma.com Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District

(] 888-289-6786 Shanghai, 200052, China

510-897-8601

&j services@optoma.com Australia

https://www.optoma.com/au/

Unitatea 1, Reteaua 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Tel service: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Tarile de Jos
www.optoma.nl

Franta
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

) +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
(& service@tsc-europe.com

(¢ +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

() +33 141461220
((5) +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France savoptoma@optoma.fr

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spania

Germania

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Germany

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norvegia

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norvegia

Coreea

https://www.optoma.com/kr/
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() +34 91 499 06 06
+34 91670 08 32

¢ +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99
& info@optoma.de

¢ +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
& info@optoma.no

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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