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SEGURANCA

O raio com ponta dentro de um triangulo equilatero serve para alertar o
usuario da presenca de "tensao perigosa" nao isolada dentro do gabinete
do produto, que pode ter intensidade suficiente para constituir um risco de
choque elétrico as pessoas.

O ponto de exclamagao dentro de um tridngulo equilatero é destinado a
alertar o usuario da presencga de instrugdes de manutencéo e operagao
importantes (assisténcia técnica) na literatura que acompanha o aparelho.

Siga todos os avisos, precaugdes e manutengdes recomendadas neste manual do usuario.

Instrugcoes importantes de seguranga

4 Portugués

Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagdo. Para garantir uma operagéo confiavel do projetor

e protegé-lo contra superaquecimento, coloque-o numa posic¢ao e local que nao interfira com a
ventilagdo adequada. Por exemplo, ndo coloque o projetor sobre uma cama, um sofa, etc. Nao o
coloque num lugar fechado, como uma estante de livros ou num gabinete que possa impedir o fluxo
do ar através das aberturas de ventilagao.

Para reduzir o risco de incéndio e/ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou umidade.
Nao instale préximo a fontes de calor, como radiadores, aquecedores, fornos, ou outros aparelhos tais
como amplificadores que produzam calor.

Nao deixe objetos ou liquidos entrarem no projetor. Eles podem tocar nos pontos perigosos de tensao
e causar curto circuito em pecgas que podem resultar em incéndio ou choque elétrico.

Nao use sob as seguintes condigdes:
- Ambientes extremamente quentes, frios ou Umidos.

(i) Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja dentro de 5°C a 40°C.
(i) Umidade relativa do ar é de 10% a 85%.

- Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

- Préximo de qualquer aparelho que gere um forte campo magnético.

- Sob a luz solar direta.
=
X
RG2 IEC

Nao olhe para o feixe, RG2.

Tal como acontece com qualquer fonte luminosa, nao olhe fixamente direto para o feixe, RG2 IEC
62471-5:2015.

CAUTION

Possibly hazardous optical radiation emitted
from this product. Do not stare at operating
beam. May be harmful to the eyes.

CUIDADO: Radiagéo optica possivelmente perigosa emitida a partir deste produto. Nao olhe para o
feixe operacional. Pode ser prejudicial para o olho.

Nao utilize o projetor em locais onde gases inflamaveis ou gases explosivos podem estar presentes
na atmosfera. A lAmpada dentro do projetor fica muito quente durante a operagao e os gases podem
inflamar e provocar um incéndio.

N&o use a tampa da lente quando o projetor estiver em funcionamento.

Nao use a unidade se ela tiver sido fisicamente danificada ou abusada. Dano fisico /uso indevido
poderia ser (mas nao se limitam a isso):

- A unidade foi derrubada.

- O cabo de alimentagéo ou o plugue foram danificados.



- Liquido foi derrubado no projetor.
- O produto foi exposto a chuva ou agua.

- Algo caiu no projetor ou algo esta solto por dentro.

. N&o colocar o projetor em uma superficie instavel. O projetor pode cair resultando em ferimentos ou o
projetor pode ser danificados.

. N&o bloqueie a luz que sai da lente do projetor quando em operacéo. A luz vai aquecer o objeto e
pode derreter, causar queimaduras ou iniciar um incéndio.

. Nao abra nem desmonte o projetor porque isso pode causar choque elétrico.

. Nao tente consertar a unidade por si mesmo. A abertura ou remogao das tampas pode expo-lo a
tensbes perigosas e outros riscos. Favor procurar a Optoma antes de enviar a unidade para reparo.

. Veja as marcas de seguranga no gabinete do produto.

. A unidade deve apenas ser reparada por pessoal de servigo apropriado.

. Use somente acessorios especificados pelo fabricante.

. Nao olhe para direto para a lente do projetor durante a operacgéo. A luz brilho pode ferir os olhos.

. Ao trocar a lampada, espere até que a unidade esfrie. Siga as instrugdes conforme descritas na
pagina 62-63.

. Este projetor detectara a vida util da lampada. Certifique-se de trocar a lAmpada quando aparecerem

mensagens de aviso.

. Redefina a funcao "Reset lampada" pelo menu de exibigdo na tela "Opgbes > Ajuste da lampada”
depois de substituir o moédulo da Idmpada (consulte a pagina 59).

. Antes de desligar o projetor, certifique-se de que o ciclo de arrefecimento tenha sido completado.
Espere o projetor esfriar por 90 segundos.

* Quando a lampada estiver perto do fi m da sua vida util, aparecera na tela a mensagem
"A vida util da lampada foi ultrapassada.". Entre em contato com o revendedor local, ou o centro de
servigo para trocar a lampada o mais rapido possivel.

. Desligue e retire o plugue de alimentacéo elétrica da tomada de CA antes de limpar o produto.

. Use um tecido suave seco com detergente diluido para limpar a caixa do video. Nao use produtos de
limpeza abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.

. Retire o plugue de alimentacao elétrica da tomada CA se o produto nio for usado por um longo
periodo.

Nota: Quando a lampada chegar ao fim da sua vida util, o projetor apagara até que o médulo da lampada seja
trocado. Para trocar a lampada, siga os procedimentos descritos na se¢do "Troca da ldmpada”, nas paginas

62-63.

. N&o instale o projetor em locais onde possa estar sujeito a vibragbes ou choques.

. Né&o toque na lente com as maos nuas.

. Remova a bateria/pilhas do controle remoto antes do armazenamento. Se a bateria/baterias forem

deixadas no controle remoto por longos periodos, elas podem vazar.

. Néo utilize nem guarde o projetor em locais onde a fumaga de 6leo ou cigarros pode estar presente,
pois pode afetar negativamente a qualidade do desempenho do projetor.

. Por favor, siga a orientagdo de instalagdo correta do projetor poisa instalagdo ndo padrdo pode afetar
o desempenho do projetor.

Informagdes de Seguranga 3D

Por favor, siga todas as adverténcias e precaug¢des, como recomendado antes de vocé ou o seu filho usar a
fungao 3D.

Aviso

Criangas e adolescentes podem ser mais suscetiveis a problemas de saude associados a visualizagdo em 3D e
devem ser supervisionados de perto ao assistir estas imagens.

Portugués
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Alerta de Convulsao Fotosensivel e Outros Riscos a Saude

. Alguns expectadores podem passar por consulséo epilética ou derrame quando expostos a certas
imagens pisando ou luzes contidas em certas imagens de Projetor ou jogos de video. Caso vocé
sofra de, ou tenha historico familiar de epilepsia ou derrames, favor consultar um médico especialista
antes de usar a fungéo 3D.

. Mesmo os que ndo tém histérico pessoal ou familiar de epilepsia ou derrame podem ter uma condigédo
nao diagnosticada que pode causar consulsdes epiléticas fotosensiveis.

. Gestantes, idosos, pacientes de condi¢gdes médicas severas, aqueles privados de sono ou sob a
influéncia de alcool devem evitar a utilizagdo da fungéo 3D da unidade.

. Caso vocé experimente qualquer dos seguintes sintomas, pare a visualizagdo de imagens 3D
imediatamente e consulte um médico especialista: (1) visao alterada; (2) zonzeira; (3) tontura; (4)
movimentos involuntarios tais como tremores dos olhos ou musculos; (5) confusao; (6) nausea;
(7) perda de consciéncia; (8) convulsdes; (9) cadimbras; e/ ou (10) desorientagdo. Criancgas e
adolescentes podem ser mais propensos que adultos a experimentarem estes sintomas. Os pais
devem monitorar seus filhos e perguntar se eles sentem estes sintomas.

. Assistir projecédo 3D pode também causar enjoo, pos efeitos de percepgao, desorientagdo, cansago
visual e diminuigédo de estabilidade postural. Recomenda-se que os usuarios fagam intervalos
frequentes pra diminuir estes efeitos potenciais. Caso seus olhos mostrem sinais de fadiga ou secura
ou caso vocé tenha qualquer dos sintomas acima, descontinue imediatamente o uso deste aparelho e
nao retome o seu uso por ao menos trinta minutos depois que os sintomas tiverem cessado.

. Assistir projegao 3D sentado muito perto da tela por um periodo extenso de tempo pode danificar sua
visdo. A distancia ideal de visdo deve ser ao menos trés vezes a altura da tela. Recomenda-se que os
olhos do expectador estejam no nivel da tela.

. Assistir projegdo 3D usando 6culos 3D por um periodo extenso de tempo pode causar dor de cabega
ou fadiga. Caso vocé experimente dor de cabega, fadiga ou tontura, pare a visualizagéo da projegao
3D e descanse.

. Nao use os 6culos 3D para nenhum outro fim além de assistir projegéo 3D.

. Usar os 6culos 3D para qualquer outro fim (como espetaculos em geral, 6culos de sol, 6culos de
protecéao, etc.) pode ser fisicamente danoso para vocé e pode enfraquecer sua visao.

. A visualizagdo em projgg:éo 3D pode causar deisorientacédo para alguns expectadores.
Consequentemente, NAO coloque seu PROJETOR 3D perto de escadarias abertas, cabos, varandas,
ou outros objetos que possam causar tropecos, encontrdes, ser derrubados, quebrados ou caidos.

Direitos Autorais

Esta publicacao, incluindo todas as fotografias, ilustragbes e software, esta protegida por leis internacionais
de direitos autorais, com todos os direitos reservados. Nem este manual, nem nenhuma parte do material aqui
contido, pode ser reproduzido sem o consentimento por escrito do autor.

© Copyright 2017

Aviso Legal

As informacgdes neste documento estéo sujeitas a mudanca sem aviso. O fabricante nio faz representagdes nem
garantias a respeito do conteudo deste instrumento e especificalmente avisa que quaisquer garantias implicitas de
comercialidade ou adequacéo para propésito particular. O fabricante se reserva o direito de revisar esta publicagao
e fazer alteragbes de tempos em tempos no conteudo deste sem a obrigacao de notificar qualquer pessoa de tal
revisdo ou mudangas.

Reconhecimento de Marca Registrada
Kensington é uma marca registrada dos EUA da ACCO Brand Corporation com registros emitidos e aplicativos
pendentes em outros paises em todo o mundo.

HDMI, a Logomarca HDMI, e Interface Multimidia de Alta Definigdo sdo marcas registradas ou marcas comerciais
registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e outros paises.

IBM é uma marca comercial ou marca registrada da International Business Machines, Inc. Microsoft, PowerPoint e
Windows sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Microsoft Corporation.
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Adobe e Acrobat sdo marcas comerciais, registradas ou ndo, da Adobe Systems Incorporated.

DLP®, DLP Link e o logotipo DLP sao marcas comerciais da Texas Instruments e BrilliantColor™ é uma marca
comercial da Texas Instruments.

Todos os outros nomes de produto usados neste manual sdo propriedade de seus respectivos proprietarios e sao
Reconhecidos.

FCC

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com os limites de um dispositivo digital Classe B, de
acordo com a Parte 15 das Normas da FCC. Estes limites foram estipulados para oferecer prote¢ao razoavel
contra interferéncia prejudicial numa instalagéo residencial. Este dispositivo gera, usa e pode irradiar energia
de radiofreqiiéncia e, se nao for instalado e usado de acordo com as instrugbes, podera causar interferéncia
prejudicial as radiocomunicagodes.

Entretanto, ndo ha qualquer garantia de que a interferéncia ndo ocorrera numa instalagao em particular. Se
este dispositivo causar interferéncia prejudicial a recepgao de radio ou televisdo, o que pode ser determinado
desligando e ligando o dispositivo, o usuario devera tentar corrigir a interferéncia tomando uma ou mais das
seguintes medidas:

. Reorientar ou desloque a antena receptora.

. Aumente a distancia entre o dispositivo e o receptor.

. Conecte o dispositivo a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o receptor esta
conectado.

. Consultar o revendedor ou um técnico especializado em radio/televisdo para obter ajuda.

Aviso: Cabos blindados

Todas as conexdes a outros dispositivos computacionais devem ser feitas com cabos blindados para manter a
conformidade com as normas da FCC.

Cuidado

Alteragdes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuario,
que é oferecida pela Federal Communications Commission, para operar este projetor.

Condigoes de Operacao

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das Normas FCC. A operagéao esta sujeita a estas duas
condigodes:

1. Este dispositivo ndo pode provocar interferéncia prejudicial e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida incluindo aquela que pode causar operagao
indesejavel.

Aviso: Usuarios canadenses
Este dispositivo digital Classe B estd em conformidade com a norma canadense ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaragcao de conformidade para os paises da UE

. Diretriz de EMC 2014/30/EC (incluindo emendas)
. Diretiva de Baixa Tensao 2014/35/EC
. Diretriz de R&TTE 1999/5/EC (se o produto tiver uma fungéo de RF)

WEEE

Instrugdes de eliminagéao
Nao jogue este dispositivo eletrdnico no lixo ao elimina-lo. Para minimizar a polui¢cao e garantir a
mmmm 'Maxima protecao do meio ambiente, recicle-o.

Portugués
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INTRODUGAO

Visao geral da embalagem

Retire cuidadosamente e verifique se vocé tem os itens listados abaixo sob acessérios padrédo. Alguns dos itens
em acessorios opcionais podem nao estar disponiveis, dependendo do modelo, especificacédo e sua regido de
compra. Por favor, verifique com o local de compra. Alguns acessérios podem variar de regido para regiao.

O cartao de garantia s6 é fornecido em algumas regiées especificas. Consulte seu revendedor para informagdes
detalhadas.

Acessorios Padrao

Comando Remoto 2x pilhas AAA Cabo de Alimentagéao

] Manual do Usuario em CD
[ Cartdo de garantia(*)

] Manual do Usuério Basico

Documentagao

Nota: (*)Para obter informacgbes de garantia europeia visite www.optomaeurope.com

Acessorios opcionais

D> -

Bolsa de Transporte Tampa da lente Cabo VGA Cabo HDMI

Nota: Acessdrios opcionais variam dependendo do modelo, especificacdo e regiao.
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INTRODUGCAO

Visao geral do produto

Nota: Ndo bloqueie entrada ou saida de ar do projetor.

(*) Acessorios opcionais variam dependendo do modelo, especificagdo e regiao.

B 2 B = B B

Tampa da lente (*)

Receptor IR

Lente

Anel de foco

Deslocamento da Lente (vertical)
Alavanca de zoom

Deslocamento da Lente (horizontal)
Pés de ajuste de inclinagao

9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Tampa da lampada

Dutos de ventilagao (saida)
Receptor IR

Altofalante

Conexdes de entrada / saida
Teclado

Soquete de alimentagao
Ventilagao (entrada)

Portugués
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INTRODUGCAO

Conexoes

Nota:

10 Portugués

1. Conector RJ-45

2. Conector mini USB-B
(Atualizagao de Firmware)
3. 1x Conector HDMI e 1x HDMI/MHL

4. Conector DisplayPort

Conector de entrada VGA2 / ()
YPbPr

o

Conector de saida VGA

Conector de S-Video

Conector de entrada de Audio3-

(Video/S-Video)

10. Conector de entrada de
Audio1(VGA1)

11. Conector de Saida de Audio

10 Il ©>

Conector de entrada VGA1 / YPbPr

cD

OO OO O

[ Ne. | item BN
12.

13.
14.

15.
16.

17.
18.
19.
20.

21.

22.

Mouse remoto requer controle remoto especial.

(*) Apenas nos modelos com HDBaseT.

Saida de sincronizacéo 3D (5V)
Conector
Conector do acionador 12V

Conector de saida de energia USB
(1.5A)

Conector do microfone

Controle remoto com fio

Conector de entrada de Audio2 (VGA2)
Conector de video

Conector RS232C

Soquete de alimentacao

Porta para trava Kensington™

Conector HDBaseT (*)



INTRODUGCAO

Teclado

C

o0swN

Enter

Correcao de distor¢ao trapezoidal
Power

Informacoes

Menu

Re-Sync

7.
8.
9.

10.
1.

Source

Quatro teclas de selecado de direcbes
LED de temperatura

LED da lampada

LED Ligar/Espera

Portugués
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INTRODUGCAO

Comando Remoto

¥

Geometric

‘L Correction PIP/PBP |

-
o

-
3
-
N
-
©

OO OO0 ® ® OO OO O

N
(=)

N
-

N
N

N
w

n

N

OG@OOOOOO OO O

1. Ligar . Desligar

2. Korekcja geometrii 18. PIP/PBP

3. Botao de fungao (F1) (Atribuivel) 19. Botao de fungao (F2) (Atribuivel)
4. Mode 20. Mudo AV

5 3;1:;%(; ;eclas de selecao de 21 Enter

6. Informacdes 22. Laser

7. Source 23. Re-sync

8. Menu 24. Zoom D (Zoom Digital)
9. Volume-/+ 25. ID Remoto / Tudo remoto
10. Congelamento 26. HDMI2

11. Formato (Formato) 27. HDMI1

12. VGA 28. DVI

13. S-Video 29. Trés dimensobes

14. HDBaseT 30. DisplayPort

15. BNC 31. Teclado numérico (0 a 9)
16. YPbPr 32. Video

Nota: Algumas teclas podem néo ter nenhuma fungéo para os modelos que nao oferecem suporte a esses
recursos.
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CONFIGURAGCAO E INSTALAGAO

Instalacao do projetor

O projetor foi concebido para ser instalado em uma das quatro posigdes possiveis.

A disposigéo da sala ou as preferéncias pessoais irdo ditar a posi¢ao de instalagdo. Leve em consideragéo o
tamanho e a posicao da tela, a localizagdo da tomada elétrica adequada, assim como a localizagéo e a distancia
entre o projetor e o resto do seu equipamento.

Montagem frontal de mesa Montagem frontal de teto

O projetor deve ser colocado em uma superficie plana e 90 graus/perpendiculares a tela.

. Como determinar a localizagao do projetor para um determinado tamanho de tela, consulte a tabela
de distancias na pagina 68-72.
. Como determinar o tamanho da tela para uma determinada distancia, consulte a tabela de distancias
nas paginas 68-72.
Nota: Quanto mais longe o projetor é colocado da tela, mais a imagem projetada aumenta e compensagéo
vertical também aumenta proporcionalmente.
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CONFIGURAGCAO E INSTALAGAO

Aviso de Instalagao de projetor

. Se vocé montar o projetor para uso lampada padrao, vocé pode inclinar-lo nos seguintes angulos:
Verticalmente: Quatro angulos de projecao podem ser instalados dentro do intervalo de + 10 °

1. Tampo da mesa (0°)

2. Projegao ascendente (90°)
3. Montagem de teto (180°)

4. Projecao descendente (270°)

Horizontalmente: Dentro do intervalo de +10°

. Se vocé montar o projetor para uso no modo retrato, vocé pode inclinar-lo nos seguintes angulos:
Verticalmente: Dentro do intervalo de +10°
Horizontalmente: Dentro do intervalo de +10°
Nota: O lado de saida de ar do projetor deve ser virado para cima para instalagdo vertical.

Saida de ar lateral
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CONFIGURAGCAO E INSTALAGAO

. Deixe pelo menos 50 cm folga em torno do exaustor.

Minimo 500mm Minimo 500mm Minimo 500mm
(19,69 polegadas) (19,69 polegadas) (19,69 polegadas)
— '

—>!

Minimo 100mm
(3,94 polegadas)

Minimo 300mm
(11,81 polegadas)

Minimo 500mm
(19,69 polegadas)
—

. Certifique-se de que a ventilagcdo de entrada néo reciclar o ar quente do exaustor.

. Ao operar o projetor em um espaco fechado, certifique-se de que a temperatura do ar circundante
dentro do recinto ndo exceda temperatura de operagao, enquanto o projetor esta em execugao e a
entrada de ar e saidas de exaustdo estdo desobstruidas.

. Todos os compartimentos devem passar por uma avaliagédo térmica certificada para garantir que o

projetor nao reciclar o ar de exaustéo, pois isso pode causar o desligamento do dispositivo, mesmo se

a temperatura do recinto estiver na faixa de temperatura aceitavel de operacgao.

Portugués
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Conectando fontes ao projetor

O
.
@ |
:
= \&

[~

d

1 Cabo RJ-45 10. Dongle USB / Carregador de Energia
' USB

2. Cabo RJ-45 (cabo Catb) 11. Cabo de Microfone

3. Cabo HDMI/ MHL 12. Cabo do Controle Remoto Com Fio

4. Cabo DisplayPort 13. Cabo de entrada de Audio

5. Cabo VGA 14. Cabo de video

6. Cabo de entrada de Audio 15. Cabo S-Video

7. Cabo de saida de Audio 16. Cabo RS232

8. Cabo do emissor 3D 17. Cabo de Saida VGA

9. Plugue 12V DC 18. Cabo de alimentagéo
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Ajuste da imagem projetada

Altura da imagem

O projetor esta equipado com pés de elevacao para ajustar a altura da imagem.
1.

Localize o pé ajustavel que vocé deseja modificar na parte inferior do monitor.
2.

Gire o pé ajustavel no sentido horario/anti-horario para elevar ou baixar o projetor

Pés de ajuste de inclinagcéo

Anel de ajuste de inclinagao

Zoom e foco

Para ajustar o tamanho da imagem, gire o botdo de zoom no sentido horario ou anti horario para
aumentar ou diminuir o tamanho da imagem projetada.

Para ajustar o foco, gire o anel de foco no sentido horario ou anti horario até que a imagem seja nitida
e legivel.

——— Anel de foco

Alavanca de zoom

Nota: O projetor ira focar a uma distancia como a seguir:

XGA: 51,2 ~ 307,1 (1,3 ~7,8m) . 1080P: 51,2 ~ 315,0 (1,3 ~8,0m)
. WXGA: 26,6 ~ 302,1 (0,6 ~7,6m) WUXGA: 51,2 ~ 307,1 (1,3 ~7,8m)
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Configuragcao remota

Instalando / recolocando as baterias
Duas pilhas tamanho AAA sao fornecidas para o controle remoto.

1.
2.
3.

Remova a tampa da bateria na traseira do controle remoto.
Insira pilhas AAA conforme ilustrado.
Substitua a tampa traseira do controle remoto.

Nota: Substitua somente com o mesmo tipo de baterias ou equivalente.

CUIDADO

O uso indevido de pilhas pode resultar em vazamento ou exploséo. Certifique-se de seguir as instrugdes abaixo.

°

N&o misture pilhas de tipos diferentes. Diferentes tipos de pilhas tém caracteristicas diferentes.

N&o misture pilhas novas e velhas. Misturar pilhas antigas e novas pode encurtar a vida util das pilhas
novas ou provocar vazamento quimico nas pilhas antigas.

Remova as pilhas tao logo estejam gastas. Produtos quimicos que vazam das pilhas que entram
em contato com a pele podem causar uma erupgao cutanea. Se vocé encontrar algum vazamento
quimico, limpe cuidadosamente com um pano.

As pilhas fornecidas com este produto podem ter uma expectativa de vida menor devido as condi¢oes
de armazenagem.

Se nao for usar a unidade de controle remoto por um periodo de tempo extenso, remova as pilhas.

Antes de se desfazer da pilha, vocé deve obedecer a legislagéo local ou do pais.

Alcance efetivo

O sensor Infra-vermelho (IR) de controle remoto esta localizado no lado traseiro do projetor. Certifique-se de
segurar o controle remoto em um angulo de 30 graus perpendicular ao sensor IR do controle remoto do projetor
para funcionar corretamente. A distancia entre o controle remoto e o sensor nao deve ser superior a 7 metros (~ 23

pés).

18 Portugués

Certifique-se de que nao existem obstaculos entre o controle remoto e o sensor IR do projetor, que
possa obstruir o feixe de infravermelhos.

Verifique se o transmissor IR do controle remoto nao esta brilhando pela luz solar ou [Ampadas
fluorescentes diretamente.

Por favor mantenha o controle remoto longe de lampadas fluorescentes mais de 2 m ou o controle
remoto pode ter mau funcionamento.

Se o controle remoto estiver perto de Idmpadas fluorescentes tipo Inversoras, pode tornar-se ineficaz
ao longo do tempo.

Se o controle remoto e o projetor estdo dentro de uma distancia muito curta, o controle remoto pode
se tornar ineficaz.

Quando vocé apontar para a tela, a distancia efetiva € inferior a 5 m do controle remoto para a tela e
refletir o feixes IR de volta para o projetor. No entanto, o alcance efetivo pode mudar de acordo com
telas.
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0.2.0Q

joRolol
RLR2Y
8000
ol
Ol |
[c¥oNe)
OE@6
ORC

ol

O
@E

T

Aprox. £15° ~*

Aprox. £15°

Portugués

19



USANDO O PROJETOR

Ligar/Desligar o projetor

/) Tampa da lente (*)

Ligar
1. Remova a tampa da lente (*).
2. Conecte com seguranga o cabo de alimentagéo e o cabo de sinal/fonte. Quando conectado, o LED
Ligar/Espera acendera em ambar.
3. Ligue o projetor pressionando o "" ou no teclado do projetor ou no controle remoto.
4. A tela de abertura sera exibida em cerca de 10 segundos e o LED Ligado/Espera ficara vermelho
solido.

Nota: A primeira vez que o projetor for ligado, vocé sera solicitado a selecionar o idioma preferido, orientagao de
projecdo e algumas outras configuragoes.
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USANDO O PROJETOR

Desligar
1. Desligue o projetor pressionando o "(M" ou no teclado do projetor ou no controle remoto
2. A seguinte mensagem sera exibida:
Desligar?
Pressione liga/desliga de novo

3. Pressione o bota "()" novamente para confirmar do contrario a messagem desaparecera apés 15
segundos. Quando vocé pressionar o botéo "(" a segunda vez, o projetor vai desligar.

4. Os ventiladores de arrefecimento continuam a funcionar por cerca de 10 segundos e o LED Ligar/
Espera Piscara em azul. Quando o LED Ligar/Espera acender em Vermelho, o projetor entrou no
modo de espera. Se quiser deseja religar o projetor, devera esperar até que tenha concluido o ciclo
de arrefecimento e tenha entrado no modo de espera. Quando o projetor esta no modo de espera,
simplesmente pressione novamente o botdo "()" para ligar o projetor.

5. Desconecte o cabo de alimentacdo da tomada elétrica e do projetor.

Nota: (*) Acessdrios opcionais variam dependendo do modelo, especificagdo e regiao.
Néo é recomendavel que o projetor seja ligado na sequéncia imediata de um procedimento de

desligamento.
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USANDO O PROJETOR

Selecionando uma origem de entrada

Ligue a sua fonte conectada que deseja exibir na tela (computador, laptop, reprodutor de video, etc.). O projetor
detectara a fonte automaticamente. Se varias fontes estiverem conectadas, pressione o botdo Fonte no teclado do
projetor ou do controle remoto para selecionar a entrada desejada.
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USANDO O PROJETOR

Navegacao e funcionalidades do menu

O projetor tem menus multilinglies de exibicao em tela (OSD) que permitem ajustar a imagem e alterar uma
variedade de configuragdes. O projetor detectara a fonte automaticamente.

1. Para abrir o menu OSD, pressione o botdo "Menu" no Controle Remoto ou Teclado.

2. Quando o OSD for exibido, use as teclas «» para selecionar um item no menu principal. Ao fazer
uma selegdo numa pagina em particular, pressione a tecla ¥ ou "Enter" para entrar no submenu.

3. Use as teclas A ¥ para selecionar o item desejado no submenu e pressione » ou tecla "Enter" para
ver as configuragdes adicionais. Ajustar as configuragdes pela tecla 4 p .

4, Selecionar o proximo item a ser ajustado no submenu e ajuste conforme descrito acima.
Pressione "Enter" ou "Menu" para confirmar; a tela retornara para o menu principal.

Para sair, pressione "Menu" novamente. O menu OSD sera fechado e o projetor salvara
automaticamente as novas configuragoes.

IMAGEM

S

50 »

i Luminosidade

L]
. © Contraste 50 »

Submenu ——q A Nitidez 15 » | @—— Configuracdes
"

v Cor 50 b
n

:ﬂ Tonalidade 50 »

"
: @ AVANCADA
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USANDO O PROJETOR

Arvore do Menu OSD

Menu principal m Menu avancado Menu de item unico Valor

Apresentagao
Brilho
Filme Padrao [Apresentagao]
Modo Display sRGB PS. Cada modo pode ajustar
Quadro negro e salvar em cada modo de
DICOM SIM. usuario.
Utilizador
Trés dimensdes
Luminosidade -50~50
Contraste -50~50
Nitidez 1~15
Cor -50~50
Tonalidade -50~50
BrilliantColor™ 1~10
Filme
Graficos
1.8
2.0
Gamma 22
IMAGEM 26
Quadro negro
DICOM
Quente
Padréao
Temperatura de Cor Cool
AVANGCADA Frio
Entrada ndao HDMI:
Auto / RGB / YUV
Espaco de cor Entrada HDMI:
Auto/ RGB(0~255) /
RGB(16~235)/ YUV
Ganho de cor Vermelho |-50~50
Ganho de cor Verde -50~50
Ganho de cor Azul -50~50
RGB Ganho/Parcial Vermelho P'arcial -50~50
Verde Parcial -50~50
Azul Parcial -50~50
Reset
Sair
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USANDO O PROJETOR

Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

Vermelho P/Isa(;li /sz?turagéo / Ganho
Matiz/Saturagdo/Ganho
Verde [-50~50] ¢
Azul Matiz/Saturagdo/Ganho
[-50~50]
Ciano Matiz/Saturagdo/Ganho
Combinagéo de cores [-50~50]
Magenta Matiz/Saturagdo/Ganho
[-50~50]
Amarelo Matiz/Saturagdo/Ganho
[-50~50]
Branco Vermelho/Verde/Azul
Reset
AVANCADA -
IMAGEM Sair
Automatic L|ga|.'
Desligar
Fase 0~31
Sinal (RGB) Frequéncia -10~10
Posi¢ao horizontal -5~5
Posigao vertical -5~5
Sair
Nivel Branco 0~31
Sinal (Video) Nivel Preto -5~5
IRE 0/7,5 (NTSC apenas)
Sair
Sair
Reset
XGA: 4:3, 16:9 Nativo,
Auto
Formato 108.0p: 4:3, 16:9, LBX,
Nativo, Auto
WUXGA: 4:3, 16:9 ou
16:10, Nativo, Auto
Zoom -5~25
Mascara de borda 0~10
H Direita / Esquerda -100~100
DISPLAY Imege Shf Para cima Pare b
v (icone no centro) -100~100
H Keystone -30 ~ 30
Trapézio vertical -30 ~ 30
Ligar ~ .
. . Auto V. Keystone Padrao [Desligar]
Korekcja geometrii Desligar
Topo-Esquerdo
Cztery rogi Topo-Direito

Inferior-Esquerdo

Portugués
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USANDO O PROJETOR

Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

Czterv roqi Inferior-Direito
Korekcja geometrii vy rog (ICONES)
Reset

Link DLP

Modo 3D VESA 3D
Desligar

Trés dimensbes
3D->2D L

R

Trés dimensodes Auto

SBS

Cima e Baixo
Sequencia de Imagens
Ligar

Desligar

DISPLAY

Formato 3D

Inverter Sinc.3D

Sair

English
Deutsch
Frangais
Italiano
Espaniol
Portugués
Svenska
Nederlands
Norsk/Dansk
Polski
Pycckun
Suomi
EAANVIKG

Magyar
Configuragéo Lingua Ceétina

n:_.--!f

FaP x
i 7% P X
BAE

st=0

gt

Tirkge
Farsi
Tiéng Viét
Romaéana

Bahasa Indonesia

Slovakian
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USANDO O PROJETOR

Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

CONFIGURACAO

Direcgéo de Projec¢éo

Frente 4 =71

Traseira ‘4 e

Frontal, teto |4 =<1

Traseira, teto |a =

Tipo de tela

16:10

16:9

WXGA

WUXGA

Local do Menu

Esquerda Superior ®

Direita Superior | =

Centro ' =

Esquerda Inferior =

Direita Inferior | =

Ligar
S
eguranca Desligar
Més
Seguranga Timer de seguranga Dia
Hora
Mudar Senha
Sair
ID do Projetor 00~99
Li
Coluna interna |gar
Desligar
Li
Mudo |gar
Desligar
Volume Audio 0~10
Mic 0~10
Padrao - Audio 3-> E/D
Audio1 Audio 1. 2->mini d
Ajustes audio Audio2 - Audio 1, 2->mini entrada
i Padrao:
Entrada de Audio ,
- VGA1->Audio 1
Audio3 - VGA2-> Audio 2
- Video, S-video ->Audio 3
Li
Audio Out(Standby) |gaf Padrao [Desligar]
Desligar
Sair
Padréo
Logotipo Neutro
Utilizador
Captura de Imagem
Desligar
AVANCADA
¢ Legenda Codificada CC1
CC2
) Ligar Apenas suporta modelo n&o-
Sem fio Desligar HDBaseT via VGA 2
Sair
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Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

Modelos com
HDBaseT

Controle HDBaseT

Ligar N .
Ethernet - Padréo [Desligar]

Desligar

Ligar . .
RS232 - Padrao [Desligar]

Desligar

CONFIGURACAO

Rede

Estado da rede

Conectar / Desconectar
(Apenas leitura)

Ligar

DHCP X " .
Desligar [Padréo Desligar]

Endereco IP Padrao [192.168.0.100]
Parametros LAN Mascara de sub-rede | Padréo [255.255.255.0]

Gateway Padrao [192.168.0.254]

DNS Padrdo [192.168.0.1]

Endereco MAC Apenas Leitura

Sair

Crestron Ligar / Desligar (porta: 41794)

Extron Ligar / Desligar (porta: 2023)

PJ Link Ligar / Desligar (porta: 4352)

Parametros de controlo

AMX Device Discovery

Ligar / Desligar (porta: 9131)

Telnet

Ligar / Desligar (porta: 23)

HTTP Ligar / Desligar (porta: 80)
Sair
Reset
VGA1
VGA2
Video
S-Video PS. A opgao HDBaseT esta
Origem de entrada HDMI1 disponivel apenas para os
HDMI2 modelos com HDBaseT.
Displayport
HDBaseT
Sair
Ligar [Padrao Ligado] HDMI1 /
Procura fonte HDMI2 / VGA1 /VGA2 /
Desligar video / S-Video / DisplayPort /
Opcdes HDBaseT
. Ligar B .
Alta altitude - [Padrao Desligar]
Desligar
Ligar [Padrao Desligar]
Esconder Informag&o Desligar PS. Mensagens de alerta e
Desligado ndo ocultas
Ligar ~ .
Chave seguranga - [Padrao Desligar]
Desligar
. Ligar . )
Display Mode Lock - [Padrao Desligar]
Desligar
Nenhum
Test Pattern Grelha
Branco
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Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

Opgoes

Cor de fundo

Preto

Vermelho

Azul

Verde

Branco

[Padrao Azul]

Kolor Sciany

Desligar

Jasny Zétty

Jasny Zielony

Jasny Niebieski

Rézowy

Cinza

Ajustes remotos

F1

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Test Pattern

Zoom

Info.

Formato

[Padréo "Test Pattern"]

Para os modelos com
HDBaseT, o valor padrao é
"HDBaseT".

F2

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Test Pattern

Zoom

Info.

Formato

[Padréo "Zoom"]

Para os modelos com
HDBaseT, o valor padrao é
"HDBaseT".

F3

HDMI2

DP

VGA2

S-Video

Test Pattern

Zoom

Info.

Formato

[Padrado "Info."]

Para os modelos com
HDBaseT, o valor padrdo é
"HDBaseT".

Fungéo IR

Ligar

Frente

Topo

Desligar

Caodigo Remoto

00~99

[Padrao 00]

Sair

Trigger 12V

Ligar

Desligar

[Padrao Ligado]

Bip

Ligar

Desligar

[Padrao Ligado]
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Menu principal m Menu avangado Menu de item unico Valor

Ligar
Ligar directamente 9 - [Padréo Desligar]
Desligar
. ) Ligar . )
Sinal Ligado* - [Padréo Desligar]
Desligar
Desligar Auto. (min) 0-180 (um passo: 5 mins)
AVANCADA Crondémetro (min) 0-990 (um passo: 10 mins)
Sempre Ligado [estilo de
caixa de selegdo, o padréao é
desmarcado.]
Modo de Ativar
Energia(Espera) Eco.
Sair
Duragéo da Lampada
Ligar
Aviso da Lampada g - [Padrao Desligar]
Desligar
Brilho
Modo de Ldmpada Eco.
Power
) R 100%
Ajuste da lampada
95%
Opgoes Power 90%
85%
80%
. Sim
Reset lampada =
Nao
Sair
. ) ) Sim
Filtro Opcional instalado —
Nao
Horas de utilizagao do Apenas Leitura [Intervalo
filtro 0~9999]
Desligar
Definigdes opcionais 300 hr
do filtro Aviso do filtro 500 hr [Padrao]
800 hr
1000 hr
) Sim
Reset do filtro -
Nao
Sair
Informagdes
Sim
Reset =
Nao

Nota: (*) O recurso opcional depende do modelo e regiéo.

30 Portugués



USANDO O PROJETOR

Menu de imagem

IMAGEM

-ﬁ- Luminosidade 50 »
@ Contraste 50 »
A Nitidez 15 »
E Cor 50 »
[ Tonalidade 50 b
@ AVANCADA 4
—
- |
& Reset »
4~ Sair

H

Modo Display
Ha diversas predefinicdes de fabrica otimizadas para varios tipos de imagens.

Apresentagdo: Este modo é adequado para exibi¢ao na frente do publico em conexdo com o PC.

Brilho: Luminosidade maximo da entrada de PC.
Filme: Este modo é adequado para assistir video.

sRGB: Cor precisa padronizada.

Quadro negro: Este modo deve ser selecionado para alcangar configuragdes de cor 6timas quando

projetar em um quadro negro (verde).

DICOM SIM.: Este modo pode projetar uma imagem monocromatica como uma radiografia de raio-X,

ressonancia magnética, etc.

Utilizador: Memoriza as configuragbes do usuario.

Trés dimensdes: Para experimentar o efeito 3D, vocé precisa de 6culos 3D, certifique-se de que o
seu PC/dispositivo portatil possui uma saida de sinal 120 Hz com armazenamento quadruplo, placa

grafica e tem um aparelho 3D instalado.

Luminosidade

Ajusta o luminosidade da imagem.

Contraste

O contraste controla o grau de diferenga entre as partes mais claras e mais escuras da imagem.

.

Nitidez

Pressione « para escurecer a imagem.

Pressione p para clarear a imagem.

Pressione <« para diminuir o contraste.

Pressione p para aumentar o contraste.

Ajusta a nitidez da imagem.

Pressione « para diminuir a nitidez.

Pressione p» para aumentar a nitidez.
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Cor

Ajuste uma imagem do video de preto-e-branco até uma cor completamente saturada.

. Pressione <« para diminuir a quantidade de saturagdo na imagem.
. Pressione p para aumentar a quantidade de saturagdo na imagem.
Tonalidade

Ajuste o equilibrio das cores vermelho e verde.

. Pressione « para aumentar a quantidade de verde na imagem.

. Pressionep para aumentar a quantidade de vermelho na imagem.
Reset

Escolha "Sim" para voltar para as configuragdes padrao de fabrica dos ajustes de "IMAGEM"

Menu de imagem avangado

Bl % =

IMAGEM
AVANCADA
Gamma Filme »
Temperatura de Cor Quentep
Espaco de cor Auto »
RGB Ganho/Parcial »
Combinagéo de cores »
Sinal »
4~ Sair

BrilliantColor™

Este item ajustavel utiliza um novo algoritmo de processamento de cores e otimizagdes de nivel do sistema para

proporcionar um luminosidade mais alto ao fornecer cores reais e mais vibrantes na imagem.

. Pressione « para aprimorar mais a imagem.
. Pressione p para aprimorar menos a imagem.
Gamma

Isto permite a vocé configurar o tipo de curva gama. Depois de completar a configuragao inicial e o ajuste fino,

utilize os passos do ajuste de gama para otimizar a saida de imagem.

. Filme: para home theater.
. Graficos: para fonte PC / Foto.
. 1.8/2.0/2.2/2.6: para fonte PC / Foto especifica.

° Quadro negro: Este modo deve ser selecionado para alcangar configuragdes de cor 6timas quando

projetar em um quadro negro (verde).

. DICOM: Este modo pode projetar uma imagem monocromatica como uma radiografia de raio-X,

ressonancia magnética, etc.

. Pressione <« ou » para selecionar o modo.
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Temperatura de Cor
Pressione o € ou B para selecionar uma cor da temperatura de Quente, Padrao, Cool e Fria.

Espaco de cor
Pressione o « ou B para selecionar um tipo de matriz de cor apropriado a partir do seguinte:
. Entrada Ndo-HDMI: Auto, RGB ou YUV

. Entrada HDMI: Auto, RGB(0-255), RGB(16-235), ou YUV
RGB Ganho/Parcial

Esta configuragéo permite configurar o luminosidade (ganho) e contraste (parcial) de uma imagem.

. Pressione o « para diminuir um ganho de cor escolhido e parcial.

. Pressione o p para aumentar um ganho de cor escolhido e parcial.

Ganho de cor Vermelho
Ganho de cor Verde
Ganho de cor Azul
Vermelho Parcial
Verde Parcial

Azul Parcial

Q Reset 4~ Sair

Combinacédo de cores
Pressione B para o proximo menu e use A ou ¥ ou <« ou p para selecionar o item.

Vermelho Ciano
Verde Magenta
Azul Amarelo
Branco & Reset
4~ Sair
. Vermelho/Verde/Azul/Ciano/Magenta/Amarelo: Use <« ou B para selecionar Matiz, Saturagéo, e
cores Ganho.

Matiz IS 50

Saturagao IS E——— 50

Ganho E——— 50
4~ Sair

Vermelho s — 50
Verde s e——— 50
Azul I 5]
4~ Sair
. Reset: Escolha "$ Reset" para voltar para as configuragdes padrao de fabrica dos ajustes de cor.
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Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Menu de imagem de sinal avangado (RGB)

IMAGEM
Avancgada: Sinal
Automatic Ligar ¢
Fase 16 »
Frequéncia o
Posig&o horizontal o »
Posigéo vertical 0 »
4~ Sair
Nota:

. "Sinal" s6 é suportado no sinal VGA analégico (RGB).

. Se "Sinal" for automatico, a fase, itens de frequéncia ficam acinzentados. Se "Sinal" nao for
automatico, os itens fase, freqliéncia serdo exibidos para o usuario fazer a sintonia manual e salvar
em configuragdes depois da proxima vez que o projetor desligar e ligar novamente.

Automatic

Seleciona automaticamente o sinal. Se vocé usar essa fungéo, os itens Fase, frequéncia estéo cinzentos, e se o
Sinal ndo é automatico, os itens fase, freqiiéncia serédo exibidos para o usuario fazer a sintonia manual e salvar em
configuragdes depois da proxima vez que o projetor desligar e ligar novamente.

Fase

Sincroniza o sinal de video da exibicdo com a placa grafica. Se a imagem parecer instavel ou piscando, use esta
fungéo para corrigi-la.

Frequéncia

Altera a frequéncia dos dados de video para que coincida com a frequéncia da placa grafica do computador. Use
esta funcdo somente se a imagem parecer piscar verticalmente.

Posicédo horizontal
. Pressione <« para mover a imagem para a esquerda.
. Pressione p para mover a imagem para a direita.
Posicéao vertical
. Pressione <« para mover a imagem para baixo.
. Pressione p para mover a imagem para cima.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

34 Portugués



USANDO O PROJETOR

Menu de imagem de sinal avangado (video)

EATD ¥ =

IMAGEM
Avancgada: Sinal
Nivel Branco o »
Nivel Preto 0D »
IRE 75 b
4=, Sair

Nivel Branco

Permitir que o usuario ajuste o nivel de Branco ao introduzir Sinais de video.

Nivel Preto

Permite que o usuario ajustar o Nivel de preto, quando da entrada de Sinais de video.
IRE

Permitir que o usuario ajuste o valor IRE quando inserindo de sinais de Video.

Nota: IRE s6 esta disponivel com o formato de video NTSC.

. Pressione « para diminuir a quantidade de cor na imagem.

. Pressionep para aumentar a quantidade de cor na imagem.

Menu de exibicao

& 0% =

DISPLAY
E| Formato Auto b
Zoom o
E Mascara de borda o »
4@' Image Shift »
Korekcja geometrii »
e Trés dimensdes »
4=, Sair

Formato

Pressione o « ou » para escolher a propor¢ao desejada entre as seguintes opgoes:
. XGA: 4:3, 16:9, Nativo, Auto
. 1080p: 4:3, 16:9, LBX, Nativo, Auto
. WUXGA: 4:3, 16:9 ou 16:10, LBX, Nativo, Auto
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Sobre os formatos:

. 4:3: Este formato é para fontes de entrada 4:3.

. 16:9: Este formato € para fontes de entrada de 16:9, como HDTV e DVD otimizadas para TV
widescreen.

. 16:10: Este formato é para fontes de entrada 16:10, como laptops de tela larga.

. LBX: Este formato é para origem letterbox, ndo-16x9, e para usuarios que usam lente externa 16x9
para exibir a proporgéo 2,35:1 usando a resolugdo maxima.

. Nativo: Este formato exibe a imagem original sem nenhum redimensionamento.

. Auto: Seleciona automaticamente o formato de exibicdo apropriado.

Nota: Informacgées detalhadas sobre o modo LBX:

. Algusn DVD's de formato caixa de correio ndo sdo aprimorados para TV's 16x9. Nesta situacéo, a
imagem nédo aparecera correta quando exibida no modo 16:9. Nesta situagao, por favor, tente usar o
modo 4:3 para visulaizar o DVD. Se o contetido néo for 4:3, havera barras pretas ao redor da imagem
em exibigdo de 16:9. Para este tipo de contetdo, vocé pode usar o modo LBX para encher a imagem
na exibigcao de 16:9.

. Se vocé usar uma lente anamorfica externa, este modo LBX também lhe permite assistir a um
conteudo 2,35:1 (inclusive fonte de filme de HDTV e DVD anamorfico) cujo suporte amplo anamorfico
seja otimizado para exibicdo 16x9 em uma imagem ampla de 2,35:1. Neste caso, ndo ha barras
pretas. A poténcia da lampada e resolugéo vertical sdo totalmente utilizadas.

Tabela de escalonamento WUXGA (tipo de tela de 16x10):
. Suporta tipo de tela 16:10 (1920 x 1200) ou 16:9 (1920 x 1080).

. Quando o tipo de tela é de 16: 9 ndo existe um formato 16 x 10 nesta condig¢ao.

. Quando o tipo de tela é de 16:10 n&o existe um formato 16 x 9 nesta condigéo.

. Se o usuario mudar para auto, sera automaticamente alterado o modo de visualizagdo ao mesmo
tempo.

16 : TeIa 10 480i/p 576ilp 1080ip | 7200 | PC |

Dimensao para 1600x1200.

16x9 Dimensao até 1920x1080.
16x10 Dimenséao para 1920x1200.
LBX Dimensao até 1920 x 1440 em seguida, obtém a imagem central de 1920 x 1200 para exibir.

Modo nativo |1:1 mapeamento centrado.
Nenhum dimensionamento sera feito; a resolugdo da projecao depende da fonte de entrada.

Auto Se este formato for selecionado, o tipo de tela se torna automaticamente 16:10 (1920x1200).
- Se fonte for 4:3, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1600x1200.

- Se fonte for 16:9, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1920x1080.

- Se fonte for 16:10, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1920x1200.
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Regra de auto mapeamento de WUXGA (tipo de tela 16x10):

Resolugao de entrada Auto/Escala
Resolugao H Resolugao V

640 480 1600 1200
800 600 1600 1200
1024 768 1600 1200
4:3 1280 1024 1600 1200
1400 1050 1600 1200
1600 1200 1600 1200
1280 720 1920 1080
Laptop Largo 1280 768 1920 1152
1280 800 1920 1200
720 576 1350 1080
Sb1v 720 480 1620 1080
1280 720 1920 1080
HDTV 1920 1080 1920 1080

Tabela de escalonamento WUXGA (tipo de tela de 16x9):

16 : Tela 9 4380i/p 576ilp 1080i/p 720p

Dimensao até 1440x1080.
16x9 Dimensao até 1920x1080.
LBX Dimensao até 1920 x 1440 em seguida, obtém a imagem central de 1920 x 1080 para exibir.

Modo nativo |1:1 mapeamento centrado.
Nenhum dimensionamento sera feito; a resolugdo da projecao depende da fonte de entrada.

Auto -Se este formato seja selecionado, o tipo de Tela se torna automaticamente 16:9 (1920x1080).
- Se fonte for 4:3, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1440x1080.
- Se fonte for 16:9, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1920x1080.

- Se a fonte for 16:10, o tipo de tela sera redimensionado automaticamente para 1920x1200 e
cortar a area 1920x1080 para exibir.
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Regra de auto mapeamento de WUXGA (tipo de tela 16x9):

Resolugao de entrada Auto/Escala
Resolugao H Resolugao V

640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
1024 768 1440 1080
4:3 1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
1280 720 1920 1080
Laptop Largo 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
720 576 1350 1080
Sb1v 720 480 1620 1080
1280 720 1920 1080
HDTV 1920 1080 1920 1080

Tabela de escalonamento 1080P (tipo de tela de 16 x 9):

480i/p 576i/p 1080i/p 720p

Dimensao até 1440x1080.
16x9 Dimensao até 1920x1080.
LBX Dimensao até 1920 x 1440 em seguida, obtém a imagem central de 1920 x 1080 para exibir.

Modo nativo |1:1 mapeamento centrado.
Nenhum dimensionamento sera feito; a resolugao da projecéo depende da fonte de entrada.

Auto Se este formato seja selecionado, o tipo de Tela se torna automaticamente 16:9 (1920x1080).

- Se fonte for 4:3, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1440x1080.
- Se fonte for 16:9, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1920x1080.

- Se a fonte for 16:10, o tipo de tela sera redimensionado automaticamente para 1920x1200 e
cortar a area 1920x1080 para exibir.

Regra de auto mapeamento de 1080P (tipo de tela 16x9):

Resolucgao de entrada Auto/Escala
Resolugao H Resolugao V

640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
) 1024 768 1440 1080
4:3 1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
1280 720 1920 1080
Laptop Largo 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
720 576 1350 1080
SbTv 720 480 1620 1080
1280 720 1920 1080
HDTV 1920 1080 1920 1080
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Tabela de escalonamento XGA (tipo de tela de 16x9):

16 : Tela 9 480i/p LY(1]) 1080i/p 720p

Dimenséo até 1024x768.

16x9 Dimensao até 1024x576.
Modo nativo |Nenhum dimensionamento sera feito; a resolugéo da projegao depende da fonte de entrada.
Auto - Se fonte for 4:3, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1024x768.

- Se fonte for 16:9, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1024x576.

- Se fonte for 15:9, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1024x614.

- Se fonte for 16:10, o tipo de Tela sera redimensionada automaticamente para 1024x640.

Regra de auto mapeamento de XGA (tipo de tela 16x9):

Resolucgao de entrada Auto/Escala
Auto Resolugdo H Resolugao V 1280
640 480 1024 768
800 600 1024 768
4:3 1024 768 1024 768
1600 1200 1024 768
1280 720 1024 576
Laptop Largo 1280 768 1024 614
1280 800 1024 640
720 576 1024 576
SDTV 720 480 1024 576
1280 720 1024 576
HDTV 1920 1080 1024 576
Zoom
. Pressione « para reduzir o tamanho de uma imagem.
. Pressione p» para ampliar uma imagem na tela de projecao.

Mascara de borda
Faga o Edge mask para remover o ruido de codificagdo de video na borda da fonte de video.
Nota:

. Cada entrada/saida possui um ajuste diferente de "Mascara de borda".

. "Méascara de borda" e "Zoom" ndo pode funcionar ao mesmo tempo.

Image Shift
Pressione p» no préximo menu como abaixo e use A ou ¥ ou « ou p para selecionar o item.

Portugués 39



USANDO O PROJETOR

. H: Pressione < » para mudar a posicdo da imagem projetada na horizontal.
. V: Pressione A ¥ para mudar a posigdo da imagem projetada na vertical.

Korekcja geometrii
. H Keystone (Distor¢ao trapezoidal horizontal) Pressione o <« » para corrigir a distor¢gdo horizontal.
. Trapézio vertical (Distorgdo trapezoidal vertical) Pressione o A ¥ para corrigir a distorg&o vertical.
. Auto V. Keystone: Corrige o erro de distorgao vertical automatica.
. Cztery rogi: Compensa a distorgao da imagem, ajustando um canto de cada vez.

1. Use "Menu" para comecar.

Cztery rogi
2. Use menu "Quatro cantos" para
escolher um canto e pressione "Enter"
para confirmar.
3.Use AV «» para mover o angulo e
< pressione "Enter" para confirmar.
ResetReset

Escolha "Sim" para voltar para as configuragdes padréo de fabrica para "IMAGEM".

Menu de exibi¢gao 3D

DISPLAY

Modo 3D Desligar )

3D — 2D 3D »

Formato 3D Auto  p

Inverter Sinc.3D Desligar

4~ Sair
Modo 3D

. Link DLP: Selecione "Link DLP" para usar configuragdes otimizadas para os Oculos DLP Link 3D.

. VESA 3D: Selecione "VESA 3D" para usar configuragdes otimizadas para os Oculos VESA 3D.

. Desligar: Selecionar "Desligar" para desligar o modo 3D.
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3D->2D
. Trés dimensbées: Exibir sinal 3D.
. L (Esquerda): Exibir o quadro a esquerda de conteudo 3D.

. R (Direita): Exibir o quadro direito de conteudo 3D.

Formato 3D
. Auto: Quando um sinal de identificagao 3D é detectado, o formato 3D € selecionado
automaticamente.
. SBS: Exibir sinal 3D em formato "Lado a lado".
. Cima e Baixo: Exibir sinal 3D em formato "Cima e Baixo".
. Sequencia de Imagens: Exibir sinal 3D em formato "Sequencia de Imagens".
Nota:
. Formato 3D" é suportado apenas em Temporizagdo 3D na pagina 68.

. Formato 3D" é suportado apenas em tempo ndo-HDMI 1.4a 3D.
Inverter Sinc.3D

. Pressione o botao "Ligar" para inverter o conteudo das imagens da esquerda e direita.

. Pressione o botédo "Desligar" para o conteudo das imagens padrao.
Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Menu de configuragao

CONFIGURAGAO

-

@'ﬁ Lingua Portugués »
(=g Direcgéo de Projecgao »
I;E Tipo de tela 16:10 p
Local do Menu »
ﬁ Seguranga »
@ . 1D do Projetor 0 »

ﬁ, Ajustes audio »

@ AVANCADA >

El Controle HDBaseT »

cﬁ Rede »
4=, Sair
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Lingua

Escolha o menu OSD de varios idiomas. Pressione » no submenu e use atecla A ou ¥ ou « ou P para
selecionar seu idioma preferido. Pressione "Enter" para finalizar a selegéao.

English MNederlands Cestina Tiirkge
Deutsch Norsk/Dansk s P L
Frangais Polski de tashr Viethamese
ltaliano Pyccruii (EikrA=Eha Romanian
Espariol Suomi HFE Indonesian
Portugués ehAnvIKa el Slovakian
Svenska Magyar Tna 4~ Sair

Direccédo de Projeccédo

. awm’| Frente
Esta é a selecdo padrdo. Aimagem é projetada reta na tela.

. & | ha Traseira
Quando selecionada, a imagem aparecera reversa.

. a ™| Frontal-teto
Quando selecionada, a imagem aparecera de cabecga para baixo.

. E Traseira-teto
Quando selecionada, a imagem aparecera reversa de cabega para baixo.

Nota: Traseira mesa e Traseira teto devem ser usadas com uma tela translucida.
Tipo de tela
Selecione o tipo de tela de 16:10 ou 16:9 (WXGA/WUXGA).
Nota: "Tipo de tela" é para WXGA/WUXGA apenas.
Local do Menu
Escolha a posicao do menu na tela de exibigao.

ID do Projetor

A definicdo de ID pode ser ajustada pelo menu (faixa de 0 a 99), e permite ao usuario controlar um projetor
individual por RS232.

Controle HDBaseT

O projetor pode detectar automaticamente o sinal de Ethernet ou RS232 do transmissor HDBaseT fornecido. Para
uma detecg¢ado automatica, verifique se o respectivo sinal estiver ativado.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.
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Menu de Configuragao de Segurancga

Seguranca

°

CONFIGURAGAO

Seguranga
Seguranga Deslighr
Timer de seguranga »
Mudar Senha »
4~ Sair

Ligar: Escolha "Ligar" para usar a verificagdo de seguranga ao ligar o projetor.

Desligar: Escolha "Desligar" para poder ligar o projetor sem a verificagdo de senha.

Timer de seguranga

Pode-se selecionar a fungéo de hora (Més/Dia/Hora) para definir o numero de horas por que o projetor pode ser
usado. Quando esse tempo se esgotar, sera preciso inserir a senha novamente.

4~ Sair

Mudar Senha

@WN =

—_

Primeira vez:

Pressione a tecla "Enter" para definir a senha.

A senha deve possuir 4 digitos.

Use os botdes numéricos no teclado numeérico na tela para informar sua nova senha e, a seguir,
pressione a tecla "Enter" para confirmar sua senha.

Mudar Senha:
(Se seu controle remoto ndo tem um teclado numérico, use as setas para cima / para baixo para
alterar cada digito da senha, em seguida, pressione enter para confirmar)

Pressione "Enter" para inserir a senha antiga.

Use o botdo numérico ou o teclado numérico na tela para informar a senha atual e entdo pressione
"Enter" para confirmar.

Insira a nova senha (de quatro digitos) usando os botées numéricos no controle remoto e, em
seguida, pressione "Enter" para confirmar.

Insira a nova senha novamente e pressione "Enter" para confirmar.

Caso a senha errada seja digitada 3 vezes, o projetor desligara automaticamente.

Se vocé esqueceu a sua senha, favor entrar em contato com seu escritério local para obter suporte.

Nota: O valor padrdo do codigo de senha é "1234" (primeira vez).
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Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Menu de Configuragdo de Audio

CONFIGURAGAO

Ajustes audio

Coluna interna Desligar p

Mudo »

Volume »

Entrada de Audio »

Audio Out(Standby) Desligar p
4~, Sair

Coluna interna
Escolha a opgao "Ligar" ou "Desligar" para ligar ou desligar o altofalante interno.
Mudo

. Escolha "Ligar" para ativar a fungdo mudo.

. Escolha "Desligar" para desativar a mudo.

Nota: Funcéo "Mudo" afeta o volume do alto-falante interno e externo.

Volume
. Pressione « para diminuir o volume de audio ou microfone.
. Pressione p para aumentar o volume de audio ou microfone.

Entrada de Audio

As configuragées padréo de audio estao no painel traseiro do projetor. Use esta opgéo para redefinir qualquer das
entradas de Audio (1, 2 ou 3) para a fonte de imagem atual. Cada entrada de dudio pode ser redefinida para mais
de uma fonte de video.

. Padrgo: VGA 1 -> Audio 1; VGA 2 -> Audio 2

. Audio 1/ 2: Conexao de mini entrada.

. Audio 3: E/D.
Audio Out(Standby)
Escolha "Ligar" ou "Desligar" para ligar ou desligar a saida de audio.
Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.
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Menu de configuragao avangado

€ A=

CONFIGURAGAO

AVANCADA
Logotipo Padrdao p
Captura de Imagem »
Legenda Codificada Desligar »
Sem fio Desligar »
4~ Sair

Logotipo

Use esta funcao para definir a tela de abertura desejada. Caso sejam feitas mudancgas elas terdo efeito na préxima
vez que o projetor for ligado.

. Padrdo: A tela de inicializagédo padréao.
. Neutro: Logotipo ndo é exibido na tela de inicializagéo.
. Utilizador: Use a imagem armazenada da fungao "Captura de Imagem"

Captura de Imagem
Use para capturar uma imagem da imagem exibida atualmente na tela.

Nota:
. Para uma captura logotipo bem sucedida, assegurar que a imagem na tela ndo exceda a resolugéo
nativa do projetor.
Se a captura de logotipo ainda nao tiver éxito por favor tente usar uma imagem menos detalhada.
. Esse recurso é exclusivamente para a captura de logotipos e ndo para capturar imagens em grande

escala.
Legenda Codificada

A Legenda Codificada é uma versdo em texto do som do programa ou outras informagdes exibidas na tela. Se
o sinal de entrada contém legendas, vocé pode ativar o recurso e assistir os canais. Pressione « ou p para
selecionar Desligar, ICC, ou CC2.

Sem fio
Escolha "Ligar" ou "Desligar" para ligar ou desligar a fungéo sem fio.
Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.
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Menu de configuragées de rede de configuragdao LAN

e oea=

CONFIGURAGAO

Rede : Parametros LAN

DHCP Desligar »
Endereco IP 192.168.0.100 »
Mascara de sub-rede 255.255.2550
Gateway 192.168.0.254 »
DNS 192.168.051 P

m

Estado da rede

Exibe o status de conexao de rede (apenas leitura).
Endereco MAC

Exibe o enderego MAC (somente leitura).

DHCP

. Ligar: Projetor obtera um Endereco IP automaticamente de sua rede.

. Desligar: Para atribuir IP, Mascara de sub-rede, Gateway e DNS configuragdo manualmente.

Nota: Sair do OSD aplicara automaticamente os valores inseridos.
Endereco IP

Exibe o endereco de IP.

Mascara de sub-rede

Exibe o numero de mascara de sub-rede.

Gateway

Exibe o gateway padréo da rede conectada ao projetor.
DNS

Exibe o numero DNS.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Reset

Escolha "Sim" para voltar para as configuragdes padrao de fabrica para "Rede".
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Como usar o nevageador de rede para controlar o seu projetor

1.

2.

3.

Nota:

Ligue "Ligar:"a opgao DHCP no projetor para permitir que um servidor de DHCP atribua
automaticamente um endereco de IP.

Abra o navegador da web em seu computador e digite o endereco de IP do projetor ("Rede:

Parametros LAN > Endereco IP”).
Informe o nome de usuario ISP e senha e clique em "Login".
A interface de configuragéo de web do projetor é aberta.

O nome de usuario e senha padrao é "admin".

As etapas nesta seg¢do se baseiam no sistema operacional Windows 7.

Fazer uma conexao direta de seu computador com o projetor*

1.
2.

4.

Ative a opgao DHCP "Desligar" na projecao.

Configure Endereco IP, Mascara de sub-rede, Gateway, e DNS no projetor ("Network: Configuragdes

de LAN").

Endereco IP

Gateway

DNS

Mascara de sub-rede

192.168.0.100 p

255.255.2550 )

192.168.0.254 p

192.168.051 P

Abrir a pagina Central de Rede e Compartilhamento em seu PC, e atribua parametros idénticos de

rede para o PC como definido no projetor. Clique em "OK" para salvar os parametros.

@ Local Area Connection 2 Properties 5'
Networking |
Connect using: Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Propel 2=

I & Atheros AR151 PCI-E Gigabit Ethemet Cortroller (NDIS € General |

Corfigure. . |

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator

This connection uses the following items: R R e

% Client for Microsoft Networks

EODS Packet Scheduler
.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks

¢ Obtain an IP address automatically
—{% Use the following IP address:

1P add = 2192 .168. 0 . 100 )

= Intemet Protocol Version & (TCP/IPVE) - adirEss d .
| —

‘ersion 4 (TCP/IPv4) Subnet mask: 8255.255.255. 0 &

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver

Default gateway:
& link-Layer Topology Discovery Responder

000 .
3 192.188. 0 ,251 3

" Obtain DS server address automaticaly.

PP ——
Install... Wiiristal | E Properties E —1+ Usg the following DNS server addresses:
~D L Preferred DNS server: 3192, 168 .
! fssssssssnnn -
Transmission Control Protocol /Intemet Protocol. The default Alternate DNS server: 1.0 .0 .0

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

™ validate settings upon exit

Advanced. .,
E““O-K""E Cancel

oK Cancel

Abra o navegador da web em seu computador e digite no campo URL o endereco de IP atribuido no

passo 3. E pressione a tecla "Enter".
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Menu de configuragoes de rede de configuragao de controle

CONFIGURAGAO

Rede : Parametros de controlo

Crestron Desligar »

Extron Desligar »

PJ Link Desligar »

AMX Device Discovery Desligar

Telnet Desligar p

HTTP Desligar )
4~ Sair

Crestron

Use esta fungao para selecionar a funcéo de rede (porta: 41794).
Para mais informagoes, visite http://www.crestron.com e www.crestron.com/getroomview.
Extron

Use esta fungao para selecionar a fungao de rede (porta: 2023).
PJ Link

Use esta fungéo para selecionar a fungéo de rede (porta: 4352).
AMX Device Discovery

Use esta fung&o para selecionar a fungéo de rede (porta: 9131).
Telnet

Use esta funcao para selecionar a fungéo de rede (porta: 23).
HTTP

Use esta fungao para selecionar a funcéo de rede (porta: 80).
Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.
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Menu de configuragoes de rede de configuragao de controle

Funcdo LAN_RJ45

Para simplicidade e tranqiilidade da operacéo, o projetor W320UST fornece ligacdo em rede diversa e recursos
de geréncia remota. A fungdo de LAN/RJ45 do projetor por uma rede, tal como gestao remota: Ligar/Desligar,
configuracdes de Brilho e Contraste. Também, informagdes de status do projetor, tal como: Fonte de Video, Som-

Mudo, etc.

(Ethernet)

()

332 O 553=

Funcionalidades do terminal de LAN cabeado

Este projetor pode ser controlado por meio de um PC (laptop) ou outro dispositivo externo via LAN/porta RJ45 e

compativel com Crestron/Extron/AMX (Device Discovery)/PJLink.

. Crestron € uma marca registrada da Crestron Electronics, Inc. dos Estados Unidos.

. Extron é uma marca registrada da Extron Electronics, Inc. dos Estados Unidos.

. AMX é uma marca registrada da AMX LLC dos Estados Unidos.

. PJLink registrou pedido de marca e registro de logotipo no Japao, nos Estados Unidos da América e

outros paises por JBMIA.

O projetor é suportado pelos comandos especificos do controlador Crestron Electronics e software relacionado,

por exemplo RoomView®.

http://www.crestron.com/

Este projetor € compativel com o suporte a dispositivos Extron para referéncia.

http://www.extron.com/

Este projetor é suportado por AMX (Device Discovery).
http://www.amx.com/

Este projetor suporta todos os comandos de PJLink Class1 (Vers&o 1.00).

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Para obter informagdes mais detalhadas sobre os varios tipos de dispositivos externos que podem ser conectados
a porta e remota LAN/RJ45/controlar o projetor, bem como os comandos com suporte para esses dispositivos

externos, por favor, entre em contato com o Suporte-Servigos diretamente.
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LAN RJ45
1. Conecte um cabo RJ45 as portas RJ45 no projetor e ao PC (laptop).

T e T 0

RJ-45

2. No PC (Laptop), selecione Start (Iniciar) > Control Panel (Painel de Controle) > Network Connections
(Conexdes de Rede).

Administrator

Internet _J My Documents
Intermet Explorer

e 2 2) My Recent Documents  »
+] E-mail

Outlook E:
SemSTE _‘;\, My Pictures

» .
CI‘) Windows Media Player o fiee
5’ 1| My Computer
‘.‘ﬂ Windouws Messenger

Tour Windaws XP
Set Program Access and
) Defaults
@-» Windows Movie Maker e) ConrRehTS M
) Files and Settings Transfer ,;% Printers and Faxes
Wizart
@) Help and Support
) seach
AllFrograms  » =7 Run...

top off [@] Turn OFF computer

start /@ | (B

3. Clique com o botao direito do mouse em Local Area Connection (Conexao de area local) e selecione
Property (Propriedades).

" Metwork Connections =01 x|
Fle Edt vew Favartes Teok Advaed belp | A
Qeack - )« (¥ | Pssach FFders [ 0 X B @

Address [@ petwork Comnections BN

L&N or High-Speed Internet

“ Loral Area Connection % 1394 Connection (" Wireless Network Connection
Comnected, Frendled Connected, Firewaled Nt connected, Firewaled

T Broadcom Hetitreme S7oc Gig... T2 & 1394 bist Adapter T ) TntelR) Wireless WFi Lk 436
wizard
Wa | Mew Comection wizard Metwark Setup Wizard
- .
b o
5 objects Y

4. Na janela Properties (Propriedades), selecione a guia General (Geral), e selecione Internet Protocol
(TCP/IP) (Protocolo de Internet (TCP/IP)).

"% Network Connections =]k
Fle Edk View Favortes Tooks Advanced Help ‘ o
btk = O - (B | L search [ Folders | [ 3 X 9 | (-
Address [@ network Connections B> E
LAN or High-Speed Internet
Disable In 2 wireless Network Connection
stats swalledd WS 3 rick connected, Frewsled
T ol atus er T () Intel(R) Wireless WiFi Link 435
Repair
wizard Bridge Connections
- | Create Shortcut |
ﬁ:‘l Mew Connection Wizar. Delete izare
| Rename
4 View or change settings for this connection, such as adapter, protocol, or modem configuration settings. .
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5.

6.

© N

10.
1.

12.

13.

Cliqgue em "Propriedades".

Digite o endereco de IP e a mascara de Sub-rede, em seguida, pressione "OK".

L Local Area Connection Properties 2=

Gioneral | Advanced |

Connect using

I B8 Broadeor Nelxtieme 574 Gigabit Cc i

This connection uses the following ftems

<

005 Packe: Scheduler ]

7 Network Monitor Driver

Instal

Urinstell | Properties |

~Description

Trarsmission Conlrol Protocol/intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
acioss diverse interconnected netiorks,

¥ Shaw icon in notification area when cornected
¥ Mofify me when this connection kas limited or no connectivity

Ok Cancel

Internet Protocol (TCP/IP) Properties i 2%

General |
the appropriate IP seftings.
|P addess:

Subnet mask:

Defauit gatemay:

“You can get I setings assigned automatically if your network supparts
this capabilty. Dthervise, you need to ask your network administrator for

© Obtain an IP addiess automatically
(05 Uise the faloving IP address

0.0 .10 .99
255,25 266 . 0

Prefened DNS server

Alemare DNS server

€ Obtain DHE server address autoratically

05 Use the following DNS server addresses

—
—

Advanced

Cancsl

Pressione o botdo "Menu" no projetor.

Use as teclas € » para selecionar CONFIGURACAO > Rede > Parametros LAN.
Depois de entrar em Configuragdes da LAN, insira os seguintes parametros de conexao:

- DHCP: Desligar

- Endereco IP: 10.10.10.10
- Mascara de sub-rede: 255.255.255.255

- Gateway: 0.0.0.0
- DNS: 0.0.0.0

Pressione "Enter" para confirmar as configuragoes.
Abra um navegador da web, por exemplo Microsoft Internet Explorer com Adobe Flash Player 9.0 ou

superior instalado.

Na barra de endereco, informe o enderego de IP: 10.10.10.10.

Pressione "Enter".

@:\/ L) |§! hitp://10.10.10. 10,

File Edit View Favorites Tools Help
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O projetor é configurado para gestdo remota. A fungdo LAN/RJ45 é exibida como a seguir:

Pagina de informacgdes

lodel: Optoma Legout | Tools | Infa | Help

Projector Information Projector Status

Pagina principal

Tools Info 1 Helj

Model Optoma |

SourcelList

VGA1

AV Mute

Pagina de ferramenta

Model: Optom:a Logaut | Toois: Info | Bzl

Crestron Control Projector User Password
pawess 20z | posceemelowsn | e
Fo P
I — Nwelsa | cemm
— Send Sand
DHCP |_|DHCP Enabled
Default Language IP Address. Admin Password
E Ay s __|Enabled
| S | DemGsemsy 00 | pewraseees
DS TEOH | e
e — =
Send
exit

Contate o Helpdesk de Tl
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RS232 por Funcéao Telnet

Existe uma forma de controle alternativa de comando RS232 no projetor chamada "RS232 por TELNET" para

interface LAN/RJ45.

Guia de Inicio Rapido para "RS232 por Telnet"

. Verifique e obtenha o enderecgo de IP no OSD do projetor.
. Certifique-se de que o PC/laptop pode acessar a pagina da web do projetor.
. Certifique-se de que a definicdo de "Firewall do Windows" é desativada em caso de fungdo "TELNET"

filtrar por PC/laptop.

Administrator

Internet
Internet Explorer

T E-mail
1| wcrosoft office outock

__/ My Dotuments

b My Recent Documents ¥

| My Pictures

@ “windows Media Player ) My Music
E OpenOFffice org Writer 5! e T
@ E)etfgu\tg : . @ geetf:mgram Access and
\’ etz o Printers and Faxes
|$j Cutlook Express @ Help and Support
“3 ‘Windows Messenger I‘) S
——————————————————— ¥ JRun...
All Programs ¥
Log oFf @ T e
#istart & O] B
1. Start (Iniciar) > All Programs (Todos os Programas) > Accessories (Acessorios) > Command Prompt
(Prompt de Comando).
@ Set Program Access and Defavlts
#0 windows Catalog
% windows Update
2] Mew Office Document
15 Open Office Document
T Program Lpdates
a8 Intev:et Explorer w2 Address Eo:k
" MSN Explorer 2l Caloulator
() utlook Express = ¢
noram Compatibili
2. Insira o formato do comando da seguinte forma:
- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (tecla "Enter" pressionada)
- (ttt.xxx.yyy.zzz: Endereco de IP do projetor)
3. Se Telnet pronto para Conexao, e o usuario pode ter comandos de entrada RS232, entao tecla

"Enter" pressionada, o comando RS232 sera viavel.

Especificacdo para "RS232 por TELENT":

1. Telnet: TCP.

2. Porta Telnet: 23 (para mais detalhes, por favor, entre em contato com o agente de servigos ou a
equipe).

3. Utilitario Telnet: Windows "TELNET.exe" (modo console).

4. Desconexao para controle RS232-por-Telnet normalmente: Fechar

5. Utilitario Telnet do Windows diretamente apds conexao pronto para TELNET.

- Limitagéo 1 para Controle Telnet:ha menos de 50 bytes para carga de rede sucessiva para
aplicativo de Controle Telnet.

- Limitagédo 2 para Controle Telnet:hd menos de 26 bytes para um comando completo RS232

para Controle de Telnet.

- Limitagdo 3 para Controle Telnet: Atraso minimo para o préximo comando RS232 deve ser

superior a 200 (ms).
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Opcoes do menu

$ ] Origem de entrada »
.ﬁ Procura fonte Desligar p
cals Alta altitude Desligar p
@ Esconder Informacéo Desligar p
@ Chave seguranca Desligar p
ﬁ Display Mode Lock Desligar p
[&] TestPattern Nenhum »

Origem de entrada

Use esta opcéao para habilitar / desabilitar fonter de entrada. Pressione B para entrar no sub menu e selecionar as
fontes que vocé precisa. Pressione "Enter" para finalizar a selegéo. O projetor s6 procura por entradas que estao
habilitadas.

Procura fonte

. Ligar: O projetor apenas buscara a conexao atual de entrada.
. Desligar: O projetor procurara outros sinais se o sinal de entrada atual for perdido.
Alta altitude

Quando "Ligar" estiver selecionado, as ventoinhas rodardo mais rapido. Este atributo € util em areas de grande
altitude onde o ar rarefeito.

Esconder Informacéao
. Ligar: Escolha "Ligar" para ocultar a mensagem de informagéo.

. Desligar: Escolha "Desligar" para mostrar a mensagem "procurando".
Chave seguranga

Quando a fungao de bloqueio de teclado estiver "Ligar", o teclado ficara bloqueado, mas o projetor ainda
funcionara a partir do controle remoto. Ao selecionar "Desligar", vocé podera reutilizar o Teclado.

Display Mode Lock
. Ligar: Bloquear configuragcdes de modo de exibigdo de ajuste.

. Desligar: Desbloquear configuragdes de modo de exibicdo de ajuste.
Test Pattern

Mostre um teste de modelo. Ha Grelha, Branco, Preto e Nenhum.
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Opc¢oes do menu (continuagao)

Cor de fundo >
ﬁ] Kolor Sciany »
2
& Ajustes remotos »
W Trigger 12V Desligar
4 Bi .
=m PP Desligar
@ AVANGADA »
@ Ajuste da lampada »

Cor de fundo

Use este recurso para exibir uma tela em "Preto", "Vermelho", "Azul", "Verde" ou "Branco" quando nenhum sinal
estiver disponivel.

Kolor Sciany

Utilize esta fungao para .obter uma imagem da tela otimizada de acordo com a cor da parede. As opgdes
disponiveis sdo: Jasny ZoéttyJasny Zielony", "Jasny Niebieski", "R6zowy", e "Cinza". Selecione "Desligar" para
desligar esta funcgéo.

4 Cinza >
Trigger 12V
Reservado
IR_IN e detectar
TERRA
. Desligar: Escolha "Desligar" para desativar o acionador.
. Ligar: Escolha "Ligado" para ativar o acionador.
Bip
. Desligar: Sem sinal sonoro audivel quando uma tecla é pressionada ou em um evento de erro.
. Ligar: Com sinal sonoro audivel quando uma tecla é pressionada ou em um evento de erro.
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Menu de opgdes de definicoes da remotas

Opcoes
Ajustes remotos
F1 Formato »
F2 Info. »
F3 Zoom »
Fungéo IR Ligar »
Codigo Remoto oo b

.

F

O valor padrao é "Test Pattern".

4 Test Pattern »

. Pressione » no menu seguinte e, em seguida, use « ou p para selecionar o item "HDMI2", "DP",
"VGA2", "S-Video", "Test Pattern", "Zoom", "Info", ou "Formato".

Nota: Para os modelos com HDBaseT, o valor padrao de "F1" é "HDBaseT".
E2

O valor padréo é "Zoom".

4 Zoom »

. Pressione » no menu seguinte e, em seguida, use <« ou p para selecionar o item "HDMI2", "DP",
"VGA2", "S-Video", "Test Pattern", "Zoom", "Info", ou "Formato".

Nota: Para os modelos com HDBaseT, o valor padréao de "F2" é "HDBaseT".
E3

O valor padrao é "Info.".

4 Info. »

. Pressione » no menu seguinte e, em seguida, use < ou p para selecionar o item "HDMI2", "DP",
"VGA2", "S-Video", "Test Pattern", "Zoom", "Info", ou "Formato".

Nota: Para os modelos com HDBaseT, o valor padréo de "F1" é "HDBaseT".

Euncéo IR
. Ligar: Escolha "Ligar ", o projetor pode ser operado por controle remoto do receptor infravermelho
frontal ou superior.
. Frente: Escolha "Frente", o projetor pode ser operado pelo controle remoto do receptor IR frontal.
. Topo: Escolha "Topo", o projetor ndo pode ser operado por controle remoto do receptor infravermelho
frontal superior.
. Desligar: Escolha "Desligar", o projetor ndo pode ser operado por controle remoto do receptor

infravermelho frontal ou superior. Ao selecionar "Desligar", vocé podera utilizar as teclas do Teclado.
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Nota:
. "Frente" e "Topo" ndo pode ser selecionado no modo de espera.
. Modo IR pode ser alternado para "NVIDIA 3D Vision" uma vez implementado e verificado pela
NVIDIA.
Codigo Remoto
. Pressione p para definir o cédigo personalizado remoto e pressione "Enter" para alterar a
configuragao.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Opcoes de menu avangado

€ 0 % =l

Opcoes

AVANCADA
Ligar directamente Desligar »
Sinal Ligado Desligar »
Desligar Auto. (min) 20 »
Crondémetro (min) o »
Modo de Energia(Espera) Ativar »

q

Ligar directamente

Escolha "Ligar" para ativar o modo de ligacao direta. O projetor desligara automaticamente quando a alime
CA for estabelecida, sem pressionar a chave "M" no painel de controle ou no controle remoto.

Sinal Ligado

ntacéo

Escolha "Ligar" para ativar o modo Ligar Sinal. O projetor ligara automaticamente quando um sinal é detectado,

sem pressionar a chave "M" no Painel de Controle do projetor ou no controle remoto.

Desligar Auto. (min)

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O temporizador de contagem regressiva sera iniciado

quando nenhum sinal estiver sendo enviado para o projetor. O projetor sera desligado automaticamente qu
contagem regressiva terminar (em minutos).

. Pressione « para diminuir o intervalo de cronémetro.
. Pressione p para aumentar o intervalo de cronémetro.
Nota:
. O valor do temporizador sera zerado apds desligar o projetor.
. O projetor desligara automaticamente quando a contagem regressiva terminar.

Cronémetro (min)

ando a

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O temporizador de contagem regressiva sera iniciado,
com ou sem o sinal sendo enviado para o projetor. O projetor sera desligado automaticamente quando a contagem

regressiva terminar (em minutos).

. Pressione <« para diminuir o intervalo de cronédmetro.
. Pressione p para aumentar o intervalo de crondmetro.
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Nota:

. Marque a opgéo "Sempre Ligado" para desativar o desligamento automatico.
Modo de Energia(Espera)

. Ativar: Escolha "Ativar" para voltar a espera normal.

. Eco.: Escolha "Eco." para salvar a dissipacéo de energia adicional < 0,5 W.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Nota: "Sinal Ligado " e "Modo de Energia(Espera)" séo recursos opcionais, dependendo do modelo e da regido.
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Menu de opgdes de definigoes da lampada

Ajuste da lampada

Aviso da Lampada Desligar »
Modo de Lampada Power »
Power {005HP;
Reset lampada »

e ————

Duracédo da LAmpada
Mostra o tempo de projecéo.

Aviso da Lampada

Escolha esta fun¢ao para mostrar ou ocultar a mensagem de adverténcia quando a mensagem de troca da
l&mpada for exibida.
A mensagem aparecera até 30 horas antes da troca sugerida da lampada.

Modo de Lampada

Nota:

Power

Brilho: Escolha "Brilho" para aumentar o brilho.

Eco.: Selecione "Eco." para reduzir o brilho da lampada, o que reduzira o consumo de energia e
aumentara a vida util da lampada.

Power: Escolha essa opgéo se vocé deseja definir a configuragéo de poténcia do projetor
manualmente.

Quando a temperatura ambiente é superior a 40°C em funcionamento, o projetor ira mudar para Eco
automaticamente.

"Modo de Lampada" pode ser independentemente definido para 2D e 3D.

Defina a poténcia do projetor manualmente. As op¢des disponiveis incluem 100%, 95%, 90%, 85%, e 80%.

Reset lampada

Zera o contador de horas da lampada depois da sua troca.

Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.

Opcoes do menu

E Definigdes opcionais do filtro

Informacgdes
t.\ Reset
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Informacdes
Exibe a informacao do projetor.

[

Numerodesérie OOOONOOOON
F/W Version Principal co

MCU cm

LAN co1
Fonte de entrada atual VGA 1
Resolution 1280x800
Taxa de Atualizagao 60.00 Hz
Duragao da Lampada

Brilho 0H

Eco. 0H

Power O0H
Filter Hour O0H
ID do Projetor 0
Cédigo Remoto 0
Codigo remoto (Activo) 1}
Endereco IP 192.168.1.1
Estado da rede Ligar

4~ Sair

Sair
Escolha "Sair" para sair do menu.
Reset

Escolha "Sim" para voltar para as configura¢des padréo de fabrica para "FILTRO OPCIONAL".

Menu de opgdes de configuragoes de filtro opcional

Definicdes opcionais do filtro

Filtro Opcional instalado

Lembrete do filtro 1000hr »

Reset do filtro »

Filtro Opcional instalado
. Sim: Exibe a mensagem de alerta apos 500 horas de uso.
. Nao: Desativa a mensagem de aviso.

Nota: "Horas de Uso de Filtro/ Lembrete de Filtro / Reset de Filtro" apenas aparecerdo quando "Filtro Opcional
Instalado” for "Sim".

Horas de utilizacdo do filtro
Mostra o tempo de filtro.

Aviso do filtro

Escolha esta fungao para mostrar ou ocultar a mensagem de alerta quando a mensagem de troca da filtro for
exibida. (Configuracdo padrao de fabrica: 500 horas).

Reset do filtro
Redefina o contador do filtro de poeira apds substituir ou limpar o filtro de poeira.
Sair

Escolha "Sair" para sair do menu.
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Configuragcao 3D

Ligue o projetor.

PN~

os o6culos 3D.

o

Conecte sua fonte 3D. Por exemplo, Blu ray 3D, console de jogos, PC, caixa conversora, etc.
Certifique-se de ter inserido o conteudo 3D ou selecionado o canal 3D.
Para Ligar os 6culos 3D. Por favor, consulte o manual do usuario dos éculos 3D sobre como operar

conversora ou PC que vocé deve ajustar as configuragdes no menu 3D.

Para 3D via Blu ray

Seu projetor exibe automaticamente 3D a partir de um Blu-ray 3D. Para 3D através de uma caixa

3D sera automaticamente exibido. Dependendo do 6culos 3D vocé deve ou vocé precisara selecionar DLP Link
ou VESA no menu. Oculos VESA vém com um emissor que deve ser conectado a porta de sincronizagéo 3D do

projetor. Consulte a pagina 417.

. Menu > "DISPLAY" > "Trés dimensdes" > "Modo 3D" > "Link DLP
. Menu > "DISPLAY" > "Trés dimensbes" > "Modo 3D" > "VESA 3D"

Para 3D através de um PC ou Caixa conversora

3D nao sera automaticamente exibido. Dependendo do conteudo 3D a imagem ou sera exibida lado a lado ou topo

e base. Por favor, consulte a seguinte tabela.

SBS SBS

Cima e Baixo

Cima e Baixo

. Para imagens o lado a lado selecione "SBS" no menu. Menu > "DISPLAY" > "Trés dimensbes" >

"Formato 3D" > "SBS".

. Para imagens topo e base selecione "cima e baixo" no menu. Menu > "DISPLAY" > "Trés dimensdes"

> "Formato 3D" > "Cima e Baixo".

Se a imagem 3D néo parece correta vocé também pode ser obrigado a ajustar a sincronizagcao 3D
invertida. Ligue esta opcao se a imagem parece estranha. Menu > "DISPLAY" > "Trés dimensdes" >

"Inverter Sinc.3D" > "Ligar".

Nota: Se a entrada de video for 2D normal, favor pressionar "Formato 3D" para alternar para "Auto”. Se o modo
"SBS" estiver ativo, o conteudo de video 2D néo sera exibido corretamente. Por favor, altere novamente
para "Auto” quando 3D através de um PC so6 funciona com determinadas resolugées. Por favor, verifique a

compatibilidade na pagina 68.
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Troca da lampada

O projetor detecta a vida util da lAmpada automaticamente. Quando a vida util da lampada estiver perto do final,
vocé recebera uma mensagem de aviso.

Aviso de lampada

A vida util da lampada foi ultrapassada.

Ao ver esta mensagem, entre em contato com o revendedor local, ou o centro de servigo para trocar a lampada o
mais rapido possivel. Certifique-se de que o projetor arrefeceu pelo menos 30 minutos antes de trocar a lampada.

A A A caution ® X

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:

AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes a haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.
Confier I'entretien a une personne qualifiée.

COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

se usar oculos de segurancga ao trocar a lampada quando o projetor esta instalado no teto. "Tenha

é Aviso: Se estiver instalado no teto, tenha cuidado ao abrir o painel de acesso da lampada. Recomenda-
- cuidado para evitar que qualquer pega solta caia do projetor."

Aviso: O compartimento da lampada é quente. Espere esfriar antes de trocar a lampada.

Aviso: Para reduzir o risco de ferimentos pessoais, ndo toque a lampada nem a deixe cair. A lampada
=== pode trincar e causar ferimentos se cair.
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MANUTENCAO

Troca da lampada (continuagao)

Procedimento:

1. Desligar a alimentagdo do projetor pressionando o bot&o "®" no controle remoto ou no Teclado do
projetor.

Espere o projetor esfriar por pelo menos 30 minutos.
Desconecte o cabo de alimentagao.
Desparafuse um parafuso na tampa. 1

2

3

4

5. Abra a tampa. 2
6 Levante a alga da lampada. 3

7 Pressione em ambos os lados, em seguida, eleve e remova o cabo da lampada. 4

8 Desparafuse um parafuso no médulo da lampada. 5

9. Eleve a alga da lampada 6 e remova o moédulo da [ampada lentamente e com cuidado. 7
10. Para reinstalar o modulo da lampada, siga os passos anteriores na ordem inversa.

11.  Ligue o projetor e reinicie o cronémetro da lampada.

12. Reset lampada: (i) Pressione "Menu" = (ii) Selecione "Opgbes" — (iii) Selecione "Ajuste da lampada”
- (iv) Selecione "Reset lampada" - (v) Selecione "Sim".

Nota:
. Os parafusos na tampa da lampada e na ldmpada ndo podem ser removidos.
. O projetor ndo pode ser ligado se a tampa da ldmpada néo tiver sido recolocada no projetor.
. Né&o toque na area de vidro da lampada. O 6leo das méos pode fazer a lAmapda quebrar. Use um

pano seco para limpar o médulo da ldampada caso esta tenha sido tocada acidentalmente.
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MANUTENCAO

Limpeza do Filtro de Pé6

Retirando a tampa do filtro de poeira.

Procedimento:
CUIDADO: Para evitar danos, vocé precisa apoiar a tampa do filtro de poeira com as duas maos ao remové-lo.

1. Coloque as pontas de seus dedos sob a borda inferior da tampa do filtro de poeira.

2. Usando o dedo indicador e o polegar de ambas as méaos, segure a tampa do filtro de poeira com
firmeza.

3. Mova ligeiramente a tampa do filtro de poeira para a esquerda e para a diregéo certa para libera-lo

das travas sobre o estojo. E, em seguida, remova.

Instalagao do Filtro de P6

Procedimento:

1. Instale os furos de guia sobre o filiro de p6 nos pinos guia sobre a tampa do filtro de poeira.
2. Instale o conjunto da tampa do filtro de poeira no estojo.

Nota: Os filtros de p6 s6 sdo necessarios/fornecidos nas regibes selecionadas com o excesso de poeira.
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MANUTENCAO

Limpeza do Filtro de P6

Recomenda a limpeza do filtro de p6 a cada trés meses; limpe mais vezes se o projetor for usado em um ambiente
empoeirado.

Procedimento:

1. Desligar a alimentagdo do projetor pressionando o botéo "®" no controle remoto ou no Teclado do
projetor.

Desconecte o cabo de alimentacao.
Remova o filtro de p6 lentamente e com cuidado.

Limpe ou substitua o filtro do p6.

ok 0D

Para reinstalar o filtro de pd, siga os passos anteriores na ordem inversa.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Resolugées compativeis

Compatibilidade HDMI

B0/Tempo B1/Tempo em
estabelecido B0/Tempo padrao B0/Tempo em detalhe | B1/Modo de video detalhe

720x400@70Hz
640x480@60Hz
640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
832x624@75Hz
1024x768@60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz
1280x1024@75Hz
1152x870@75Hz

66 Portugués

1440x900@60Hz
1024x768@120Hz

1280x800@60Hz

1280x1024@60Hz
1680x1050@60Hz
1280x720@60Hz
1280x720@120Hz
1600x1200@60Hz
1080P/WUXGA:
1280x720@60Hz
1280x800@60Hz
1280 x1024@60Hz
1400x1050@60Hz
1600x1200@60Hz
1440x900@60Hz
1280x720@120Hz
1024x768@120Hz

Tempo nativo:
XGA: 1024x768@60Hz
1080P: 1920x1080@60Hz

WUXGA: 1920x1200@60Hz
(RB)

640x480p@60Hz
720x480p@60Hz
1280x720p@60Hz

1920x1080i@60Hz

720(1440)x480i@60Hz

1920x1080p@60Hz
720x576p@50Hz
1280x720p@50Hz
1920x1080i@50Hz

720(1440)x576i@50Hz

1920x1080p@50Hz
1920x1080p@24Hz
1920x1080p@30Hz

1366x768@60Hz
1920x1080@60Hz

1920x1200@60Hz
(RB)



INFORMAGOES ADICIONAIS

Compatibilidade analégica VGA

B0/Tempo B1/Tempo em
estabelecido B0/Tempo padrao B0/Tempo em detalhe | B1/Modo de video detalhe

720x400@70Hz
640x480@60Hz
640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
832x624@75Hz
1024x768@60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz
1280x1024@75Hz
1152x870@75Hz

1440x900@60Hz
1024x768@120Hz

1280x800@60Hz

1280x1024@60Hz
1680x1050@60Hz
1280x720@60Hz
1280x720@120Hz
1600x1200@60Hz
1080P/WUXGA:
1280x720@60Hz
1280x800@60Hz
1280x1024@60Hz
1400x1050@60Hz
1600x1200@60Hz
1440x900@60Hz
1280x720@120Hz
1024x768@120Hz

Compatibilidade digital Display Port

estabelecido BOlTempo padrao B0/Tempo em detalhe | B1/Modo de video detalhe

720x400@70Hz
640x480@60Hz
640x480@67Hz
640x480@72Hz

640x480@75Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
832x624@75Hz
1024x768@60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz
1280x1024@75Hz
1152x870@75Hz

1440x900@60Hz
1024x768@120Hz
1280x800@60Hz

1280x1024@60Hz
1680x1050@60Hz
1280x720@60Hz
1280x720@120Hz
1600x1200@60Hz
1080P/WUXGA:
1280x720@60Hz
1280x800@60Hz
1280x1024@60Hz
1400x1050@60Hz
1600x1200@60Hz
1440x900@60Hz
1280x720@120Hz
1024x768@120Hz

Tempo nativo:
XGA: 1024x768@60Hz

1080P: 1920x1080@60Hz

WUXGA: 1920x1200@60Hz
(RB)

Tempo nativo:
XGA: 1024x768@60Hz
1080P: 1920x1080@60Hz

WUXGA: 1920x1200@60Hz
(RB)

640x480p@60Hz
720x480p@60Hz
1280x720p@60Hz
1920x1080i@60Hz

720(1440)x480i@60Hz

1920x1080p@60Hz
720x576p@50Hz
1280x720p@50Hz
1920x1080i@50Hz

720(1440)x576i@50Hz

1920x1080p@50Hz
1920x1080p@24Hz
1920x1080p@30Hz

1366x768@60Hz
1920x1080@60Hz

1920x1200@60Hz
(RB)

1366x768@60Hz
1920x1080@60Hz
1920x1200@60Hz
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Compatibilidade Verdadeira de Video 3D

Tempo de entrada

1280x720P@50Hz Cima e Baixo
1280x720P@60Hz Cima e Baixo
Entrada HDMI 1280x720P@50Hz Embalagem da estrutura
Tesa M 12s020e@eor:  [Embalagem daestrutura Y
1920x1080i@50 Hz Lado a lado (Meio)
1920x1080i@60 Hz Lado a lado (Meio)
1920x1080P@24 Hz Cima e Baixo
Resolucéo de 1920x1080P@24 Hz Embalagem da estrutura
entrada 1920x1080i@50Hz
1920x1080i@60H
125 0§7 ) OPlgs 0sz Lado a lado (Meio) ~ Modo SBS est4 ligado
1280x720P@60Hz
HDMI 1.3 1920x1080i@50Hz
1920x1080i@60H
12802720;850"'22 Cima e Baixo Modo TAB esta ligado
480i HQFS Formato 3D é quadro sequencial

Tamanho da imagem e distancia de projecao

(WUXGA)

—mnm—m“m—m

0,76 0,65 25,44 0,4 15,9 1,4 4,59

0,91 36 0,78 30,53 0,48 19,08 \ \ 1,7 5,58

1,02 40 0,86 33,92 0,54 21,2 1,0 3,28 1,8 5,91

1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1,3 4,27 2,3 7,55

1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 1,5 4,92 2,8 9,19
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 1,8 5,91 3,2 10,50
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,1 6,89 3,7 12,14
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 23 7,55 4,1 13,45
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,6 8,53 4,6 15,09
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,1 10,17 55 18,04
3,81 150 3,23 127,2 2,02 79,5 3,9 12,80 6,9 22,64
4,57 180 3,88 152,64 2,42 95,4 4,6 15,09 8,3 27,23
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 5,2 17,06 9,2 30,18
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6.4 21,00 11,5 37,73
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 7,7 25,26 13,8 45,28
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Alcance de Troca de Lente
Centro de lente PJ para o inicio da imagem Alcance de Troca de Imagem

Faixa vertical no

Vertical + Vertical - centro da troca Faixa vertical Horizontal + Horizontal -
(Max) (A) (Min) (B) Horizontal 29 1 FeRce (Direita) (Esquerda)
(D) = (A) - (B) horizontal
48,5 40,4 8,1 7,2 6,5 6,5
58,2 48,5 9,7 8,6 7,8 7,8
64,6 53,9 10,8 9,7 8,6 8,6
80,8 67,3 13,5 12,1 10,8 10,8
96,9 80,8 16,2 14,6 12,9 12,9
113,1 94,2 18,9 16,9 15,1 15,1
129,2 107,7 21,5 19,4 17,2 17,2
145,4 121,2 24,2 21,8 19,4 19,4
161,5 134,6 26,9 24,3 21,5 21,5
193,9 161,5 32,3 29,2 25,9 25,9
242,3 201,9 40,4 36,4 32,3 32,3
290,8 242,3 48,5 43,6 38,8 38,8
3231 269,2 53,9 48,4 43,1 43,1
403,9 336,6 67,3 60,7 53,9 53,9
484,6 403,9 80,8 72,7 64,6 64,6
Nota:

. Valores de Deslocamento vertical da lente sdo sempre calculados a partir do Centro de Projecéo de
Lente. Portanto a distancia de 5,2 cm (2,05 polegadas) a partir da Base para o Centro de Lente de
Projegéo precisa ser adicionado a cada valor de deslocamento vertical da lente.

. Taxa de zoom é 1,8x.

(1080P)

—m—m—m—m—m

0,76 0,66 26,15 0,37 14,71 1,4 4,59
0,91 36 0,80 31,38 0,45 17,65 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,89 34,86 0,5 19,6 1,1 3,61 1,9 6,23
1,27 50 1,11 43,58 0,62 24,5 1,3 4,27 2,4 7,87
1,52 60 1,33 52,29 0,75 29,4 1,6 8),/25) 2,8 9,19
1,78 70 1,55 61,01 0,87 34,3 1,9 6,23 8.3 10,83
2,03 80 1,77 69,73 1 S92 2,1 6,89 3,8 12,47
2,29 90 1,99 78,44 1,12 441 24 7,87 4,2 13,78
2,54 100 2,21 87,16 1,25 49 2,6 8,53 4,7 15,42
3,05 120 2,66 104,59 1,49 58,8 3,2 10,50 57 18,70
3,81 150 3,32 130,74 1,87 73,5 4,0 13,12 7,1 23,29
4,57 180 3,98 156,88 2,24 88,2 4,8 15,75 8,5 27,89
5,08 200 4,43 174,32 2,49 98,1 5,3 17,39 9,4 30,84
6,35 250 5,53 217,89 3,11 122,6 6,6 21,65 11,8 38,71
7,62 300 6,64 261,47 3,74 1471 7,9 25,92 14,1 46,26
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Alcance de Troca de Lente

Faixa vertical no g .
Vertical + Vertical - centro da troca Faixa vertical Horizontal + Horizontal -
(Max) (A) (Min) (B) Horizontal 29 1 FeRce (Direita) (Esquerda)
(D) = (A) - (B) horizontal
48,6 39,2 9,3 8,3 6,6 6,6
58,3 47 1 11,2 10,1 8,0 8,0
64,8 52,3 12,5 11,3 8,9 8,9
80,9 65,4 15,6 14,0 11,1 11,1
97 1 78,5 18,7 16,9 13,3 13,3
113,3 91,5 21,8 19,6 15,5 15,5
129,5 104,6 24,9 22,5 17,7 17,7
145,7 117,7 28,0 25,2 19,9 19,9
161,9 130,8 31,1 28,1 22,1 22,1
194,3 156,9 37,4 33,5 26,6 26,6
242.8 196,1 46,7 421 33,2 33,2
291,4 235,4 56,0 50,4 39,9 39,9
323,8 261,5 62,3 56,0 44,3 44,3
404,7 326,9 77,8 70,0 55,4 55,4
485,7 392,3 93,4 84,2 66,4 66,4
Nota:

. Valores de Deslocamento vertical da lente sdo sempre calculados a partir do Centro de Projecéo de
Lente. Portanto a distancia de 5,2 cm (2,05 polegadas) a partir da Base para o Centro de Lente de
Projegéo precisa ser adicionado a cada valor de deslocamento vertical da lente.

. Taxa de zoom é 1,8x.

(WXGA)

—m—m—m—m—m

0,76 0,65 25,44 0,4 15,9 1,4 4,59
0,91 36 0,78 30,53 0,48 19,08 1,0 3,28 1,7 5,58
1,02 40 0,86 33,92 0,54 21,2 1.1 3,61 1,9 6,23
1,27 50 1,08 42,4 0,67 26,5 1,4 4,59 2,4 7,87
1,52 60 1,29 50,88 0,81 31,8 1,6 8),/25) 2,9 .l
1,78 70 1,51 59,36 0,94 37,1 1,9 6,23 3,4 11,15
2,03 80 1,72 67,84 1,08 42,4 2,2 7,22 359 12,80
2,29 90 1,94 76,32 1,21 47,7 2,4 7,87 4,3 14,11
2,54 100 2,15 84,8 1,35 53 2,7 8,86 4,8 15,75
3,05 120 2,58 101,76 1,62 63,6 3,2 10,50 5,8 19,03
3,81 150 & 23 127,2 2,02 79,5 4,1 13,45 7,2 23,62
4,57 180 3,88 152,64 2,42 95,4 4,9 16,08 8,7 28,54
5,08 200 4,31 169,6 2,69 106 54 17,72 9,6 31,50
6,35 250 5,38 212 3,37 132,5 6.8 22,31 12,0 39,37
7,62 300 6,46 2544 4,04 159 8,1 26,57 14,4 47,24
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Alcance de Troca de Lente
Centro de lente PJ para o inicio da imagem Alcance de Troca de Imagem

Faixa vertical no

Vertical + Vertical - centro da troca Faixa vertical Horizontal + Horizontal -
(Max) (A) (Min) (B) Horizontal ge 1%- Feste (Direita) (Esquerda)
(D) = (A) - (B) horizontal
50,5 42,4 8,1 7,2 6,5 6,5
60,6 50,9 9,7 8,6 7,8 7,8
67,3 56,5 10,8 9,7 8,6 8,6
84,1 70,7 13,5 12,1 10,8 10,8
101,0 84,8 16,2 14,6 12,9 12,9
117,8 99,0 18,8 16,9 15,1 15,1
134,6 113,1 21,5 19,4 17,2 17,2
151,5 127,2 24,2 21,8 19,4 19,4
168,3 141,4 26,9 24,3 21,5 21,5
201,9 169,6 32,3 29,2 25,9 25,9
2524 212,0 40,4 36,4 32,3 32,3
302,9 254,4 48,5 43,6 38,8 38,8
336,6 282,7 53,9 48,4 431 431
420,7 353,4 67,3 60,7 53,9 53,9
504,8 424 1 80,8 72,7 64,6 64,6
Nota:

. Valores de Deslocamento vertical da lente sdo sempre calculados a partir do Centro de Projecéo de
Lente. Portanto a distancia de 5,2 cm (2,05 polegadas) a partir da Base para o Centro de Lente de
Projegéo precisa ser adicionado a cada valor de deslocamento vertical da lente.

. Taxa de zoom é 1,8x.

(XGA)
0, 76 0, 61 0, 46 1 3 4,27
1,02 40 0,81 32 0,61 24 1,0 3,28 1,8 5,91
1,27 50 1,02 40 0,76 30 1,3 4,27 2,2 7,22
1,52 60 1,22 48 0,91 36 1,5 4,92 2,7 8,86
1,78 70 1,42 56 1,07 42 1,8 5,91 3,1 10,17
2,03 80 1,63 64 1,22 48 2,0 6,56 3,6 11,81
2,29 90 1,83 72 1,37 54 2,3 7,55 4,0 13,12
2,54 100 2,03 80 1,52 60 2,5 8,20 4,5 14,76
3,05 120 2,44 96 1,83 72 3,0 9,84 54 17,72
3,81 150 3,05 120 2,29 90 3,8 12,47 6,7 21,98
4,57 180 3,66 144 2,74 108 4.5 14,76 8,1 26,57
5,08 200 4,06 160 3,05 120 5,0 16,40 9,0 29,53
6,35 250 5,08 200 3,81 150 6,3 20,67 11,2 36,75
7,62 300 6,10 240 4,57 180 7,6 24,93 13,5 44,29
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Alcance de Troca de Lente
Centro de lente PJ para o inicio da imagem Alcance de Troca de Imagem

Faixa vertical no

Faixa vertical Horizontal + Horizontal -

Vertical + Vertical - centro da troca A
(Max) (A) (Min) (B) Horizontal 29 1 FeRce (Direita) (Esquerda)
(D) = (A) - (B) horizontal
48,0 43,4 4,6 4.1 6,1 6,1
64,0 57,9 6,1 5,5 8,1 8,1
80,0 72,4 7,6 6,8 10,2 10,2
96,0 86,9 9,1 8,2 12,2 12,2
112,0 101,4 10,7 9,6 14,2 14,2
128,0 115,8 12,2 11,0 16,3 16,3
144.,0 130,3 13,7 12,3 18,3 18,3
160,0 144,8 15,2 13,7 20,3 20,3
192,0 173,7 18,3 16,5 244 244
240,0 217,2 22,9 20,6 30,5 30,5
288,0 260,6 27,4 247 36,6 36,6
320,0 289,6 30,5 27,5 40,6 40,6
400,1 362,0 38,1 34,3 50,8 50,8
480,1 434,3 45,7 411 61,0 61,0
Nota:
. Valores de Deslocamento vertical da lente s&do sempre calculados a partir do Centro de Projegéo de
Lente. Portanto a disténcia de 5,2 cm (2,05 polegadas) a partir da Base para o Centro de Lente de
Projecéo precisa ser adicionado a cada valor de deslocamento vertical da lente.
. Taxa de zoom é 1,8x.
| H | Parede
| |
"' ............................ ; V+ —
i N o | v
©) A B
@
’® 5.2cm 1
— = < Base
1. Centro da lente de projecao.
2. Imagem de projegéo, enquanto o c
desloca a lente na posi¢cao mais alta.
3. Faixa de deslocamento horizontal: 10% H.
4, Faixa de deslocamento vertical: 20% V.
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INFORMAGOES ADICIONAIS

Determinar a posicao central de deslocamento da lente

Centro de deslocamento de lente horizontal
1. Ajustar o Deslocamento V. até a imagem atingir a faixa maxima na extremidade inferior.

L

Extremidade inferior

2. Ajustar o Deslocamento H. até a imagem atingir o deslocamento de faixa maxima para a esquerda.

Deslocamento maximo para a esquerda

—

Marca A aqui

3. Ajustar o Deslocamento H. até a imagem atingir o deslocamento de faixa maxima para a direita.

Deslocamento maximo para a direita

| —

Marca B aqui
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INFORMAGOES ADICIONAIS

4, Meca a distancia entre Marca A e Marca B , em seguida, dividir por 2 e posicionar a imagem de volta
para Marca A/B para a esquerda. A imagem estara no centro de seu deslocamento Horizontal.

A B Deslocamento total = Distancia entre Ae B

Centro = A/B

Centro de deslocamento de lente vertical

1. A imagem deve estar no centro do seu deslocamento horizontal antes de ajustar a imagem para o
centro do seu deslocamento vertical.

2. Ajustar o Deslocamento V. até a imagem atingir o deslocamento de faixa maxima para a base.

- -

Deslocamento maximo para a base

3. Ajustar o Deslocamento V. até a imagem atingir o deslocamento de faixa maxima para o topo.

Marca B aqui

| - —— Deslocamento maximo para o topo
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INFORMAGOES ADICIONAIS

4, Meca a distancia entre Marca A e Marca B , em seguida, dividir por 2 e posicionar a imagem de volta
para Marca A/B para a base. A imagem estara no centro de seu deslocamento Vertical.

— B
Centro = A/B Deslocamento total = Distancia entre A e B

— A

Portugués 75



INFORMAGOES ADICIONAIS

Dimensodes do projetor e instalagao da montagem do teto

—_

Para prevenir danos em seu projetor, use a montagem de teto Optoma.
2. Se quiser usar um kit de montagem no teto de terceiros, certifique-se de que os parafusos usados
para montar o projetor estdo em conformidade com as seguintes especificagdes:

. Tipo do parafuso: M4*3

. Comprimento minimo da rosca: 10mm

g (]

©

16.44

)

294.43

423.90

70.46

185.00

Unidade: mm

Nota: Por favor, note que o dano resultando da instalagdo incorreta invalidara a garantia.

AAviso:

. Se vocé comprar uma montagem de teto de outra empresa, se certifique de usar o tamanho correto
de parafuso. O tamanho do parafuso vai variar dependendo da espessura da placa de montagem.

. Se certifique de manter uma brecha de pelo menos 10 cm entre o teto e a parte superior do projetor.

. Evite instalar o projetor perto de uma fonte de calor.

76 Portugués



INFORMAGOES ADICIONAIS

Lista de fung6es do protocolo RS232

Taxa de bits: 9600
Bits de dados: 8

Codigo ASCII

Paridade: Nenhum
Bits de parada: 1

Controle de fl

uxo: Nenhum

FIFO UART16550: Desabilitar
Retorno do projetor (passou): P
Retorno do projetor (falha): F

Nota: Existe um <CR> depois de todos os comandos ASCII 0D ¢é o cddigo HEX para <CR> em cddigo ASCII.

XX =01-99, ID do projetor, XX = 00 é para todos os projetores

SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX00 1 7E 303030 3020310D Power ON

~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF (0/2 for backward compatible)
~XX00 1 7E 30 30 30 3020 3120 Power ON with Password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~hnnn aob ~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX01 1 7E 3030 303120310D Resync

~XX02 1 7E 3030 303220310D AV Mute On

~XX02 0 7E 30 30 30 3220 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX03 1 7E 3030303320310D Mute On

~XX03 2 7E 3030 303320300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX04 1 7E 30 30 30 34 20 31 0D Freeze

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unfreeze (0/2 for backward compatible)
~XX05 1 7E 3030303520 310D Zoom Plus

~XX06 1 7E 30 30 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX12 1 7E 3030 313220310D Direct Source Commands HDMI1

~XX12 15 7E 3030313220 31350D HDMI2

~XX1220 7E 3030 31322032300D Displayport

~XX12 5 7E 3030313220350D VGA1

~XX12 8 7E 3030313220380D VGA1 Component

~XX12 6 7E 303031322036 0D VGA 2

~XX12 13 7E 3030313220 31330D VGA2 Component

~XX129 7E 3030313220390D S-Video

~XX12 10 7E 303031322031 300D Video

~XX1221 7E 3030 31322032310D HDBaseT (only exists in "T" SKU)
~XX20 1 7E 303032 3020310D Display Mode Presentation

~XX20 2 7E 3030323020320D Bright

~XX20 3 7E 30 30323020330D Movie

~XX20 4 7E 303032302034 0D sRGB

~XX20 5 7E 3030323020350D User

~XX207 7E 3030323020370D Blackboard

~XX20 13 7E 3030 323020 31 330D DICOM SIM.

~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D 3D

~XX21n 7E 3030323120 a0D Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX22 n 7E 3030323220 a0D Contrast n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX23 n 7E 3030323320 a0D Sharpness n=1(a=31)~15 (a=31 35)
~XX45 n 7E 3030343420 a0D Color (Saturation) =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX44 n 7E 3030343520 a0D Tint =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX34 n 7E 30 30 33 34 20 a 0D BrilliantColor™ n=1(a=31) ~ 10 (a=31 30)

~XX35 1 7E 30 30333520310D Gamma Film

~XX353 7E 30 30333520330D Graphics

~XX357 7E 3030333520370D 2.2

~XX355 7E 3030333520350D 1.8

~XX35 6 7E 303033352036 0D 2.0

~XX35 8 7E 30 30333520380D 2.6

~XX3510 7E 3030333520 31300D Blackboard

~XX3511 7E 3030333520 31310D DICOM
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX36 4 7E 30 30 33 36 20 34 0D Color Temp. Warm

~XX36 1 7E 30303336 20310D Standard

~XX36 2 7E 30 30 333620320D Cool

~XX36 3 7E 30303336 20330D Cold

~XX37 1 7E 30 30 33 37 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30303337 20320D RGB\ RGB(0-255)

~XX37 3 7E 3030 3337 20330D YUV

~XX37 4 7E 30 30 33372034 0D RGB(16 - 235)

~XX24 n 7E3030323420a0D RGB Gain/Bias Red Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX25n 7E3030323520a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX26 n 7E 3030323620a0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX27 n 7E3030323720a0D Red Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX28 n 7E 3030323820a0D Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX29 n 7E 3030323920a0D Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX5171 7E 303035313720310D RGB Gain/Bias Reset Rese

~XX509 7E 30 30 3530 39 20 0D Image Settings Reset Reset

~XX327n 7E303033323720a0D Color Matching Red Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX333n 7E 303033333320a0D Red Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX339n 7E 303033333920a0D Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 303033 3238 20a0D Green Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334n 7E 303033333420a0D Green n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX340n 7E 30303334 3020a0D Green Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329n 7E 303033323920a0D Blue Hue =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E 303033333520a0D Blue Saturation n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX341n 7E303033343120a0D Blue Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330n 7E 303033333020a0D Cyan Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336n 7E 303033333620a0D Cyan n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX342n 7E 303033 343220a0D Cyan Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E 303033333120a0D Yellow Hue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX337n 7E 303033333720a0D Yellow n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX343n 7E 303033 343320a0D Yellow Gain =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E303033333220a0D Magenta Hue  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338n 7E 303033 333820a0D Magenta =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
Saturation

~XX344n 7E 303033343420a0D Magenta Gain  n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E303033343520a0D White Red =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX346n 7E 30303334 3620a0D Green =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX347n 7E 303033343720a0D Blue n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX2151 7E 303032313520310D Reset

~XX73 n 7E 303037 3320a0D Signal (RGB) Frequency n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal

~XX91 1 7E 30 30393120310D Automatic On

~XX910 7E 303039 3120300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX74 n 7E 303037 3420a0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal

~XX75n 7E 303037 3520a0D H. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 20 a OD V. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing

~XX200n 7E303032303020a0D Signal(Video) White Level n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)

~XX201n 7E 303032303120a0D Black Level n =-5(a=2D 35) ~ 5 (a=35)

~XX204 1 7E 303032303024 20 0 IRE

310D
~XX2040 7E 303032303024 20 7.5 IRE
30 0D

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Format 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10(WUXGA)
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 OD Auto

~XX61 n 7E 30 30 36 31 20 a 0D Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX62 n 7E 30 30 36 3220 a 0D Zoom n = -5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
~XX63 n 7E 303036 3320 a0D H Image Shift n=-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX64 n 7E 30 30 36 34 20 a 0D V Image Shift n =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX65 n 7E 30 30 36 3520 a 0D H Keystone n =-30 (a=2D 33 30) ~ 30 (a=33 30)
~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n =-30 (a=2D 33 30) ~ 30 (a=33 30)
~XX69 1 7E 30 3036 39 20 31 0D Auto V.Keystone On

~XX69 0 7E 30 30 36 39 20 30 0D Auto V. Keystone Off

~XX59 1 7E 30 30 3539 20310D Four corners (Top-Left) Right+

~XX59 2 7E 30 30 353920 320D Left+

~XX59 3 7E 30 30 353920 33 0D Up+

~XX59 4 7E 30 30 353920 34 0D Down+

~XX59 5 7E 3030 353920350D (Top-Right) Right+

~XX59 6 7E 30 30 353920 36 0D Left+

~XX59 7 7E 30 30 353920 37 0D Up+

~XX59 8 7E 30 30 353920 38 0D Down+

~XX59 9 7E 30 30 353920 39 0D (Bottom-Left) Right+

~XX59 10 7E 3030 353920 31 300D Left+

~XX59 11 7E 30 30 353920 31 31 0D Up+

~XX59 12 7E 30 3035392031320D Down+

~XX59 13 7E 303035392031330D (Bottom-Right) Right+

~XX59 14  7E 30 30 3539 20 31 34 0D Left+

~XX59 15 7E 3030353920 31 350D Up+

~XX59 16 7E 30 30353920 31 36 0D Down+

~XX516 7E 30 30 3531 36 20 0D Four corners reset Reset

~XX506 0 7E 3030353036 20300D Wall Color Off

~XX506 2 7E 30 30 35 30 36 20 32 0D Light Yellow

~XX506 3 7E 30 30 353036 20 33 0D Light Green

~XX506 4 7E 30 30 35 30 36 20 34 0D Light Blue

~XX506 5 7E 3030 35 3036 20 350D Pink

~XX506 6 7E 30 30 35 30 36 20 36 0D Gray

~XX2301 7E303032333020310D 3D Mode DLP-Link

~XX2303 7E 303032333020310D VESA 3D

~XX2300 7E 303032333020300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX4000 7E 303034 303020300D 3D->2D 3D

~XX4001 7E 303034 303020310D L

~XX4002 7E 303034 303020320D R

~XX4050 7E 303034 303520300D 3D Format Auto

~XX4051 7E 303034 303520 310D SBS

~XX4052 7E 3030 34 303520 320D Top and Bottom

~XX4053 7E 303034 303520330D Frame sequential

~XX2310 7E303032333120300D 3D Sync Invert On

~XX2311 7E 303032333120310D 3D Sync Invert Off

~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 OD Portuguese

~XX707 7E 303037302037 0D Polish

~XX70 8 7E 303037 302038 0D Dutch

~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish
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INFORMAGOES ADICIONAIS

SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description
Code
~XX7010 7E 303037 3020 31300D Norwegian/Danish
~XX70 11 7E 303037 302031310D Finnish
~XX7012 7E 303037 302031320D Greek
~XX70 13 7E 303037 3020 31330D Traditional Chinese
~XX70 14 7E 303037 3020 31 34 0D Simplified Chinese
~XX70 15 7E 303037 302031350D Japanese
~XX70 16 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Korean
~XX70 17 7E 303037 302031370D Russian
~XX70 18 7E 303037 3020 31380D Hungarian
~XX7019 7E 303037 302031390D Czechoslovak
~XX7020 7E 303037 302032300D Arabic
~XX7021 7E 303037 302032310D Thai
~XX7022 7E 303037 302032320D Turkish
~XX7023 7E 303037 302032330D Farsi
~XX7025 7E 303037 302032330D Vietnamese
~XX7026 7E 303037 302032330D Indonesian
~XX7027 7E 3030 37 30 20 32 33 0D Romanian
~XX711 7E 30 30 37 31 20 31 0D Projection Front-Desktop
~XX712 7E 303037 3120320D Rear-Desktop
~XX713 7E 303037 312033 0D Front-Ceiling
~XX71 4 7E 303037 312034 0D Rear-Ceiling
~XX90 1 7E 3030393020 310D Screen Type (WXGA/WUXGA) 16:10
~XX90 0 7E 303039 3120300D 16:9
~XX721 7E 303037 3220 310D Menu Location Top Left
~XX72 2 7E 303037 3220 320D Top Right
~XX72 3 7E 3030 37 322033 0D Centre
~XX72 4 7E 3030 37 322034 0D Bottom Left
~XX72 5 7E 30 30 37 32 20 35 0D Bottom Right
~XX77 n 7E 30 30 37 37 20 aabbcc  Security Security Timer  Month/Day/Hour n = mm/dd/hh
0D mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)
~XX78 1 7E 303037 3820 31 0D Security On
~XX78 0 7E 30 30 37 38 20 30 20 Off (0/2 for backward compatible)
~nnnn a0b ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX79 n 7E 30 30 37 39 20 a 0D Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
~XX3100 7E 30303331 3020300D Internal Speaker Off
~XX3101 7E303033313020310D On
~XX80 1 7E 303038 3020310D Mute On
~XX80 0 7E 30 30 38 30 20 30 0D Off (0/2 for backward compatible)
~XX81 n 7E 3030383120a0D Volume(Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX93 n 7E 3030393320a0D Volume(Mic) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
~XX89 0 7E 30 30 38 39 20 30 0D Audio Input Default
~XX89 1 7E 30303839 20310D Audio1
~XX89 3 7E 30303839 20330D Audio2
~XX89 4 7E 303038 39 20 34 0D Audio3
~XX82 1 7E 303038 3220310D Logo Default
~XX82 2 7E 303038 3220320D User
~XX82 3 7E 303038 3220330D Neutral
~XX83 1 7E 30 30 38 33 20 31 0D Logo Capture
~XX88 0 7E 30 30 38 38 20 30 0D Closed Captioning Off
~XX88 1 7E 303038 3820 310D cct
~XX88 2 7E 30 30 38 38 20 32 0D cc2
~XX5210 7E303035323120300D Wireless Off (0/2 for backward compatible)
~XX5211 7E 30303532 3120310D Wireless On
~XX454 0 7E 30 30 34 3534 20 300D Crestron Off
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SEND to projector

232 ASCIl HEX Code Function Description

Code

~XX454 1  7E 30 30 34 35 34 20 31 0D On

~XX4550 7E 3030 34 353520 300D Extron Off

~XX4551 7E 30 30 34 35 3520 31 0D On

~XX456 0 7E 303034 353620 300D PJLink Off

~XX456 1 7E 30 30 34 3536 20 31 0D On

~XX457 0 7E 3030 34 353720 30 0D AMX Device Discovery Off

~XX457 1 7E 30 30 34 3537 20 31 0D On

~XX458 0 7E 303034 353820300D Telnet Off

~XX458 1 7E 30 30 34 3538 20 31 0D On

~XX4590 7E303034353820300D HTTP Off

~XX4591 7E 3030 34 353820 310D On

~XX39 1 7E 30 30333920310D Input Source HDMI1

~XX397 7E 303033392037 0D HDMI2

~XX3915 7E 303033392031350D Displayport

~XX39 5 7E 3030333920350D VGA1

~XX39 6 7E 303033 392036 0D VGA2

~XX39 9 7E 303033 3920390D S-Video

~XX3910 7E 303033392031300D Video

~XX1001 7E 3030 31303020310D Source Lock On

~XX1000 7E 3030 31303020 300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1011 7E 3030 31303120310D HighAltitude On

~XX1010 7E 3030 3130 3120300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1021 7E 303031 303220310D Information Hide On

~XX1020 7E 303031 303220300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1031 7E 3030 31303320310D Keypad Lock On

~XX1030 7E 303031 303320300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX348 1 7E 303033 34 3820310D Display Mode Lock On

~XX348 0 7E 30303334 3820300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1950 7E 303031393520300D TestPattern None

~XX1951 7E 303031 393520310D Grid

~XX1952 7E 303031 393520320D White Pattern

~XX104 1 7E 3030313034 20 310D Background Color Blue

~XX104 2 7E 303031 303420320D Black

~XX104 3 7E 3030 313034 20 330D Red

~XX104 4 7E 303031 30342034 0D Green

~XX1045 7E 303031 303420350D White

~XX11 0 7E 3030313120300D IR Function Off

~XX11 1 7E3030313120310D On

~XX11 2 7E3030313120320D Front

~XX11 3 7E3030313120330D Top

~XX350n 7E303033353020a0D Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)

~XX1920 7E 303031393220300D 12V Trigger Off

~XX1921 7E 303031393220 310D On

~XX1051 7E 3030 31303520310D Advanced Direct Power On On

~XX1050 7E 303031 303520300D Off (0/2 for backward compatible)

~XX1130 7E 303031 313320300D Signal Power On Off

~XX1131 7E 303031 313320310D On

~XX106 n 7E 3030 31303620a0D Auto Power Off n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30)
(min) (5 minutes for each step).

~XX107 n 7E 3030 313037 20a0D Sleep Timer n =0 (a=30) ~ 990 (a=39 39 30)
(min (10 minutes for each step).

~XX507 1 7E 3030353037 20 310D Sleep Timer On
Repeat

~XX507 0 7E 30 30 353037 20 30 0D Off

~XX1141 7E 303031 313420310D Power Eco.(<=0.5W)
Mode(Standby)

~XX114 0 7E 30 30 31 31 34 20 30 0D Active (0/2 for backward compatible)
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SEND to projector

232 ASCII  HEX Code Function Description

Code

~XX1091 7E 303031303920310D Lamp Reminder On

~XX1090 7E 3030 31 303920 300D Off (0/2 for backward compatible)
~XX1101 7E 303031313020310D Lamp Mode Bright

~XX1102 7E 303031 313020320D Eco

~XX1105 7E 303031 313020350D Power

~XX326 0 7E 303033323620300D Power/100%

~XX3261 7E 303033323620310D Power/95%

~XX3262 7E303033323620320D Power/90%

~XX3263 7E 303033323620330D Power/85%

~XX3264 7E 303033323620340D Power/80%

~XX1111 7E 3030 31313120310D Lamp Reset Yes

~XX3201 7E 303033323020310D Optional Filter Installed Yes

~XX3200 7E 303033 323020300D No (0/2 for backward compatible)
~XX3220 7E 30303332322030 0D Filter Reminder Off

~XX3221 7E30303332322031 0D 300 hrs

~XX3222 7E30303332322032 0D 500 hrs

~XX3223 7E30303332322033 0D 800 hrs

~XX3224 7E 30303332322034 0D 1000 hrs

~XX3231 7E303033323320310D Filter Reset Yes

~XX3131 7E 303033313320310D Information menu On

~XX3130 7E 303033313320300D Off(0/2 for backward compatible)
~XX1121 7E 303031313220310D Reset Yes

~XX210n 7E303032303020n0D Display message on the OSD n: 1-30 characters

SEND to emulate Remote

~XX140 10 7E 30303134 302031300D Up

~XX140 11 7E30303134302031310D Left

~XX140 12 7E 3030 3134302031320D Enter (for projection MENU)

~XX140 13 7E 3030 3134302031330D Right

~XX140 14 7E30303134302031340D Down

~XX140 15 7E 30303134 302031350D V Keystone +

~XX140 16 7E 3030 3134 30203136 0D V Keystone -

~XX140 17 7E 3030 3134302031370D Volume -

~XX140 18 7E 30303134 302031380D Volume +

~XX140 20 7E 3030 3134302032300D Menu

~XX140 47 7E 3030 3134 302034 370D Source

SEND from projector automatically

232 ASCII HEX Code Function Projector Return Description

Code

when Standby/Warming/Cooling/Out of INFONn n=0 Standby

Range/Lamp fail/Fan Lock/Over n=1Warming

Temperature/ Lamp Hours Running Out/ n=2 Cooling

Cover Open n=3 Out of Range
n=4 Lamp fail
n=6 Fan Lock/

n=7 Over Temperature
n=8 Lamp Hours Running Out
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READ from projector

232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code

~XX1211 7E 3030 31323120 310D InputSource Commands Okn n =0 None

n =7 HDMI1

n = 8 HDMI2

n = 15 Displayport

n=2VGA1

n =3 VGA2

n =5 Video

n =4 S-Video

n =16 HDbaseT
~XX1221 7E 3030 31323220310D Sofware Version OKdddd dddd: FW version
~XX3571 7E 3030 33353420310D LAN FW version Okeeeee eeeee: LAN FW version
~XX1231 7E 3030 31323320310D Display Mode Okn n =0 None

n = 1 Presentation

n = 2 Bright

n = 3 Movie

n =4 sRGB

n =5 User

n= 7 Blackboard

n =12 DICOM SIM.

n=93D
~XX1241 7E303031323420310D Power State OKn n=0 Off
n=1On
~XX1251 7E 303031323520310D Brightness OKn
~XX1261 7E 303031323620310D Contrast OKn
~XX1271 7E303031323720310D Format OKn n=14:3
n=216:9
n=316:10
n=5LBX
n =6 Native
n =7 Auto
*16:9 or 16:10 depend on Screen Type setting
~XX128 1 7E 3030 31323820 310D Color Temperature Okn n = 0 Standard
n =1 Cool
n =2 Cold
n =3 Warm
~XX1291 7E 303031323920310D Projection Mode OKn n = 0 Front-Desktop

n = 1 Rear-Desktop

n = 2 Front-Ceiling

n = 3 Rear-Ceiling
~XX1501 7E 303031353020 311D Information Okabbbbbcecd  a =0 Off

ddde a=10n

bbbb: LampHour

cc: source

cc =00 None

cc =02 VGA1

cc =03 VGA2

cc = 04 S-Video

cc = 05 Video

cc =07 HDMI1

cc = 08 HDMI2

cc = 15 Displayport

cc =16 HDBaseT

dddd FW Version
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READ from projector
232 ASCIl HEX Code Function Projector Return Description
Code

e = Display mode

ee = 00 None

ee = 01 Presentation

ee = 02 Bright

ee = 03 Movie

ee = 04 sRGB

ee = 05 User

ee = 07 Blackboard

ee =09 3D

ee = 12 DICOM SIM.
~XX1511 7E 3030 31353120310D Model name OKn n=2XGA

n =3 WXGA

n =4 1080p

n =5 WUXGA
~XX108 1 7E 3030 31303820310D Lamp Hours OKbbbb bbbb: LampHour
~XX1082 7E 303031 303820310D Cumulative Lamp Hours OKbbbbb bbbbb: (5 digits) Total Lamp Hours
~XX3211 7E 303033323120310D Filter Usage Hours OKbbbb bbbb: Filter Usage Hours
~XX87 1 7E 30 30 38 37 20 31 0D Network Status Okn n = 0 Disconnected

n =1 Connected
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 33 0D IP Address Okaaa_bbb_ccc_ddd
~XX3511 7E 303033353120310D Fan1 speed(blower) Okaaaa a=0000~9999
~XX3521 7E 303033353220310D System temperature Okaaa a=000~999
~XX3531 7E 303033353320310D Serial number Okaaaaaaaaaa a=serial number string

aaaaaaa

~XX3541 7E 3030 33353420310D Closed Captioning Oka a =0 off

a=1ccl

a=2cc2
~XX3551 7E 303033353520310D AV Mute Oka a =0 Off

a=10n
~XX3561 7E 303033353620310D Mute Oka a =0 Off

a=10n
~XX358 1 7E 303033 353820310D Currentwatt Okaaaa a = 0000~9999
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Cadigos do Controle re

moto IR

Geometric

(Corroction | | o5 ]

Format Freeze Remote

VGA S-Video HDMI1 HDMI2

HDBaseT Video

BNC YPbPr Dis%layPort 3D
N

DvI

Definicao de
impressao

Codigo Codigo
personalizado |de dados

Descrigao

Tecla

Desligar |
Ligar d)
PIP/PBP PIP/PBP
Korekcja geometrii Corregao
F2 F2

F1 F1
Mode Mode
Seta para cima ®
Seta para baixo ®
Seta esquerda ®
Seta direita ©
Mudo AV

chave

32 CD Desligar

32 CD 02 Ligar

32 CD 78 PIP/PBP

32 cD 96 o
geometrii

32 CD 27 F2

32 CD 26 F1

32 CD 95 Mode

32 CD C6 Seta para cima

32 CD C7 Seta'para

baixo

32 CD C8 Seta esquerda

32 CD C9 Seta direita

32 CD 03 Mudo AV

Pressione para desligar o projetor.

Pressione para ligar o projetor.

Pressione para usar a fungao PIP/
PBP.

Korekcja geometrii.

Zoom por padrao.

Pelo padréo de teste padrao.
Exibe o menu de modo ligado/
desligado.

Use f ‘ <= =>» para selecionar os
itens ou fazer ajustes nas selecgoes.

Pressione para desligar/ligar o
altofalante embutido projetor.

Portugués 85



INFORMAGOES ADICIONAIS

Codigo Codigo | Definigao de
Tecla personalizado |de dados| impressao Descricdo
Byte 1 | Byte 2 | Byte 3 chave
32 CD C5

Enter ENTER ENTER Confirma a selegéo do item.
Info. 32 CD 25 Info. Exibe a informacgé&o do projetor.
Laser 5*5 N/A N/A N/A Use como ponteiro de laser.
Source 32 cD 18 Source Presglone Source" para selecionar
um sinal de entrada.
Redne Re-Sync 32 cD 04 Sesne Sincroniza automaticamente o projetor
para a fonte de entrada.
Pressione "Menu" para abrir os
menus de exibigdo em tela (OSD).
Menu A 32 8 88 Menu Para sair do OSD, pressione "Menu"
novamente.
. 32 cD 09 Volume + Pressione para ajustar para aumentar
volume.
Volume Pressione para ajustar para diminuir o
; 32  CD oc Volume - para ajustar p
volume.
+ 32 cD 08 D Zoom + Ursoge;dp;ara dar zoom na imagem
D Zoom pro) v N .
_ 32 cb 0B D Zoom - Usg para tirar o zoom da imagem
projetada.
Formato Formato 32 cD 15 Formato Pressn_)nar para selecionar o formato
do projetor.
Congelamento Congelamento 32 CD 06 Congelamento E:;.Zil)orne i et lelel e i oo
D 32 cD 3201 ~ Definir ou redefinir o codigo
Comando Remoto 3299 personalizado. Consulte a pagina
TODOS 32 CD 32CD 87.
. Pressione para selecionar a
fonte de VGA.
1/VGA 32 CD 8E 1VGA . ’
. Use o teclado numérico numero
ll1 Il.
. Pressione para selecionar a
i ) fonte de S-Video.
2/S-Video 32 CD 1D 2/S-Video . .
. Use o teclado numérico numero
ll2ll.
. Pressione para selecionar a
fonte de HDMI.
3/HDMI1 32 CD 16 3/HDMI - )
. Use o teclado numérico numero
"3".
HDMI2 32 cD 9B HDMI2 Pressione para selecionar a fonte de
HDMI.
. Pressione para selecionar fonte
HDBaseT.
4/HDBaseT 32 CD 70 4/HDBaseT L. :
. Use o teclado numérico numero
ll4ll.
. Pressione para selecionar a
i , fonte de video composto.
5/Video 32 CD 1C 5/Video . .
. Use o teclado numérico numero
l|5ll.
6 g2 CD 19 6 Use o teclado numérico numero "6".
7 32 CD 1A 7 Use o teclado numérico numero "7".
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Codigo Codigo | Definigao de
Tecla personalizado |de dados| impressao Descrigao
Byte 1 | Byte 2 | Byte 3 chave

Pressione para selecionar a
fonte de video componente.

8/YPbPr 32 cbh 17 8/YPbPr o )
. Use o teclado numérico nimero
ll8ll-
. Pressione para selecionar
) . DisplayPort.
9/DisplayPort 32 CD 9F 9/DisplayPort . i
. Use o teclado numérico numero
llgll.
. Pressione para selecionar a
fonte 3D.
0/3D 32 CD 89 0/3D .
0 Use o teclado numérico
namero "0".
Nota:
. Se o projetor suporta recursos dindmicos Eco / Cuidado de Imagem e Mudo AV for pressionado, o
consumo de energia da lampada se torna 30%.
Definir e redefinir o cédigo personalizado
Para ajustar o codigo personalizado, faga o seguinte:
1. Pressione e segure a tecla ID por mais de 3 segundos. Enquanto isso, o LED vermelho pisca
lentamente.
2. Solte a tecla ID e pressione duas teclas numéricas dentro de 10 segundos para mudar o cédigo

personalizado.
Por exemplo, pressione a tecla ID para mais de 3 segundos. Em seguida, solte a tecla ID e pressione
atecla0 e atecla1.Como resultado, o cédigo personalizado se torna 3201.

Nota: Se vocé pressionar as duas teclas numéricas apds o intervalo de tempo de 10 segundos
passou, em seguida, o codigo personalizado permanece inalterado.

Para repor o codigo personalizado, pressione a tecla ALL por mais de 3 segundos. Enquanto isso, o LED
vermelho pisca rapidamente e o codigo personalizado é reposto. Por exemplo, se o cédigo personalizado foi 3201
torna-se o CD padrao de 32.
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Usando o botao de Informagoes

A funcéo de Informagdes assegura configuragcao e operagéao faceis. Pressione o botdo "?" do teclado para abrir o
menu de Informagdes.

. O botao de Informagao funciona apenas quando nenhuma fonte de entrada é detectada.
NUmerodesérie XXXXRHHAXXX
F/W Version Principal cm
MCU co1
LAN col
Fonte de entrada atual VGA 1
Resolution 1280x800
Taxa de Atualizagao 60.00 Hz
Duragao da Lampada
Brilho 0H
Eco. 0H
Power O0H
Filter Hour O0H
ID do Projetor 0
Cédigo Remoto 0
Codigo remoto (Activo) 0
Endereco IP 192.168.1.1
Estado da rede Ligar
4~ Sair
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Solugao de problemas

Se vocé experimentar um problema com seu projetor, consulte as seguintes informacdes. Se o problema persistir,
entre em contacto com revendedor ou a assisténcia técnica local.

Problemas de imagem

Nenhuma imagem aparece na tela
. Certifique-se de que todos os cabos e conexdes de alimentagao estejam correta e firmemente
conectados, como descrito na se¢ao "Instalagao".
. Certifiqgue-se de que os pinos dos conectores ndo estejam tortos ou quebrados.
. Verifique se a lampada de projecéo foi instalada firmemente. Consulte a se¢édo "Troca da lampada”.
. Certifique-se de que vocé removeu a tampa da lente e de que o projetor esta ligado.
A imagem esta fora de foco
. Certifique-se de que a tampa da lente esteja removida.
. Ajuste o anel de foco na lente do projetor.
. Verifique se a tela de projecao esta entre a disténcia do projetor. (Consulte as paginas 68-72).

A imagem é esticada ao exibir um titulo de DVD de 16:9

. Ao reproduzir um DVD anamorfico ou DVD de 16:9, o projetor mostrara a melhor imagem no formato
16:9 no lado do projetor.
. Se vocé reproduzir um titulo de DVD de formato LBX, altere o formato para LBX no OSD do projetor.
. Se vocé reproduzir um titulo de DVD de formato 4:3, altere o formato para 4:3 no OSD do projetor.
. Se a imagem ainda estiver alongada, também sera preciso ajustar a propor¢do da seguinte maneira:
. Configure o formato de exibicao para a proporgao 16:9 (Largo) no reprodutor de DVD.
A imagem é pequena ou grande demais
. Ajuste a alavanca de zoom na parte superior do projetor.
. Aproxime ou afaste o projetor da tela.
. Pressione "Menu" no painel do projetor, va a "DISPLAY-->Formato". Experimente configura¢des
diferentes.
A imagem esta com as laterais inclinadas:
. Se possivel, reposicione o projetor para que esteja centrado na tela e abaixo da sua parte inferior.
. Use "Exibigdo--> Corregdo Geométrica -->Trapézio vertical" a partir do OSD para fazer um ajuste.

A imagem esta invertida

. Selecione "Configuragao--> Projec&o" do OSD e ajuste a dire¢ao de projecéo.
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Imagem borrada dobrada
. Pressione o botdo "Formato 3D" e alterne para "Desligar" para evitar que a a imagem normal 2D seja
uma imagem borrada dobrada.
Duas imagens, formato lado a lado
. Pressione o botao "Formato 3D" para e alterne para "SBS" para o sinal de entrada ser HDMI 1.3 2D

1080i lado a lado.

A imagem n&o pe exibida em 3D

. Verifique se a bateria dos 6culos 3D estao esgotadas.
. Verifique se os 6culos 3D estéo ligados.
. Quando o sinal de entrada ¢ HDMI 1.3 2D (1080i meio lado a lado), pressione o botdo "Formato 3D" e

alterne para "SBS".

Outros problemas

O projetor para de responder a todos 0s controles
. Se for possivel, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentagao e espere pelo menos 20
segundos antes de reconectar a alimentagao.
A lampada queimou ou fez um som de estouro

. Quando a lampada chegar ao final da sua vida util, podera queimar e produzir um som alto de
estouro. Caso isso acontega, nao sera possivel ligar o projetor até que se troque o moédulo da
lampada. Para trocar a lampada, siga os procedimentos descritos na se¢ao "Troca da lampada", nas
paginas 62-63.

Problemas do controle remoto

Se o controle remoto ndo funcionar
. Verifique se o angulo de operacgao do controle remoto esta dentro de +15°, tanto horizontal quanto
verticalmente dos receptores de infravermelho no projetor.
. Certifique-se de que nao haja obstrugdes entre o controle remoto e o projetor. Fique a menos de 5 m
da caixa do projetor.
. Certifique-se de que as pilhas estejam inseridas corretamente.
. Substitua as pilhas se elas estiverem acabadas.

Indicador de adverténcia
Quando os indicadores de alerta (ver abaixo) aparecerem, o projetor desligardo automaticamente:

. O indicador do LED da "LAMP" acende em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho.

. O indicador do LED da "TEMP" acende em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho. Isto indica que o projetor sobre aqueceu. Sob condigdes normais, o projetor pode ser ligado
novamente.

. O indicador do LED da "TEMP" pisca em vermelho e se o indicador "Ligar/Espera" piscar em
vermelho.

Desplugue o cabo de alimentagao do projetor, aguarde 30 segundos e tente novamente. Se o indicador de alerta
acender novamente, contate seu centro de servigo mais proximo para assisténcia.
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Mensagens das Luzes de LED

LED de Energia LED de Energia LED de temperatura | LED da lampada

Estado de espera
(Cabo de alimentacao
de entrada)

Luz estavel

Ligado (Aquecendo)

Alimentacao ativada e
iluminacado da lampada

Desligado (Esfriando)

Resumo rapido
(100 segundos)

Erro

(Falha do ventilador)
Erro

(Falha do ventilador)
Erro
(Superaquecimento)
Estado de espera
(Modo Burn in)
Queimando
(Aquecimento)
Queimando
(Resfriamento)

Piscando
Piscando

Piscando

. Desligar:

Desligar?

Pressione liga/desligade novo

. Aviso de lampada:

A m—

Aviso de lampada

A vida util da lampada foi ultrapassada.

. Aviso de temperatura:

Piscando (0,5 segundos
deslig / 0,5 seg. lig)

Luz estavel

Piscando (0,5 segundos
deslig / 0,5 seg aceso)
Voltar a acender
constante vermelho
quando o ventilador de
refrigeragéo desliga.

Piscando (0,25 segundos
deslig / 0,25 segundos

aceso)
Luz estavel
Piscando
Luz estavel
Piscando
Piscando
Piscando

e

Aviso: Temperatura muita alta

Nota:

Se o problema persistir apesar do anterior,
Por favor contacte o servigo de assisténcia.

1. Certifique-se de que as entradas e saidas de ar ndo estam obstruidas.
2. Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja abaixo de 45°C.
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. Falha na ventilagao:

Aviso: Ventilador bloqueado

O projector vai desligar-se automaticamente.

Por favor contacte o servigo de assisténcia.

. Fora do intervalo de exibicao:

Fora de alcance

Especificagoes
| Optico | Descrigdo
- DP: 1920x1200@60Hz

- HDMI: 1920x1200@60Hz (RB)
Zoom digital e foco manual

- XGA: 15,9~25,5 mm

Resolugdo maxima

Lente

- 1080P: 20,8~31,1 mm

- WUXGA: N/A

- Modo ECO<=0,5W @ 110/ 220VAC
Lampada

- Modo ativo (> 0,5 W; <3 W) @ 110/ 220VAC
- XGA: 28.6"~308.8”

Tamanho de imagem - 1080P: 27.2"~301.1"

(diagonal)
- WUXGA: 27.9"~301.8"
- XGA: 1,3 ~7,8m
Distancia de projecgéo -1080p: 1,3 ~ 8,0m

- WUXGA: 1,3 ~7,8m
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| Elétrico | Descrigo |
HDMI, HDMI MHL (2.0), conector mini USB-B (atualizagéo de firmware), porta
S-Video, DisplayPort, conector VGA2 Entrada/ YPbPr, conector VGA2 Entrada/

SiiERES YPbPr, porta Audio3-Entrada(Video / S-Video) , Audio1-Entrada(VGA1), porta
Audio2-Entrada(VGA2)

Saidas Conector VGA de saida, porta de saida de audio, USB Power Out (1.5A)

Porta LAN com Fio 1 x RJ-45 (10/100 BASE-T/100 BASE-TX)

Porta de servigo Conector RS232C, sincronizagdo 3D VESA, remoto com fio

Reproducgao de cores 1073,4 milhdes de cores

- Taxa de leitura Horizontal: 15,375~91,146 KHz

Taxa de verificagdo
- Taxa de leitura Vertical: 24~85 Hz (120 Hz para o recurso 3D)

Compatibilidade de

. R Sincronizacao separada
Sincronizacao

Autofalante embutido Sim, 10W
Requisitos de Energia 100 - 240V AC 50/60Hz
Corrente de entrada 2,5-1,0A

Consumo de energia (valor tipico)
- Tipico 445W MAX 490W @ 110VAC

- Tipico 425W MAX 470W @ 220VAC
- Tipico 355W MAX 390W @ 110VAC

- Tipico 340W MAX 375W @ 220VAC

| Mecanico [  Descrigo |
Orientacdo de instalagao Frente, traseira, Frente-teto, Teto Traseira

424 mm (L) x 344 mm (P) x 120 mm (A) (sem pés)

424 mm (L) x 344 mm (P) x 160 mm (A) (com pés)

Peso 6,4 kg

Operacional: 5 ~ 40 ° C em modo brilhante (modo normal) de 10% a 85% de
umidade (sem condensagao)

Operacional: 5 ~ 45° C em modo ECO (modo normal) de 10% a 85% de umidade
(sem condensacgao)

Modo ECO desligado

Modo ECO

Dimensoes

Condigcdes ambientais

Nota: Todas as especificagbes estdo sujeitas a mudangas sem aviso.
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Escritérios globais da Optoma

Para servigo ou suporte, entre em contato com o escritorio local.

EUA

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Canada

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

América Latina

3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
(&) services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills,

Hemel Hempstead, Herts, HP1 2UJ
United Kingdom

www.optoma.eu

Telefone de servigo:

+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holanda
www.optoma.nl

Franca
Batiment E
81-83 avenue Edouard Vaillant

(&) +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

Japao
R L X 3-25-18
st —xo 2

info@os-worldwide.com

a X7 bk —:0120-380-495 www.os-worldwide.com

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China
5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District

(& service@tsc-europe.com Shanghai, 200052, China

(&) +31 (0) 36 820 0253
+31 (0) 36 548 9052

() +33141461220
((5) +33 1414694 35

92100 Boulogne Billancourt, France & savoptoma@optoma.fr

Espanha

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Espanha

Alemanha
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

Escandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Noruega

Coréia

WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, KOREA
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(¢ +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

(&) +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799

(&) info@optoma.de

(¢J +47 329889 90
+47 32 98 89 99

(&) info@optoma.no

(6] +82+2+34430004
+82+2+34430005

(¢ +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550

(& services@optoma.com.tw
asia.optoma.com

(¢ +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

(¢ +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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