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AUTORSKA PRAVA

Copyright (C) 2023 by Optoma Corporation
VSECHNA PRAVA VYHRAZENA.

Prohlaseni o autorskych pravech se vztahuje na jakoukoli ¢ast produktu, avSak pokud jsou poZadavky prohlaseni a
licence Free a Open Source ve vyslovném rozporu, ma prednost licence FOSS.

Oznameni o prohlaseni o bezplatném softwaru a softwaru Open Source

Software obsazeny v tomto produktu obsahuje software chranény autorskymi pravy, ktery je plivodné licencovan v
ramci licenci Free a Open Source Software, jako je Apache License 2.0 a SIL Open Font License (OFL). Nize jsou
popsana souvisejici oznameni a pravni omezeni.

Oznameni o bezplatném softwaru Open Source

Roboto Light

°

Celé jméno licence: Licence Apache 2.0
Kratky identifikator SPDX: Apache-2.0
Upraveny stav: No (NE)

Informace o autorskych pravech: Copyright 2011 Google Inc. Licencovano na zakladé licence Apache,
verze 2.0 (dale jen ,licence®); tento soubor nesmite pouZzivat jinak nez v souladu s licenci. Kopii
licence mUzete ziskat na adrese

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Pokud to nevyzaduje platny zakon nebo neni pisemné dohodnuto, je software distribuovany na
zakladé licence distribuovan ,TAK, JAK JE*, BEZ ZARUK NEBO PODMINEK JAKEHOKOLI DRUHU,
at’' uz vyslovnych nebo pfedpokladanych. Konkrétni jazyk, kterym se fidi opravnéni a omezeni podle
této licence, najdete v licenci.

Noto Serif KR
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Celé jméno licence: SIL Open Font License 1.1
Kratky identifikator SPDX: OFL-1.1
Upraveny stav: No (NE)

Informace o autorskych pravech: Copyright 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.
com/)
Tento Font Software je licencovan pod licenci SIL Open Font License, verze 1.1.

Tato licence je zkopirovana nize a je k dispozici také s ¢astymi dotazy na adrese: https://scripts.sil.org/
OFL


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://www.adobe.com/
http://www.adobe.com/
https://scripts.sil.org/OFL
https://scripts.sil.org/OFL

Licence

Licence Apache, verze 2.0, leden 2004
http://www.apache.org/licenses/

PODMINKY POUZiIVANI, KOPIROVANI A SIRENI

1. Definice.

,Licence“ oznacuje ujednani a podminky pro pouziti, kopirovani a $ifeni, jak jsou definovany v oddilech 1 az 9
tohoto dokumentu.

.Poskytovatel licence” oznacuje vlastnika autorskych prav nebo subjekt povéfeny vlastnikem autorskych prav,
ktery udéluje licenci.

.Pravnicka osoba“ oznacuje spojeni jednajiciho subjektu a vSech ostatnich subjektu, které tuto osobu kontroluji,
jsou ji kontrolovany nebo jsou s ni pod spole¢nou kontrolou. Pro Ucely této definice ,kontrola“ oznacuje (i) pfimou
nebo nepfimou moc zpusobovat Fizeni nebo fizeni takového subjektu, at uz na zakladé smlouvy nebo jinak, nebo
(i) vlastnictvi padesat procent (50 %) nebo vice akcii v obéhu, nebo (iii) skutecné vlastnictvi takového subjektu.

-VY“ (nebo ,Vase“) oznacuje jednotlivce nebo pravnickou osobu uplathujici opravnéni udélena touto licenci.

.Zdroj* oznacuje preferovanou formu pro provadéni Uprav, véetné, ale bez omezeni, zdrojového kédu softwaru,
zdrojové dokumentace a konfiguracni soubory.

,Objekt“ oznacuje jakoukoli formu vyplyvajici z mechanické transformace nebo prekladu formy Zdroje, v¢etné, ale
bez omezeni na kompilovany objektovy kdd, generovana dokumentace a pfevody na jiné typy médii.

,Dilo“ znamena autorskeé dilo, at uz ve formé zdroje nebo pfedmétu, zpfistupnéné na zakladé licence, jak je
uvedeno v oznameni o autorskych pravech, které je sou€asti dila nebo je k nému pfipojeno (uvadime pfiklad v
pfiloze nize).

,0dvozena dila“ oznacuje jakékoli dilo, at uz ve zdrojové nebo objektové podobé, které je zaloZzeno na Dilu (nebo
je z néj odvozeno) a pro které redakeni revize, anotace, rozpracovani nebo jiné Upravy predstavuiji, jako celek
originalni autorské dilo. Pro ucely této licence nebudou odvozena dila zahrnovat dila, ktera zUstavaji oddélitelna od
rozhrani Dila a jeho odvozenych dél nebo k nim pouze odkazuji (nebo se vazou jménem).

.Prispévek” oznacuje jakékoli autorské dilo, véetné plvodni verze Dila a jakychkoli Uprav nebo doplfik(i tohoto Dila
nebo od néj Odvozeny dél, ktera zamérné predlozi Poskytovateli licence k zahrnuti do Dila vlastnik autorskych prav
nebo jednotlivec &i pravnicka osoba, ktera je opravnéna k odeslani jménem vlastnika autorskych prav. Pro ucely
této definice ,predlozeno” oznacuje jakoukoli formu elektronické, verbalni nebo pisemné komunikace zasilané
poskytovateli licence nebo jeho zastupcim, mimo jiné véetné komunikace na elektronickych seznamech pfijemcu,
kontroly zdrojového kdédu systémy a systémy pro sledovani problému, které jsou spravovany poskytovatelem
licence nebo jeho jménem za ucelem projednavani a zlepSovani Dila, avSak s vyjimkou komunikace, ktera je
napadné oznacena nebo jinak pisemné oznacena vlastnikem autorskych prav jako ,Nejedna se o prispévek.*

.Prispévatel” oznacuje poskytovatele licence a jakoukoli fyzickou nebo pravnickou osobu, jejimz jménem
poskytovatel licence obdrzel pfispévek a nasledné zadlenil do dila.

2. Udéleni licence na autorska prava. V souladu s podminkami této licence vam kazdy prispévatel timto udéluje
trvalou, celosvétovou, nevyhradni, bezplatnou, bezplatnou, neodvolatelnou autorska prava ke kopirovani, vytvareni
odvozenych dél, vefejnému prezentovani, vefejnému predvadéni, poskytovani dalSich licenci a Sifeni dila a
odvozenych dél ve formé zdroje nebo objektu.

3. Udéleni patentové licence. V souladu s podminkami této licence vam kazdy pfispévatel timto udéluje trvalou,
celosvétovou, nevyhradni, bezplatnou, bezplatnou, neodvolatelnou (s vyjimkou pfipadu uvedenych v této ¢asti)
patentovou licenci k vytvareni, tvorb&, pouzivani, nabizeni k prodeji, prodavani, importovani a jinému pfevadéni
Dila, pokud se takova licence vztahuje pouze na ty patentové naroky licencované takovym pfispévatelem, které
jsou nutné poruseny jeho prispévkem (pfispévky) samotnym nebo kombinaci jeho prispévku (pfispévku) s Dilo,
ke kterému byl takovy Prispévek (pfispévky) pfedlozen. Pokud zahajite patentovy spor proti jakémukoli subjektu
(v€etné kfizového naroku nebo protinaroku v soudnim sporu), ktery tvrdi, Ze Dilo nebo Pfispévek zallenény

do Dila pfedstavuje pfimé nebo pfispévkové poruseni patentu, pak veskeré patentové licence udélené vam na
z&kladeé této Licence za to Dilo bude ukon&eno dnem podani takového soudniho sporu.

Cestina
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http://www.apache.org/licenses/

4. Dalsi Sifeni. MGzete kopirovat a Sifit kopie Dila nebo Odvozenych dél na jakémkoli médiu, s Upravami nebo bez
nich, a ve formé zdroje nebo objektu, za pfedpokladu, ze splnite nasledujici podminky:

1. V8em dal$im pfijemcum Dila nebo Odvozenych dél musite pfedat kopii této Licence; a

2. Musite zajistit, aby vSechny upravené soubory obsahovaly viditeIné upozornéni, Ze jste soubory
zménili; a

3. Musite si ponechat ve zdrojové formé jakychkoli odvozenych dél, ktera distribuujete, veSkera

upozornéni o autorskych pravech, patentech, ochrannych znamkach a uvedeni zdroje ze zdrojové
formy dila, s vyjimkou téch upozornéni, ktera se netykaji zadné ¢asti odvozenych dél; a

4. Pokud dilo obsahuje textovy soubor ,0ZNAMENI* jako sou&ast své distribuce, pak jakakoli odvozena
dila, ktera distribuujete, musi obsahovat €itelnou kopii upozornéni na pfipisovani obsazenych v
takovém souboru OZNAMENI, s vyjimkou t&ch upozornéni, ktera se netykaji zadné ¢asti Odvozenych
dé&l, alespofi na jednom z nasledujicich mist: v textovém souboru OZNAMEN!I distribuovaném jako
soucast Odvozenych dél; ve zdrojovém formulafi nebo dokumentaci, pokud jsou poskytovany spolu s
Odvozenymi dily; nebo v ramci zobrazeni generovaného odvozenymi dily, pokud a kdekoli se takova
oznameni tetich stran b&Zné& objevuji. Obsah souboru OZNAMENI slouzi pouze pro informaéni Gely
a neméni licenci. Do Odvozenych dél, ktera distribuujete, mizete pfidat sva vlastni upozornéni na
pfifazeni spolu s textem OZNAMENI z Dila nebo jako dodatek k nému za predpokladu, Ze takova
dodate€na upozornéni na pfifazeni nelze vykladat jako upravu licence.

Ke svym Upravam muzete pfidat své vlastni prohlaSeni o autorskych pravech a mizete poskytnout
dodatecné nebo odlisné licenéni podminky pro pouziti, reprodukci nebo distribuci vasich Uprav nebo
pro jakakoli takova Odvozena dila jako celek za predpokladu, Ze budete pouzivat, reprodukovat a
distribuovat jinak dilo splfiuje podminky uvedené v této licenci.

5. Predkladani prispévkui. Pokud vyslovné neuvedete jinak, jakykoli Pfispévek, ktery zamérné predlozite
Poskytovateli licence k zahrnuti do Dila, bude splfiovat podminky této Licence, bez jakychkoli dalSich podminek.
Bez ohledu na vySe uvedené nic zde nenahrazuje ani neupravuje podminky jakékoli samostatné licenéni smlouvy,
kterou jste pfipadné uzavreli s poskytovatelem licence ohledné takovych pfispévku.

6. Ochranné znamky. Tato licence nepovoluje pouzivani obchodnich nazvui, ochrannych znamek, znacek sluzeb
nebo nazvl produktll poskytovatele licence, s vyjimkou’pfipaqt], kdy je to nutné pro pfiméfené a obvyklé pouZziti pfi
popisu plvodu Dila a reprodukci obsahu souboru OZNAMENI.

7. Vylouéeni zaruky. Pokud to nevyzaduje platny zakon nebo neni pisemné dohodnuto, poskytuje poskytovatel
licence dilo (a kazdy prispévatel poskytuje své prispévky) ,TAK, JAK JE*, BEZ ZARUK NEBO PODMINEK
JAKEHOKOLI DRUHU, at uz vyslovnych nebo predpokladanych, véetn&, bez omezeni, jakychkoli zaruk nebo
podminek NAROKU, NEPORUSENI PODMINEK, OBCHODOVATELNOSTI nebo VHODNOSTI PRO KONKRETNI
UCEL. Nesete vyhradni odpovédnost za uréeni vhodnosti pouZiti nebo redistribuce Dila a pfebirate veskera rizika
spojena s vasim vykonem opravnéni podle této licence.

8. Omezeni odpovédnosti. V Zadném pripadé a podle zadné pravni teorie, at uz v ramci deliktu (véetné
nedbalosti), smlouvy nebo jinak, pokud to nevyzaduje platny zakon (napfiklad umysiné a hrubé nedbalé jednani)
nebo neni dohodnuto pisemné, zadny PFispévatel nebude vic¢i vdam odpovédny za Skody, véetné jakychkoli
primych, nepfimych, zvlastnich, nahodnych nebo naslednych $kod jakéhokoli charakteru vzniklych v disledku této
licence nebo v disledku pouZiti nebo nemoznosti pouzivat dilo (véetné, ale bez omezeni na Skody za ztratu dobré
vule, pferuseni ¢innosti, selhani nebo nefunkénost pocitate nebo jakékoli jiné komeréni Skody nebo ztraty), atoiv
pfipadé, Ze byl takovy Pfispévatel na moznost takovych Skod upozornén.

9. Prijeti zaruky nebo dodate¢né odpovédnosti. Pfi dalSim Sifeni Dila nebo Dila odvozenych se muzete
rozhodnout nabidnout a uc¢tovat poplatek za pfijeti podpory, zaruky, odSkodnéni nebo jinych zavazku a/nebo
prav v souladu s touto licenci. Pfi pfijimani takovych zavazkl v§ak muzete jednat pouze svym vlastnim jménem
a na svou vyhradni odpovédnost, nikoli jménem jakéhokoli jiného pfispévatele, a pouze pokud souhlasite s tim,
ze odSkodnite, budete branit a chranit kazdého prispévatele za jakoukoli odpovédnost, ktera vznikne, nebo
naroky uplatnéné vici takovému Prispévateli z davodu vaseho pfijeti jakékoli takové zaruky nebo dodate¢né
odpovédnosti.

KONEC UJEDNANI A PODMINEK
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JAK POUZIT LICENCE APACHE NA VLASTNI DILO

Zahriite do své prace kopii licence Apache, obvykle v souboru nazvaném LICENCE, a zvaZzte také zahrnuti
souboru OZNAMEN!I, ktery na licenci odkazuje.

Chcete-li pouzit licenci Apache na konkrétni soubory ve vasi praci, pfipojte nasledujici standardni prohlaseni a
nahradte pole uzaviena zavorkami ,[]“ svymi vlastnimi identifikacnimi Gdaji. (Nepouzivejte zavorky!) Uzavrete
text do pfislusné syntaxe komentare pro dany format souboru. Pro snazsi identifikaci v archivech tretich stran
také doporu€ujeme uvést nazev souboru nebo tfidy a popis u€elu na stejné ,tisténé strance” jako upozornéni na
autorska prava.

Autorska prava [yyyy] [[méno vlastnika autorskych prav]

Licencovano na zakladé licence Apache, verze 2.0 (dale jen ,licence®); tento soubor nesmite pouZivat jinak nez
v souladu s licenci. Kopii licence muzete ziskat na adrese

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Pokud to nevyzaduje platny zakon nebo neni pisemné dohodnuto, je software distribuovany na zakladé licence
distribuovan ,TAK, JAK JE*, BEZ ZARUK NEBO PODMINEK JAKEHOKOLI DRUHU, at uz vyslovnych nebo
predpokladanych.

Konkrétni jazyk, kterym se fidi opravnéni a omezeni podle této licence, najdete v licenci.

LICENCE SIL OPEN FONT LICENCE, verze 1.1 — 26. unora 2007

PREAMBULE

Cilem licence Open Font License (OFL) je stimulovat celosvétovy rozvoj spole€nych projektd pisem, podporovat
usili akademickych a lingvistickych komunit o vytvafeni pisem a poskytovat bezplatny a otevieny ramec, ve kterém
mohou byt pisma sdilena a vylepSovana v partnerstvi s ostatnimi.

OFL umoznuje volné pouzivat, studovat, upravovat a redistribuovat licencovana pisma, pokud se sama
neprodavaji. Pisma, v€etné jakychkoli odvozenych dél, Ize sdruzovat, vkladat, redistribuovat a/nebo prodavat s
jakymkoli softwarem za pfedpokladu, Ze odvozena dila nepouZzivaji Zzadné vyhrazené nazvy. Pisma a odvozeniny
v8ak nemohou byt vydany pod zadnym jinym typem licence. Pozadavek, aby pisma zUstala pod touto licenci, se
nevztahuje na zadny dokument vytvofeny pomoci pisem nebo jejich odvozenin.

DEFINICE

.Font Software” oznacuje sadu soubord uvolnénych drzitelem autorskych prav na zakladé této licence a jasné
oznacenych jako takové. To mize zahrnovat zdrojové soubory, skripty sestaveni a dokumentaci.

»Vyhrazeny nazev pisma“ odkazuje na jakékoli nazvy uvedené jako takové za prohlaSenim o autorskych pravech.
.Pavodni verze® oznacuje sbirku komponent Font Software, jak jsou distribuovany drziteli autorskych prav.

,Upravena verze“ oznacuje jakoukoli odvozeninu vytvofenou pfidanim, odstranénim nebo nahrazenim — ¢aste¢né
nebo zcela — jakékoli sou¢asti ptivodni verze, zménou format(i nebo pfenesenim softwaru pisem do nového
prostredi.

LAutor® oznacuje jakéhokoli navrhare, inzenyra, programatora, technického spisovatele nebo jinou osobu, ktera
pfispéla k Font Software.

Cestina
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POVOLENIi A PODMINKY

Timto se bezplatné udéluje povoleni jakékoli osobé, ktera ziska kopii Font Software, pouzivat, studovat, kopirovat,
sluCovat, vkladat, upravovat, redistribuovat a prodavat upravené a neupravené kopie Font Software, za dodrzeni
nasledujicich podminek:

1. Ani Font Software, ani zadné jeho jednotlivé souc¢asti, v pdvodni nebo upravené verzi, nesmi byt
prodavany samostatné.
2. Pavodni nebo upravené verze Font Software mohou byt spojeny, redistribuovany a/nebo prodavany

s jakymkoli softwarem za pfedpokladu, ze kazda kopie obsahuje vy$e uvedenou poznamku o
autorskych pravech a tuto licenci. Ty mohou byt zahrnuty bud jako samostatné textové soubory,
Clovékem Citelné zahlavi nebo v pfislusnych strojové Citelnych polich metadat v textovych nebo
binarnich souborech, pokud tato pole maze uzivatel snadno prohlizet.

3. Z&dna upravena verze Font Software nesmi pouzivat vyhrazené nazvy pisem, pokud neni udéleno
vyslovné pisemné povoleni od pfislusného drzitele autorskych prav. Toto omezeni se vztahuje pouze
na nazev primarniho pisma, jak je prezentovan uzivatelim.

4. Jméno (jména) drzitele autorskych prav nebo autora (autor(l) Font Software nesmi byt pouzito k
propagaci, podpore nebo reklamé jakékoli upravené verze, s vyjimkou uznani pfispévku (pfispévk()
drzitele autorskych prav a autord nebo s jejich vyslovnym pisemnym souhlasem.

5. Font Software, upraveny nebo neupraveny, z€asti nebo jako celek, musi byt distribuovan zcela na
zakladé této licence a nesmi byt distribuovan na zakladé Zadné jiné licence. Pozadavek, aby pisma
zUstala pod touto licenci, se nevztahuje na zadny dokument vytvofeny pomoci Font Software.

UKONCENIi PLATNOSTI

Tato licence se stava neplatnou, pokud neni splnéna néktera z vy$e uvedenych podminek.

ZREKNUTI SE ODPOVEDNOSTI

FONT SOFTWARE JE POSKYTOVAN ,TAK, JAK JE*, BEZ ZARUKY JAKEHOKOLI DRUHU, VYSLOVNE NEBO
PREDPOKLADANE, VCETNE, ALE BEZ OMEZENI, JAKEKOLI ZARUKY OBCHODOVATELNOSTI, VHODNOSTI
PRO KONKRETNI UCEL A NEPORUSENI AUTORSKYCH PRAV, PATENTU, OCHRANNE ZNAMKY NEBO
JINYCH PRAV. DRZITEL AUTORSKYCH PRAV NEBUDE V ZADNEM PRIPADE ODPOVEDNY ZA JAKEKOLI
NAROKY, SKODY NEBO JINE ODPOVEDNOSTI, VCETNE JAKYCHKOLI OBECNYCH, ZVLASTNICH,
NEPRIMYCH, NAHODNYCH NEBO NASLEDNYCH SKOD, AT UZ PRI NASLEDUJICI AKCI, JINE SMLOUVE,
NEBO NEMOZNOST POUZiVAT FONT SOFTWARE NEBO OD JINYCH OPERACI VE FONT SOFTWARE.
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BEZPECNOST

~,nebezpecného napéti“ v skfince pfistroje, které je dostate¢né vysokeé
pro vyvolani urazu elektrickym proudem u osob.

Vykfiénik v rovnostranném trojuhelniku ma za ukol upozornit uzivatele,
Ze v pfiru¢kach dodavanych s pfistrojem jsou uvedeny pokyny dulezité

Kontrolka ozna¢ena symbolem blesku s Sipkou v rovnostranné
trojuhelniku ma za ukol varovat uzivatele na pfitomnost neizolovaného

pro provoz a udrzbu (servis).

Ridte se prosim v&emi vystrahami, varovanimi a provadéijte udrzbu podle pokynii v tomto navodu.

A cauton
A [
- connected

Pristroj a jeho periferni doplfiky musi byt fadné uzemnéné, aby se zabranilo Urazu elektrickym proudem.

Dulezité bezpecnostni instrukce

Neblokujte vétraci otvory. Aby projektor spravné fungoval a nepfehfival se, doporu€ujeme jej umistit
na takové misto, na kterém nebude omezeno vétrani. Neumistujte projektor na zarovnany konferenéni
stolek, sedacku, postel atd. Neumistujte projektor do uzavienych prostor, napfiklad do knihovny nebo
do skfifiky s omezenym proudénim vzduchu.

Aby se omezilo nebezpecdi pozaru a/nebo urazu elektrickym proudem, nevystavujte projektor desti
ani vlhkosti. Neumistujte projektor v blizkosti zdroja tepla, napfiklad radiatord, ohfivace, kamen nebo
jinych spotfebicl, jako napfiklad zesilovacu, které vyzaruji teplo.

Zabrante vniknuti predmétt nebo tekutin do projektoru. Mohou se dostat do kontaktu s ¢astmi o
vysokém napéti a zpUsobit zkrat, ktery by mohl mit za nasledek pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

Nepouzivejte zafizeni v nasledujicich podminkach:
- V extrémné teplém, studeném nebo vihkém prostiedi.

(i) Zajistéte, aby se okolni pokojova teplota nachazela v rozsahu 0°C - 40°C.
(i) Relativni vihkost je 10 % ~ 85 %

- V oblastech nachylnych k nadmérnému prachu a 3piné.

- Blizko pfistroja, které vytvari silné magnetické pole.

- Misto na pfimém slunec¢nim svétle.

Tento projektor nepouZivejte na mistech, na kterych se mohou v ovzdu$i vyskytovat hoflavé nebo
vybusné plyny. BEéhem provozu se lampa uvnitf projektoru silné zahfiva a v pfipadé vzniceni plyn( by
mohlo dojit k poZaru.

Pokud doslo k fyzickému poskozeni nebo nespravnému pouziti projektoru, nepouzivejte jej. Mezi
priklady fyzického poSkozeni/nespravného pouziti patfi (ale bez omezeni):

- DoSlo k padu projektoru.

- DoSlo k podkozeni napajeciho kabelu nebo zastreky.

- Doslo k potfisnéni projektoru tekutinou.

- Projektor byl vystaven desti nebo vihkosti.

- Do projektoru spadl cizi pfedmét nebo se néco uvolnilo uvnitf projektoru.

Cestina
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Projektor neumistujte na nestabilni misto. Projektor by mohl spadnout a mohlo by dojit ke zranéni
osob nebo k poskozeni projektoru.

Bé&hem provozu neblokujte svétlo vychazejici z objektivu projektoru. Svétlo predmét zahfeje a miize jej
roztavit a nasledné zpUsobit popaleniny nebo pozar.

Neotvirejte nebo nerozebirejte vyrobek kvuli moznému zasazeni elektrickym proudem.

NepokouSejte se opravit tento pfistroj vliastnimi silami. Po otevieni skfifiky nebo odlozeni krytu budete
vystaveni nebezpecnému napéti a jinym rizikim. Pfed odeslanim pfistroje na opravu kontaktujte
spole¢nost Optoma.

Prohlédnéte v8echny bezpenostni symboly na skfince pfistroje.

Tento pfistroj smi opravovat pouze kvalifikovany servisni pracovnik.

Pouzivejte pouze doplriky specifikované vyrobcem.

Béhem provozu se nedivejte pfimo do objektivu projektoru. Svétlo mize poskodit Vase oci.
Pred Cisténim pfistroj vypnéte a odpojte zastréku napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

K o€idténi krytu pouZijte mékky suchy hadfik mirné& navihéeny Cisticim prostfedkem. Zafizeni necistéte
abrazivnimi Cisticimi prostfedky, vosky nebo rozpoustédly.

Nebudete-li zafizeni del8i dobu pouZivat, odpojte zastréku napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.
Neumistujte projektor na mista, na kterych by mohl byt vystaven vibracim nebo narazu.
Nedotykejte se objektivu holyma rukama.

Pred skladovanim vyjméte baterii/baterie z dalkového oviadacde. Zistanou-li baterie delsi dobu v
ovladaci, mohou vytéct.

Projektor nepouzivejte ani neuchovavejte na mistech, na kterych se muze vyskytovat kourf z oleje
nebo cigaret. Mohlo by to omezit vykon projektoru.

Pouzijte prodluzovaci kabel nebo prepétovou ochranu. VypadKky napéajeni a dlouhodobé podpéti
mohou zafizeni ZNICIT.

Cisténi objektivu

A\
A\
A\

Pred Cisténim objektivu vypnéte napajeni projektoru, odpojte napajeci kabel a poc¢kejte, dokud
projektor zcela nevychladne.

K odstranéni prachu pouZijte nadobku se stlatenym vzduchem.

Opatrné otfete objektiv specialni utérkou pro Cisténi objektivi. V zadném pripadé se nedotykejte
objektivu prsty.

K gisténi objektivu nepouzivejte alkalické/kyselé detergenty ani t€kava rozpoustédla. Na poskozeni
objektivu zplisobena pfi Cisténi se nevztahuje zaruka.

Varovani: K odstranéni prachu nebo necistot z objektivu nepouzivejte sprej, ktery obsahuje hoflavé
plyny. Mohlo by dojit k poZaru vlivem vysokého tepla uvnitf projektoru.

Varovani: Necistéte objektiv, pokud se projektor zahfiva, protoZe by mohlo dojit k odloupnuti
povrchové vrstvy z objektivu.

Varovani: Objektiv neotirejte ani se jej nedotykejte tvrdym predmétem.

Bezpecénostni informace pro funkci 3D

Nez vy nebo vase dité pouzijete funkci 3D, seznamte se a dodrzujte vSechna doporucena varovani a zasady.

Varovani

Déti a mladez mohou byt vnimavéjsi ke zdravotnim problémuim souvisejicim se sledovanim ve 3D a pfi sledovani
tohoto zobrazeni musi byt pod pfimym dozorem.
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Varovani pred fotocitlivym zachvatem a dalSimi zdravotnimi riziky

. U nékterych divakd maze dojit k epileptickému zachvatu pfi vystaveni nékterym blikajicim obrazkim
nebo svétlim obsazenym v nékterych obrazcich projektoru nebo videohrach. Pokud trpite epilepsii
nebo pokud se ve vasi rodiné v minulosti vyskytla epilepsie nebo zachvaty, pfed pouzivanim funkce
3D se poradte s odbornym Iékafem.

. | osoby, jenz epilepsii nebo zachvaty netrpi nebo se epilepsie nebo zachvaty neprojevily v minulosti
v jejich rodinach, se mohou nachazet v nediagnostikovaném stavu, ktery mize zpulsobit fotocitlivé
epileptické zachvaty.

. Téhotné Zeny, seniofi, osoby ve vazném zdravotnim stavu, osoby postizené poruchami spanku nebo
pod vlivem alkoholu by nemély pouzivat funkci 3D tohoto pfistroje.

. Pokud se u vas projevi néktery z nasledujicich pfiznaku, ihned prestante sledovat obrazky 3D a
poradte se s odbornym Iékafem: (1) zménéné vidéni; (2) zavrativost; (3) zavrat; (4) mimovolné
pohyby, napfiklad trhani o¢i nebo svall; (5) zmatenost; (6) nevolnost; (7) ztrata védomi; (8)
nepokoj; (9) kfece; a/ nebo (10) dezorientace. U déti a mladeze se mohou tyto pfiznaky projevovat
pravdépodobnéji, neZ u dospélych. RodiCe musi sledovat své déti a ptat se jich, zda se u nich
neprojevuji tyto pfiznaky.

. Sledovani 3D projekce muze rovnéz zpusobovat pohybova onemocnéni, percepéni nasledky,
dezorientaci, namahani zraku a snizenou postojovou stabilitu. Pro sniZeni vlivu téchto projevi
doporucéujeme uzivatellim, aby provadéli pravidelné prestavky. Pokud vase oéi prokazuji pfiznaky
Unavy nebo vysou$eni nebo pokud se u vas projevi néktery z vySe uvedenych pfiznakd, ihned
prestante tento pfistroj pouzivat a nepokracujte v jeho pouzivani alespon tficet minut po zmizeni
pFiznakd.

. Dlouhodobé sledovani 3D projekce pfili§ blizko promitaci plochy muze poskodit zrak. Idealni
sledovaci vzdalenost je minimalné trojnasobek vysky promitaci plochy. Doporu€ujeme, aby se o€i
divaka nachazely v roviné s promitaci plochou.

. Dlouhodobé sledovani 3D projekce s nasazenymi 3D brylemi mlze zpUsobit bolest hlavy nebo
unavu. Pokud se u vas projevi bolest hlavy, Unava nebo nevolnost, pfestarte sledovat 3D projekci a
odpocirite si.

. Nepouzivejte 3D bryle k jinému ucelu, nez ke sledovani 3D projekce.

. Noseni 3D bryli k jakémukoli jinému Gcelu (jako bézné bryle, slunecni bryle, ochranné bryle atd.) vam

muze zpuUsobit fyzickou Ujmu a muze oslabit vas zrak.

. Sledovani 3D projekce mlze u nékterych divakl zplUsobit dezorientaci. Z tohoto divodu
NEUMISTUJTE 3D PROJEKTOR v blizkosti otevienych schodistovych $achet, kabelt, balként nebo
jinych pfedmét(, o které Ize zakopnout, do kterych Ize vrazit nebo u kterych mize dojit ke srazeni,
poskozeni nebo prevrzeni.

Autorska prava

Tato publikace, véetné vSech fotografii, obrazkl a softwaru, je chranéna mezinarodnimi zakony na ochranu
autorskych prav a veSkera prava jsou vyhrazena. Bez pisemného souhlasu autora je zakazano reprodukovani této
pFiru¢ky nebo jakéhokoli obsazeného materialu.

© Autorska prava 2023

Zreknuti se odpovédnosti

Zmeény informaci v tomto dokumentu bez pfedchoziho upozornéni vyhrazeny. Vyrobce neposkytuje zadna ujisténi
ani zaruky s ohledem na obsah tohoto dokumentu a vyslovné se zfika jakékoli zaruky obchodovatelnosti nebo
vhodnosti pro urcity ucel. Vyrobce si dale vyhrazuje pravo pravidelné ovéfovat a ménit obsah tohoto dokumentu
bez pfedchoziho upozornéni.
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Definice ochrannych znamek

Kensington je ochranna znamka spole¢nosti ACCO Brand Corporation registrovana v USA. Vydané registrace a
podané patentové pfihlasky v dalSich zemich na celém svété.

HDMI, logo HDMI a rozhrani High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné znamky spole¢nosti HDMI Licensing LLC v USA a dalSich zemich.

DLP®, DLP Link a logo DLP jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Texas Instruments a BrilliantColor™ je
ochranna znamka spolec¢nosti Texas Instruments.

VSechny ostatni nazvy produktll pouzité v této pFiru¢ce jsou majetkem pfislusnych viastnikd a jsou
uznavany.

FCC

Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje limitdm pro digitalni zafizeni tfidy B na zakladé ¢asti 15 smérnic FCC.
Tato omezeni maji poskytnout rozumnou ochranu pfed Skodlivym ruSenim pro instalace v obytnych prostorach.
Toto zafizeni generuje, pouziva a mize vyzarovat radiové frekvence a nebylo-li nainstalovano v souladu s pokyny,
muze zpUsobit Skodlivé interference radiovym komunikacim.

Ale neexistuje zadna zaruka, Ze v konkrétni instalaci nedojde k ruseni. Jestlize toto zafizeni zplusobi Skodlivé
zasahovani do radiového nebo televizniho pfijmu, coZ je mozné zkontrolovat vypnutim nebo zapnutim zafizeni,
uzivateli se doporucuje opravit zasahovani jednim z nasledujicich kroku:

. Presmeérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

. ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

. Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném obvodu, nez je pfipojen pfijimac.

. V pfipadé potfeby se poradte v misté zakoupeni vyrobku nebo se zkusenym televiznim &i

rozhlasovym technikem.

Poznamka: Stinéné kabely

V8echna pfipojeni do jinych pocitaCovych zafizeni musi byt provedena stinénymi kabely, aby byla dodrzena shoda
s predpisy FCC.

Upozornéni

Zmeény nebo Upravy bez vyslovného souhlasu vyrobce mohou zpusobit ztratu uzivatelské ochrany, zarucené
Federalnim Gfadem pro komunikace (FCC), pfi provozu tohoto projektoru.

Provozni podminky
Tento pfistroj splfiuje poZadavky ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz vyZzaduje spinéni nasledujicich dvou podminek:
1. Toto zafizeni nesmi zpUsobovat Skodlivé ruseni, a

2. Zatizeni musi akceptovat jakékoli rusivé signaly v€etné poruch, které mohou mit za nasledek neoCekavanou
funkci.

Poznamka: Uzivatelé v Kanadé
Toto zafizeni tfidy B splfuje kanadské predpisy ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Prohlaseni o shodé pro staty EU

. EMC Smeérnice 2014/30/EC (v€etné dodatku)
. Nizkonapétova smérnice 2014/35/EC
. RED 2014/53/EU (je-li vyrobek vybaven schopnosti vysilat RF zafeni)

WEEE

Pokyny pro likvidaci
E Toto elektronické zafizeni nelikvidujte spole€né s komunalnim odpadem. Na sniZzeni mozného
zneCisténi Zivotniho prostfedi a pro zabezpecleni co nejvyssi miry jeho ochrany toto zafizeni
BN piiméfenym zpUsobem recykluite.
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Obsah krabice

Produkt opatrné rozbalte a zkontrolujte, zda mate poloZky uvedené v seznamu standardniho pfisluSenstvi. Podle
modelu, specifikace nebo regionu, ve kterém byl produkt zakoupen, nemusi byt nékteré volitelné pfisluSenstvi k
dispozici. DalSi informace ziskate v misté zakoupeni. Nékteré pfisluSenstvi se muze lisit podle regionu.

Zarugni list je poskytovan pouze v nékterych specifickych regionech. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

Prislusenstvi

[1 zarueni list*
[ struéna uzivatelska
pfirucka

Projektor Dalkovy ovladaé Napajeci kabel

androidtv

Adaptér Android TV

Poznamka:
. Dalkovy oviladac, adaptér Android TV Dongle a kabel HDMI se mohou lisit v zavislosti na oblasti a
modelu.
. * Informace o zaruce naleznete na adrese https.//www.optoma.com/support/download.
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Volitelné prislusenstvi

Poznamka: Volitelné prislusenstvi se lisi podle modelu, specifikace a regionu.

Popis produktu

Minimalné Minimalné
300 mm 300 mm

—
|
|
I
I
I
[
[

S

Minimalné
300 mm

—>

N\
Poznamka:
. Neblokujte vétraci otvory projektoru.
. Pri pouzivani projektoru v uzavieném prostoru zajistéte alespori 30 cm (12”) volného prostoru okolo

vétracich otvort projektoru

-
1. Ventilace (vystup) Napajeci zasuvka
2. Horni pfijima¢ IR signalu 8.  Vstup/vystup
3.  Ventilace (vstup) 9. Port zamku Kensington™
4. Vypina¢ 10. Stavéci nohy projektoru
5. Indikatory LED 11.  Predni pfijimac IR signalu
6. Objektiv
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Pripojeni

|||||

oooooor
ogoddo
ogoddo
oooddo
opoogoo
opogoo
ooogao
ogoddo
ogoddo
oooddo

| ¢. | Polotka | -

1.  Konektor HDMI 1 (4K 60 Hz)

Konektor HDMI 2 (4K 60 Hz)
2.

Konektor USB Power OUT (5 V/1,5 A)

3. ()

4. Konektor S/PDIF (PCM 2-kanalovy)
5.  Konektor vystupu zvuku

Napajeci zasuvka

Vystup napajeni USB (5 V/1,5A)
(konektor micro USB pro adaptér Android
TV dongle)

Konektor HDMI 3

(konektor micro HDMI pro adaptér dongle
ATV)

Port zamku Kensington™

Poznamka: (*) Nedoporucuje se pro napajeni mobilniho telefonu.

Klavesnice a LED indikatory

®© e
Polozka

1. Indikator LED teploty
2.  Zdroj svétla LED
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Dalkovy ovladaé

®®)
W @/

/

27
53
yimwyed

“ Optoma

\ _4
| C. | Polozka | -

1.  Tlacitko zap/vyp Zdroj
2. HDMI3 8. Vratit
3. Ctyfi smérova tlagitka 9.  Vstoupit
4. Vypnout zvuk 10. Rezim snimku
5. Hlasitost - 11.  Vzor ostfeni
6. Menu 12. Hlasitost +
Poznamka:

. Dodany dalkovy oviadac¢ se maze lisit podle regionu.

. Néktera tlacitka nemusi mit zadnou funkci, kdyz prislusny model jejich funkci nepodporuje.

. Pred prvnim pouZitim dalkového oviadace stisknéte tlaCitko zamku, oteviete Kryt pfihradky pro baterie

a poté odstrarite pruh/ednou izolacni pasku, jak je znazornéno nize. Vlozen/ baterie viz stranka 23.
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NASTAVENI A INSTALACE

Instalace projektoru

Tento projektor Ize nainstalovat ve ¢tyfech riznych polohach.

Vyberte polohu podle rozvrzeni mistnosti nebo podle vaSich osobnich preferenci. Zvazte velikost a tvar promitaci
plochy, umisténi vhodné elektrické zasuvky, umisténi a také vzdalenost mezi projektorem a ostatnim vybavenim.

Umisténi na stolku vpredu Umisténi na stropé vpredu
N\ N AN N

Projektor musi byt umistén rovhomeérné na plo$e a pod uhlem 90 stuprit / kolmo k promitaci ploSe.

. Pfi vybéru umisténi projektoru pro danou velikost promitaci plochy pouZijte tabulku vzdalenosti na
strance 49.

. Pfi ur€ovani velikosti promitaci plochy pro danou vzdalenost pouzijte tabulku vzdalenosti na strance
49.

Poznamka:

. Cim je projektor umistén dale od promitaci plochy, tim se promitany obraz zvétsuje a rovnéz se
proporéné zvétsuje svislé posunuti.

. Svislé posunuti se mize mezi projektory lisit z diivodu omezeni vyroby optickych ¢asti.

Pri zapnuti projektorii muze dojit k dodatecnému doladéni.
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Upozornéni k instalaci projektoru

360 stupriova projekce a rezim na vySku
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Pripojeni zdroju k projektoru
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1. Kabel HDMI

Kabel vystupu zvuku

2. Adaptér HDMI Adaptér Android TV Dongle (viz strana
21)
3. Napajeci kabel USB 7. Nap3jeci kabel
4. Kabel vystupu S/PDIF
Poznamka:
. Aby byla zaru¢ena optimalni kvalita obrazu a aby se zabranilo chybam pfipojeni, doporucujeme

pouzivat kabely Premium HDMI. Pokud jsou kabely del§i nebo 6-7,5 metru diurazné doporuéujeme

pouZzit aktivni viaknové kabely HDMI.
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Instalace a pouzivani adaptéru Android TV
Chcete-li nainstalovat a zacit pouzivat adaptér Android TV, postupuijte takto:
1 Vypnéte napajeni projektoru. (Viz strana 25)
2. Odstrarite dvirka pfihradky pro adaptér Android TV na spodni strané projektoru.
3. Zorientujte a nainstalujte adaptér dongle Android TV do pfihradky.
4, PFipojte kabel HDMI a napajeci kabel k pFislusnym konektorlim na stranach adaptéru Android TV.

00 | N\
Anj=m = ]

5. Zapnéte projektor. (Viz strana 25)

6. Stisknutim tlacitka @ nebo tladitka @ > HDMI3 na dalkovém ovladadi ziskate pfistup k aplikacim
pro streamovani.

Vstupni zdroj

1

. HDMI3

Pristup k aplikacim pro
streamovani
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Nastaveni promitaného obrazu

Vyska obrazu
Tento projektor je vybaven vysuvnou opérou pro nastaveni vySky obrazu.
1. Na spodni strané projektoru vyhledejte stavéci nohu, kterou chcete upravit.

2. Otacenim stavéci nozky po nebo proti sméru hodin se projektor pohybuje nahoru nebo dold.

H
I
il
il
I

®ecescecescscssefescssesescscescscscssscesescscssessssssese s

Zaostrit

Chcete-li upravit zaostfeni, postupujte takto:

1. Otevete nabidku ,(=)* ,Zobrazeni-->Zaostfeni* nebo stisknéte tladitko ,(:)* na dalkovém ovladagi.

2. Stisknéte tlacitko , 4" nebo ,»>“ na dalkovém ovladaci, dokud nebude obraz ostry a Citelny.

Menu

4

Displej

Zaostreni
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Zprovoznéni dalkového ovladace

Vlozeni / vyména baterie
1. Stisknéte tladitko zamku vedle krytu pfihradky baterie.

2. S pouzitim mince otevrete kryt pfihradky baterie proti sméru hodin.

3. Vlozte novou baterii do pfihradky.
Vyjméte starou baterii a viozte novou (CR2032). Strana ozna¢ena symbolem ,+“ musi smérovat
vzharu.

4, Nasadte zadni kryt. Potom s pouzitim mince zavfete kryt pfihradky baterie po sméru hodin.

UPOZORNENI:
Pro zajisténi bezpecného provozu dodrzujte nasledujici zasady:

. Pouzivejte baterii typu CR2032.

. Zabrarite kontaktu s vodou nebo tekutinami.

. Dalkovy ovlada¢ nevystavujte vihku ani teplu.

. Zabrante padu dalkového ovladace.

. Pokud baterie v dalkovém ovladaci vytekla, peclivé vytfete pfihradku a vlozte novou baterii.
. V pfipadé vloZeni nespravného typu baterie hrozi nebezpeci vybuchu.

. Pouzitou baterii zlikvidujte podle pokyn.

Varovani: Baterii nepolykejte, hrozi nebezpeci popaleni chemickymi latkami.
A . Tento vyrobek obsahuje knoflikovou baterii. V pfipadé spolknuti této knoflikové baterie
muze jiz béhem 2 hodin dojit k vaznym vnitfnim popaleninam a k moznému umrti.
Varovani: Uchovejte nové a pouzité baterie mimo dosah déti.

& . Pokud pfihradku baterie nelze bezpelné zavfit, pfestante vyrobek pouZivat a uschovejte
jej mimo dosah déti. Pokud si myslite, Ze doslo ke spolknuti nebo vniknuti baterii do
nékteré Casti lidského téla, ihned vyhledejte 1ékafskou pomoc.
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Ucinny dosah
Infracerveny (IR) snimac¢ dalkového ovladani je umistén na horni strané projektoru. Aby dalkovy ovlada¢ fungoval

spravng, drzte jej v uhlu do £30° od kolmice k infraervenému snimaci dalkového ovladani. VVzdalenost mezi
dalkovym ovladatem a senzorem by neméla byt delSi nez 4 metry (~13 stop).

Poznamka: Kdyz mirite dalkovym oviadacem primo (uhel 0 stupri(i) na infraCerveny snimac, vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a snimacem nesmi presahovat 6 metrt (~ 19 stop).

. Odstrante veskeré prekazky mezi dalkovym ovladacem a infracervenym snimacem na projektoru,
které by mohly blokovat infracerveny paprsek.

. Zajistéte, aby na infraerveny snimac dalkového ovladani nedopadalo pfimé slunec¢ni ani zafivkové
svétlo.

. Udrzujte dalkovy ovladaC alespor 2 metry daleko od zafivkovych svétel. V opacném pfipadé dalkovy

ovlada¢ nemusi fungovat spravné. Pokud je tento dalkovy ovladac v blizkosti zafivek invertorového
typu, maze dochazet k nepravidelnym vypadkim.

Pribl. £ 15° <
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Zapnuti/vypnuti projektoru

-
- -

(Ochma
-—
Zapnuti
1.

Radné pripojte napajeci kabel a kabel signalu/zdroje. Po pfipojeni zaéne indikator LED zapnutého/
pohotovostni rezimu svitit Cervené.

2.
3.

Projektor zapnete stisknutim tlagitka , (D “ na panelu projektoru nebo na dalkovém ovladagi.
Priblizné za 1 sekundu se zobrazi Uvodni obrazovka a LED dioda On/Standby bude blikat bile.

Poznamka: Po prvnim zapnuti projektoru budete vyzvani, abyste vybrali poZadovany jazyk, orientaci promitani a
dalsi nastaveni.
Vypnuti napajeni

1. Projektor vypnete stisknutim tlagitka , () na panelu projektoru nebo na dalkovém ovladagi.
2. Zobrazi se nasledujici zprava:

Vypnuti

Vypnout napajeni?

Stlacte Zap/Vyp

Cestina
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3. Dal$im stisknutim tlagitka , (D “ potvrdte, jinak zprava po 15 sekundach zmizi. Pfi druhém stisknuti
tlacitka , (D) “ se projektor vypne.
4, Vétraky chladiciho systému bézi jesté asi 1 sekundu. Kdyz indikator LED zapnutého/pohotovostni

rezimu sviti Cervené, znamena to, zZe projektor preSel do pohotovostniho rezimu. Chcete-li projektor
znovu zapnout, staéi stisknout tlagitko ,, (D *.
5. Odpojte napajeci kabel ze zasuvky a od projektoru.

Vybér vstupniho zdroje

Zapnéte pfipojeny zdroj, ktery chcete promitat, napfiklad pocitag, notebook, pfehravac videa atd. Projektor
automaticky nalezne zdroj signalu. Pokud je pfipojeno vice zdrojl, vyberte poZzadovany vstup stisknutim tlagitka ,,
(®)* na dalkovém ovladaéi.

-
T ——

@O0
O«

“ Optoma

-
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Prochazeni nabidkou a funkce

Projektor je vybaven vicejazyEnou nabidkou OSD, ktera umozriuje provadét upravy obrazu a celou fadu nastaveni.

Projektor automaticky nalezne zdroj signalu.

1.
2.

Chcete-li otevfit nabidku OSD, stisknéte tlacitko [E] na dalkovém ovladagi.

Po zobrazeni nabidky OSD vyberte pomoci tlaCitek AV polozku v hlavni nabidce. P¥i volbé na
dané strance se stlacéenim <« nebo dalkovém ovladaci nebo na klavesnici projektoru dostanete do
submenu.

Pomoci tlacitek AV vyberte pozadovanou polozku v podnabidce a potom stisknutim tlacitka <
zobrazite dalsi nastaveni. Upravte nastaveni pomoci tlacitek 4p>.

Vyberte dalSi polozku, kterou chcete nastavit v podmenu a provedte nastaveni Sipkami tak, jak bylo
uvedeno vySe.

Potvrdte stisknutim tlacitka <. Na ploSe se znovu zobrazi hlavni nabidka.

K ukongeni, stisknéte znovu [£]. Nabidka OSD mabidka se zavfe a projektor automaticky uloZi nova
nastaveni.
Podnabidka Nastaveni

Obrazek obrazku

RezZim snimku
Dynamicky rozsah

Jas

Hlavni nabidka —e Kontrast

Ostrost

Gamma

Dynamicka ¢erna

Nastaveni barev

Cestina
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Strom nabidky OSD

Poznamka: Polozky a funkce stromu nabidky OSD zavisi na modelu a regionu. Spole¢nost Optoma si vyhrazuje
pravo pfidavat nebo odebirat polozky pro vylepSeni vykonu produktu bez upozornéni.

n'::;‘g;; Podnabidka Podnabidka 2 Podnabidka 3 Podnabidka 4 Hodnoty

Ziva
HDR
HLG
HDR SIM.

Kino

ReZim snimku —
Zver

Reference

Jasny

Tfi rozméry

Resetovat
Auto

Vyp.

Jas HDR zdroje 0~10
Jas -50 ~ 50
Kontrast -50 ~ 50
Ostrost 1~15
Film
Video
Grafika
1,8

2,0

2,2

2,4

TFi rozméry
Vyp.

Zap.
Barva -50 ~ 50
Zabarveni -50 ~ 50
Teplé
Standardni
Chladné
Studené

Bila / Cervena/ Zelena / Modra /
Azurovy / Fialovy / Zluty

Odstin -50 ~ 50

CMS / Sytost barev -50 ~ 50
Uprava barev

rozsah

Obraz Gamma

Dynamicka ¢erna

Teplota barev

Nastaveni barev Barva

Luminance -50 ~ 50
Ne
Ano

Vstup HDMI: Auto / RGB (0-255) /
RGB (16-235) / YUV

Resetovat

Barevny prostor
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hksn Podnabidka | Podnabidka2 | Podnabidka 3 Podnabidka 4 Hodnoty
nabidka
Vyp.

Hlavni cil

Tabule
Svétle zluta
Barva stény Svétle zelena
Svétle modra
Ruzova
Seda
. Vyp.
Rezim 3D
Zap.
DLP-Link
Obraz 3D synch. Type
3D synch.
Auto
(SBS) Vedle sebe
TFi rozméry Format 3D
Top and Bottom
Frame Sequential
Vyp.
3D synch. Inverze
Zap.
Ne
Resetovat
Ano
Resetovat
Stisknutim tlacitka ,€4“ nebo ,»“
Zaostreni na dalkovém ovladadi upravte
zaostreni.
Vertikalni -10~10
sbihavost
Vodorovny -10~10
lichobéznik
Geometricka Ctyrbodove
korekce nastaveni hran
obrazu
Deformace
Obrazek Resetovat
Digitalni Zoom | Zoom -5~25
. Vyp-
Herni rezim
Zap.
Vyp.
Plynuly pohyb P
Zap.
il . . Vyp.
Pokrodilé hrani | Zobrazeni FPS — - -
Bila/Cervena/Zelena
Vyp.

Bila/Cervenal/Zelena

Cestina
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hksn Podnabidka | Podnabidka2 | Podnabidka 3 Podnabidka 4 Hodnoty
nabidka
4:3

16:9

V-roztazeni

Pomér stran Cela obrazovka

obrazu 21:9
Obrazek 32:9
Nativni
Auto
Rezim Jasny
sysenene
Resetovat

Zelena mrizka

Purpurova mrizka

Testovaci vzorek Bila mfizka

Bila

Vyp.

Front
Projection Zadni
Orientation Strop-nahote

Zadni-nahore

English

Deutsch

Francais

Italiano

Espafiol

Jazyk Portugués
FREPX
(1320
BAEE
8501

Pycckun

Nastaveni

Vlevo nahore

Vpravo nahore

Umisténi menu Stred

Vlevo dole

Vpravo dole
Vyp.

5s.

Menu Casovace 10s

20s

30s

Vyp.

Zap.

Vyp.

Zap.

Menu Settings

Skryt informace

Velkanadm.vyska
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hksn Podnabidka | Podnabidka2 | Podnabidka 3 Podnabidka 4 Hodnoty
nabidka
Vyp.

Pfimé zapinani

Zap.
Vyp.
Signal zapnuti i
Nastaveni Zap.
napajeni Automatické
napajeni vypnuté 0,2 ~ 180 (1 minutové pfirdstky)
(min.)
Casovac vypnuti 0 ~ 990 (30 minutové prirtstky)
(min.)
Vyp.
Zabezpeceni yp
Zap.
Mésic
Zabezpeceni L. .
Bezpec. ¢asovac | Den
Hodina
Zmeénit heslo
Nastaveni
Snimaé ochrany Vyp.
zraku Zap.
Vychozi
Startup Logo Logo —
Neutralni
Zadny
Modra
) Cervena
Barva pozadi .
Zelena
Seda
Logo
Ne
Resetovat OSD
Ano
Reset zafizeni Resetovat Ne
vS8echna
nastaveni Ano
Vyp.
Auto zdroj yp
Zap.
Zapamatovat Vyp.
posledni zdroj Zap.
Vyp.
Auto Input Switch yp
Zap.
Vyp.
HDMI Link yp
Zap.
Vstup o Ne
Veetné TV
Ano
HDMI CEC .
Settings OboustraTnny
Power On Link PJ->Device
Device -> PJ
Vyp.
Power Off Link yp
Zap.
Ne
Resetovat
Ano
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n|;"bai‘<l:|'|1(la Podnabidka Podnabidka 2 Podnabidka 3 Podnabidka 4 Hodnoty

Hlasitost 0~10
. Vyp.
Ztlumit
Zap.
Auto
Standardni
Zvuk Rezim zvuku
Film
Zvér
Vnitfni reproduktor
Vystup zvuku
SPDIF
Resetovat
Regulaéni
Seriové Cislo
Informace o zdroji Zdroj, RozliSeni,
) Obnovovaci frekvence
Bitova hloubka barvy
Color Info. Barevny gamut
Barevny prostor
Info. Hodiny zdroje
svétla
Rezim Jasny
svetglneho Eko
zdroje
DDP
Verze FW MCU
MST
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Nabidka Zobrazeni

Nabidka Obraz - Picture Mode

Existuje nékolik pfeddefinovanych rezim( zobrazeni, ze kterych si mlzete vybrat, aby vyhovovaly vasim
preferencim zobrazeni. VSechny rezimy byl vyladény nasim tymem odbornikd na barvy, aby byl zajistén vynikajici
barevny vykon pro Sirokou 8kalu obsahu.

. Ziva: V tomto rezimu je dobfe vyvazena sytost barev a jas. Tento rezim zvolte pro hrani her.

. HDR / HLG: Dekdduje a zobrazuje obsah HDR (High Dynamic Range) / HLG (Hybrid Log Gamma)
pro nejhlubsi ¢erny obsah, nejjasné&jsi bily obsah a ostré Sirokouhlé barvy s pouZitim barevného
gamutu REC.2020. Tento rezim bude aktivovan automaticky, pokud je HDR/HLG nastaveno na Auto
(a obsah HDR/HLG je odesilan do projektoru — 4K UHD Blu-ray, 1080p/4K UHD HDR/HLG hry, 4K
UHD streamovaneé video). KdyZ je reZzim HDR aktivni, nelze vybirat ostatni reZimy zobrazeni (Kino,
Reference atd.), protoZe HDR pfina&i barvy, které jsou velmi pfesné a pfesahuji barevnou kvalitu
ostatnich rezimd zobrazeni.

. HDR SIM.: VylepSuje obsah jiny nez HDR se simulovanym HDR (High Dynamic Range). Vybérem
tohoto rezimu vylepsSite gamma, kontrast a sytost barev pro obsah jiny nez HDR (720p a 1080p
vysilani/kabelova TV, 1080p Blu-ray, hry jiné nez HDR atd.).

Poznamka: Tento rezim Ize pouzit POUZE s obsahem jinym nez HDR.
. Kino: Poskytuje optimalni vyvazeni detailu a barev pro sledovani filma.

. Zvér: Optimalizuje projektor tak, aby poskytoval maximalni kontrast a zivé barvy, coz vam umozni
vidét detaily stind pfi hrani videohry.

. Reference: Tento rezim reprodukuje barvy co nejvérnéji tak, jak to zamyslel rezisér filmu. Barva,
teplota barey, jas, kontrast a gama nastaveni jsou vSechny nastaveny na barevny gamut Rec.709.
Vyberte tento rezim pro nejpresnéjsi reprodukovani barev pfi sledovani filma.

. Jasny: Tento rezim je vhodny v prostfedi, kde je vyzadovan zvlasté vysoky jas - napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

. TFi rozméry: Optimalizované nastaveni pro sledovani 3D obsahu.

Poznamka: Aby bylo mozné sledovat 3D obsah, pouZijte kompatibilni DLP Link 3D bryle. DalSi
informace naleznete v ¢asti 3D.

. Resetovat: Slouzi k obnoveni vychozich hodnot nastaveni rezimu obrazu.

Nabidka Obraz - Dynamic Range

HDR/HLG

Nakonfigurujte nastaveni High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma(HLG) a jeho efekt pfi promitani vide z
prehravacl 4K Blu-ray a vysilacich zafizeni.

*  Auto: Automaticka detekce signalu HDR/HLG.

*  Vyp.: Vypne zpracovani HDR/HLG. Pfi nastaveni Vyp. projektor NEBUDE dekddovat obsah HDR/HLG.
Jas HDR zdroje

Slouzi k upravam drovné jasu HDR.

Nabidka Obraz - Jas

Slouzi k nastaveni jasu obrazu.
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Nabidka Obraz - Kontrast

Kontrast reguluje stuperi odliSnosti mezi nejsvétlejSi a nejtmavéjsi Casti obrazu.

Nabidka Obraz - Ostrost

Slouzi k nastaveni ostrosti obrazu.

Nabidka Obraz - Gamma

Nastavte typ gama kfivky. Po dokonceni po¢atecniho nastaveni a jemného vyladéni optimalizujte vystup vaseho
obrazu pomoci krokd Nastaveni gamma.

. Film: Pro domaci kino.

. Video: Pro zdroj videa nebo TV.

. Grafika: Pro zdroj PC / foto.

. 1,8/2,0/2,2/2,4: Pro konkrétni zdroj PC / foto.

. T¥i rozméry: Aby bylo mozné sledovat 3D obsah, pouzijte 3D bryle. Zkontrolujte, zda je vas pocitac/
mobilni zafizeni vybaveno grafickou kartou se ¢tyfnasobnou vyrovnavaci paméti s vystupnim
signalem 120 Hz a zda je nainstalovan pfehrava¢ 3D obsahu.

Poznamka: V rezimu 3D je k dispozici pouze volba , Tii rozméry*” pro poloZku Gamma.

Nabidka Obraz - Dynamicka €erna

Pouzijte k automatické upravé jasu obrazu pro dosazeni optimalniho kontrastu.

Nabidka Obraz - Nastaveni barev

Barva

Slouzi k nastaveni obrazu videa z ¢ernobilé az po zcela sytou barvu.
Zabarveni

SlouZi k nastaveni barevné rovnovahy Cervené a zelené.

Teplota barev
Vyberte teplotu barev z moznosti Teplé, Standardni, Chladnénebo Studené.

CMS / Uprava barev
Vyberte nasledujici moznosti:

. Barva: Upravte Cervenou, zelenou, modrou, azurovou, Zlutou, fialovou a bilou Uroven obrazu.
. Odstin: Slouzi k nastaveni barevné rovnovahy Cervené a zelené.

. Sytost barev: Slouzi k nastaveni obrazu videa z ¢ernobilé az po zcela sytou barvu.

. Luminance: Upravte hodnotu svételnosti vybrané barvy.

. Resetovat: Slouzi k obnoveni vychoziho tovarniho nastaveni barev.

Barevny prostor
Vyberte vhodny typ barevné matrice z nasledujicich moznosti: Auto, RGB (0-255), RGB (16-235) a YUV.
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Nabidka Obraz - Barva stény

Pro upravy barev promitaného obrazu pfi promitani na zed bez promitaci plochy. VSechny rezimy byl vyladény
nasim tymem odbornikd na barvy, aby byl zajistén vynikajici barevny vykon.

Existuje nékolik pfeddefinovanych rezimu, ze kterych si muzete vybrat takovy, ktery vyhovuje barvé vasi stény.
Vyberte z moznosti Vyp., Tabule, Svétle Zluta, Svétle zelena, Svétle modra, RiZova a Seda.

Poznamka: Pro pfesnou reprodukci barev doporucujeme pouzit promitaci platno.

Nabidka Obraz - 3D

Poznamka:
. Tento projektor je pfipraven pro technologii 3D s fe§enim 3D DLP-Link.
. Pred sledovanim videa zkontrolujte, zda vase 3D bryle umoZzriuji pouzivat DLP-Link 3D.
. Tento projektor podporuje ramcovou sekvenci (pfeklopeni stranky) 3D pres porty HDMI1/HDMI2.
. Aby bylo mozné aktivovat rezim 3D, musi byt vstupni frekvence snimki nastavena pouze na 60 Hz,
niz8i nebo vy$si frekvence snimkd neni podporovana.
. Pro dosazeni optimalniho vykonu doporucujeme pouZzit rozliSeni 1920x1080. Upozorriujeme vas, Ze

rozliseni 4K (3840x2160) neni podporovano v reZimu 3D.
Rezim 3D
Tato polozka slouzi k deaktivaci nebo aktivaci funkce 3D.
. Vyp.: Vybérem ,Vyp.“ vypnete rezim 3D.
. Zap.: Vybérem ,Zap.“ zapnete rezim 3D.
3D synch. Type
Tato volba slouzi k vybéru 3D technologie.
. DLP-Link: Touto volbou provedete optimalni nastaveni pro DLP 3D bryle.
. 3D synch.: Touto volbou provedete optimalni nastaveni pro IR, RF nebo polarizované 3D bryle.

Format 3D

Tato volba slouzi k vybéru vhodného obsahu ve 3D formatu.

. Auto: Pri detekci identifikacniho signalu 3D se automaticky zvoli Format 3D.
. SBS: Zobrazi 3D signal ve formatu ,Side-by-Side®.

. Top and Bottom: Zobrazi 3D signal ve formatu , Top and Bottom®.

. Frame Sequential: Zobrazi 3D signal ve formatu ,Frame Sequential®.

3D synch. Inverze
Tato polozka slouzi k aktivaci / deaktivaci funkce Inverze 3D synch.

Resetovat

Slouzi k obnoveni vychozich tovarnich 3D nastaveni.

. Ne: Slouzi k zruSeni obnoveni.

. Ano: Vybérem obnovite vychozi tovarni 3D nastaveni.

Nabidka Obraz - Vynulovat

SlouZi k obnoveni vychozi tovarnich nastaveni obrazu.
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Nabidka Obrazek

Nabidka Obrazek - Zaostrit

Upravte zaostfeni obrazu. DalSi informace viz ,Zaostfit* na strané 22.

Nabidka Obrazek - Geometricka korekce

Vertikalni sbihavost

Svisla uprava zkresleni obrazu a vytvofeni obrazu, ktery je vice obdélnikovy. Svisly lichob&zZnik slouZi k opraveni
lichobéZnikového tvaru obrazu, kde jsou horni a dolni okraj obrazu naklonény na stranu. Toto je uréeno k pouZziti
podél svislé osy.

Vodorovny lichobéznik

Vodorovna uUprava zkresleni obrazu a vytvofeni obrazu, ktery je vice obdélnikovy. Vodorovny lichobéznik slouzi
k opraveni lichobéznikového tvaru obrazu, kde levy a pravy okraj obrazu nemaji stejnou délku. Toto je ureno k
pouziti podél svislé osy.

Ctyifbodové nastaveni hran obrazu

Toto nastaveni umoznuje upravit jednotlivé rohy promitaného obrazu pro dosazeni ¢tvercového obrazu, kdyz
promitaci plocha neni rovna.

Deformace

Pomoci deformace upravte obraz tak, aby byl zarovnan s okrajem promitaci plochy (promitaci plochy) nebo abyste
eliminovali zkresleni obrazu (zpisobené nerovnym povrchem).

Resetovat

Slouzi k obnoveni vychoziho tovarniho nastaveni pro geometrickou korekci.

Nabidka Obrazek - Digitalni Zoom

Zoom

Slouzi ke zmenseni nebo zvétSeni obrazu na promitaci ploSe. Digitalni zoom neni stejny jako opticky zoom a vede
ke snizeni kvality obrazu.

Poznamka:
. Nastaveni zoomu je zachovano pfi zapnuti projektoru.
. Digital Zoom (Digitalni zoom) neni podporovéan v reZimu 3D.
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Nabidka Obrazek - Herni rezim

Aktivaci této funkce zkratite dobu odezvy (latenci vstupu) pfi hrani.

Nabidka Obrazek - Upresnit herni nastaveni

Plynuly pohyb

Povolte tuto funkci, chcete-li pfehravat obsah s mensim mnozstvim pohybovych artefaktl, pohybového rozmazani
a trhaného pohybu na obrazovce.

Poznamka: Upfesnit herni nastaveni podporuje proménnou obnovovaci frekvenci (VRR) od 48 Hz do 144 Hz pri
1080p.

Zobrazeni FPS

Bé&hem Smooth Motion (Vyhlazeni pohybu) je povoleno zobrazeni Cisla FPS na obrazovce v bilé, ¢ervené nebo
zelené barvé, kde barva odrazi aktualni snimkovou frekvenci.

Hlavni cil

Bé&hem Smooth Motion (Vyhlazeni pohybu) je povoleno zobrazeni Target Master (Hlavni cil) na obrazovce pro
stfileCky v bilé, Cervené nebo zelené barvé.

Nabidka Obrazek - Projekéni pomér
Vyberte pomér stran zobrazeného obrazu z nasledujicich moznosti:

. 4:3: Tento format je pro zdroje vstupu 4:3.

. 16:9/ 21:9/32:9: Tento format je uréen pro zdroje vstupu 16:9/ 21:9/32:9, napfiklad HDTV a DVD
signaly pro Sirokouhlou TV.

. V-roztazeni: Tento rezim vertikalné roztdhne obraz 2.35:1/2.4:1 a odstrani ¢erné pruhy.
. Cela obrazovka: Vyuziva specialni pomér stran 2.0:1, ktery umoznuje jak flmim s pomérem stran
2.35:1/2/4:1, aby je bylo mozné sledovat bez ¢ernych pruhl v horni a dolni ¢asti platna.
. Nativni: Tento format zobrazuje pGvodni obraz bez jakékoli zmény méfitka.
. Auto: Automaticky vybira vhodny format zobrazeni.
Poznamka:
. Podrobné informace o reZimu V-Stretch:

- Nékteré disky DVD formatu pohlednice nejsou optimalizovany pro televizory 16x9. Obraz
promitany v reZimu 16:9 pak nebude vypadat spravné. V takovém pfipadé zkuste k pfehravani
disku DVD pouzit rezim 4:3. Pokud obsah neni ve formatu 4:3, budou okolo obrazu pfi
zobrazeni s pomérem 16:9 zobrazeny cerné pruhy. Pro tento typ obsahu muzete pouzit rezim
V-Stretch, v kterém bude obraz vyplnén na obrazovku 16:9

- Pokud pouzivate externi anamorfni objektiv, tento rezim V-Stretch vam také umozni sledovat
obsah 2,35:1 (véetné Anamorphic DVD a HDTV filmového zdroje), ktery podporuje anamorfni
Siroky rezim vylepSeny pro displeje 16x9 v Sirokém obrazu 2,35:1. V tomto pripadé nebudou
zobrazeny zZadné cerné okraje. Vykon zdroje svétla a svislé rozliseni jsou plné vyuzity
. Chcete-li pouzit format Full Screen (Na celou plochu), postupujte podle nasledujicich pokyni:
a) Nastavte pomér stran promitaci plochy 2,0:1.
b) Vyberte format ,,Cela obrazovka®“.

c) Upravte obraz projektoru tak, aby byl spravné umistén na platné.
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Pravidlo mapovani pro 4K UHD DMD:

Obraz 16:9

1080i/p

4x3 Upravte méFitko na 2880x2160.
16x9 Upravte méFitko na 3840x2160.
21x9 Upravte méfitko na 3840x1644.
32x9 Upravte méfitko na 3840x1080.
V-roztazeni Upravte centralni zobrazeni 3840 x 1620 a potom upravte méfitko na 3840 x 2160.

Cela obrazovka

Upravte méfitko na 5068 x 2852 (zvétSeni o 132 %) a poté upravte centralni zobrazeni 3840
x 2160.

Auto

Pokud je vstupni signal 4:3, automaticky se zméni na 2880x2160.

Pravidlo automatického mapovani:

Vstupni rozliSeni Automaticky/Méfitko
H-rozliSeni V-rozliSeni 3840 2160
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
. 1280 720 3840 2160
Sirokouhly 1280 768 3600 2160
notebook

1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160

SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160

HDTV
1920 1080 3840 2160

Nabidka Obrazek - Rezim svételného zdroje

Vyberte rezim zdroje svétla v zavislosti na pozadavcich instalace.

Nabidka Obrazek - Vynulovat

Slouzi k obnoveni vychozich hodnot nastaveni obrazku.
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Nabidka Nastaveni

Nabidka Nastaveni - Testovaci vzorek

Vyberte testovaci vzorek z Zelena mfizka, Purpurova mfizka, Bila mfizka, Bila nebo tuto funkci deaktivujte (Vyp.).

Nabidka Nastaveni - Orientace projekce

Vyberte upfednostrfiovanou projekci z moznosti Front, Zadni, Strop-nahofe a Zadni-nahofre.

Nabidka Nastaveni - Jazyk

Zde Ize vybirat jazyk nabidky OSD: angli¢tina, némcina, francouzstina, italStina, Spanélstina, portugalstina, tradicni
¢instina, japonstina, korejstina a rustina.

Nabidka Nastaveni - Menu Settings

Umisténi menu

Vyberte umisténi nabidky na promitaci plose.

Menu asovace

Nastavte délku zobrazeni nabidky OSD na promitaci ploSe.

Skryt informace
Aktivaci této funkce se skryje zprava s informacemi.

Nabidka Nastaveni - Velka nadm. vyska

Kdyz je vybrana moznost ,Zap.“, ventilatory se budou otacet rychleji. Tato funkce je vhodna ve vysSich
nadmofrskych vyskach, kde je Fidky vzduch.

Nabidka Nastaveni - Nastaveni napajeni
Pfimé zapinani
Volbou ,Zap.“ aktivujte rezim Pfimé zapinani. Projektor se automaticky zapne po pfipojeni k napajeni, bez nutnosti

stisknout tlac¢itko ,Napajeni“ na klavesnici projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Signal zapnuti

Volbou ,Zap.“ aktivujte rezim Signal zapnuti. Projektor se automaticky zapne kdyz je rozpoznan signal, bez nutnosti
stisknout tlac¢itko ,Napajeci“ na klavesnici projektoru nebo na dalkovém ovladadi.

Poznamka:
. Pokud je moznost ,Signal zapnuti“ nastavena na ,Zap.", spotfeba energie v pohotovostnim rezimu
projektoru bude pfes 3 W.
. Tuto funkci Ize pouZit se zdrojem HDMI.

Automatické napajeni vypnuté (min.)

Nastavte &asovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casovaé zaéne odpoéitavat ¢as od momentu, kdy
dojde k preruseni signalu. Po ubéhnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor sam vypne.

Casovac vypnuti (min.

Nastavte &asovy interval, po kterém dojde k vypnuti projektoru. Casovaé zaéne odpoéitavat s nebo bez signélu
odeslaného do projektoru. Po ubéhnuti nastaveného ¢asového intervalu (v minutach) se projektor sam vypne.
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Poznamka: Casovaé se nuluje pro kazdém vypnuti napéjeni projektoru.

Nabidka Nastaveni - Zabezpeceni

Zabezpeceni
Aktivaci této funkce se pred pouzitim projektoru zobrazi vyzva k zadani hesla.
. Zap.: Pomoci funkce ,Zap.“ zapnéte bezpecnostni ovéreni projektoru pfi zapnuti.
. Vyp.: Pomoci funkce ,Vyp.“ mlZete zapnout projektor bez ovéreni vstupniho hesla.

Poznamka: Vychozi heslo je 1234.

Bezpe¢€. Easovac

Muze nastavit Casovou (Mésic/Den/Hodina) funkci na poc€et hodin, béhem kterych Ize projektor pouzivat. Jakmile
nastaveny €as uplyne, budete opét poZadani o zadani hesla.

Zmeénit heslo

Slouzi k nastaveni nebo zméné hesla, které je vyZadovano pfi zapnuti projektoru.

Nabidka Nastaveni - Snima¢€ ochrany zraku

Aktivace snimace ochrany zraku, ktery do¢asné vypne svétla, kdyz se objekty pfilis pfiblizi k promitanému
paprsku.

Nabidka Nastaveni - Startup Logo

Tato funkce slouZi k nastaveni poZzadované uvodni obrazovky. Provedené zmény se projevi pfi pfistim zapnuti
projektoru.

. Vychozi: Vychozi Uvodni obrazovka.

. Neutralni: Na dvodni obrazovce se nezobrazi logo.

Nabidka Nastaveni - Barva pozadi

Touto funkci nastavite zobrazeni modré, Cervené, zelené nebo Sedé barvy, zadné barvy nebo obrazovky s logem,
kdyZ neni k dispozici Zadny signal.

Poznamka: Pokud je barva pozadi nastavena na ,Z&dny* barva pozadi je &erné.

Nabidka Nastaveni - Device Reset
Resetovat OSD

Slouzi k obnoveni vychozich tovarnich nastaveni nabidky OSD.
Resetovat vSechna nastaveni

Slouzi k obnoveni vychozich hodnot v§ech nastaveni.
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Nabidka Input

Nabidka Input - Auto zdroj

Volbou této moznosti projektor automaticky najde dostupny vstupni zdro;.

Nabidka Input - Zapamatovat posledni zdroj

Tuto moznost vyberte, chcete-li spoustét projektor vzdy s poslednim vstupnim zdrojem.

Nabidka Input - Auto input switch

KdyZ je detekovan vstupni signal HDMI, projektor automaticky pfepne vstupni zdroj.

Nabidka Input - HDMI CEC Settings

Poznamka: Kdyz pfipojite zafizeni kompatibilni s HDMI CEC k projektoru kabely HDMI, mtzete je ovladat na
stejném stavu zapnuti nebo vypnuti napajeni pomoci funkce HDMI Link v nabidce OSD projektoru.
To umoznuje zapinat nebo vypinat jedno nebo vice zafizeni ve skupiné prostrednictvim funkce
HDMI Link. V typické konfiguraci maze byt vas DVD prehravac pfipojen k projektoru prostfednictvim
zesilovace nebo systému domaciho kina.

| = | ‘n-ooo©®o‘ | = | lmm HDM| ”FQH%}?{ Dll

Zesilovacd Prehravac diski DVD

HDMI Link

Slouzi k aktivaci a deaktivaci funkce HDMI Link.

Véetné TV
Pokud je tato polozka nastavena na ,Ano“, jsou k dispozici moznosti Power on Link a Power off Link.

Power On Link
Pfikaz CEC zapnuti.

. Oboustranny: Projektor a zafizeni CEC budou zapnuty soucasné.
. PJ->Device: Zafizeni CEC bude zapnuto az po zapnuti projektoru.
. Device -> PJ: Projektor se zapne az po zapnuti zafizeni CEC.

Power Off Link
Povolenim této funkce se HDMI Link a projektor automaticky vypnou sou€asné.

Nabidka Input - Vynulovat

Slouzi k obnoveni vychozich hodnot nastaveni vstupu.
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Nabidka Zvuk

Nabidka Zvuk - Hlasitost

Slouzi k Upravé hlasitosti.

Nabidka Zvuk - Ztlumit
Tato volba slouzi k do¢asnému vypnuti zvuku.

. Zap.: Volbou ,Zap.“ ztlumite zvuk.
. Vyp.: Volbou ,Vyp.“ ztlumite zvuk.

Poznamka: Funkce ,Ztlumit® ovliviiuje hlasitost vnitfniho i vnéjSiho reproduktoru.

Nabidka Zvuk - Rezim zvuku

Vyberte vhodny reZim zvuku z moznosti Standardni, Film, ZvéF nebo povolte, aby projektor detekoval rezim zvuku
automaticky.

Nabidka Zvuk - Audio Output
Vyberte vhodny zvukovy vystup z interniho reproduktoru nebo SPDIF.

Nabidka Zvuk - Vynulovat

Slouzi k obnoveni vychozich hodnot nastaveni zvuku.

Nabidka Informace

Nabidka Informace

Zde jsou zobrazeny nasledujici informace o projektoru:

. Regulaéni

. Seriové Cislo

. Informace o zdroji

. Color Info.

. Hodiny zdroje svétla

. ReZim svételného zdroje
: Verze FW
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Kompatibilni rozliSeni

Tabulka frekvenci s aktivovanym hladkym pohybem

| Rezimy | Rozliseni | _V.frekvence [H]

(1) HDMI - PC signal

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - rozSirené Sirokouhlé frekvence
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120
(3) HDMI - videosignal
640 x 480p 640 x 480 60
480i 720 x 480 60
576i 720 x 576 50
480P 720 x 480 60
576P 720 x 576 (4:3) 50
480P 720 x 480 60
576P 720 x 576 (16:9) 50
720P 1280 x 720 60
720P 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080P 1920 x 1080 24
1080P 1920 x 1080 60
1080P 1920 x 1080 50
1080P 1920 x 1080 120
1080P 1920 x 1080 144
1080P 3840 x 1080 60
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| Rezimy | Rozliseni | _V.frekvence [Hz]

2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60

Tabulka frekvenci s deaktivovanym hladkym pohybem

| Rerimy | Rozlifeni | _V.frekvence[Hz]

(1) HDMI - PC signal

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60

(2) HDMI - rozsirené Sirokouhlé frekvence
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) HDMI - videosignal

640x480p 640 x 480 60
576P 720 x 576 (16:9) 50
480P 720 x 480 60
720P 1280 x 720 60
720P 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
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| Rezimy | Rozliseni | _V.frekvence [Hz]

1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
1080P
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
576P
720P
720P
1080i
1080i
1080P
1080P
1080P
1080P
1080p -144 (CVT-RB)
1080P
1080P
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p

1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
720 x 576
1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160

24
60
50
120
144
240
60
60
50
24
30
24
25
30
50
60
50
60
50
60
50
24
60
50
120
144
240
60
60
50
25
24
30
24
25
30
50
60
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Kompatibilita videa True 3D

| Resimy | Rozliseni | _V.frekvence[Hz]

(4) HDMI — frekvence 1.4a 3D

720p50 (Baleni ramcu) 1280 x 720 50
720p60 (Baleni ramcu) 1280 x 720 60
1080p (Baleni ramcu) 1920 x 1080 24
720p50 (Nahote a dole) 1280 x 720 50
720p60 (Nahore a dole) 1280 x 720 60
1080p (Nahote a dole) 1920 x 1080 24
1080p (Nahote a dole) 1920 x 1080 50
1080p (Nahore a dole) 1920 x 1080 60
720p (Vedle sebe (napdl)) 1280 x 720 60
1080i (Vedle sebe (napul)) 1920 x 1080 50 (25)
1080i (Vedle sebe (napul)) 1920 x 1080 60 (30)
1080p (Vedle sebe (napdl)) 1920 x 1080 50
1080p (Vedle sebe (naplil)) 1920 x 1080 60

46 Cestina



DODATECNE INFORMACE

Tabulky udaju EDID (Extended Display Identification Data)

Digitalni signal s povolenym VRR (4K):

B0/zavedena Bo0/standardni BO/detailni S B1/detailni
: . . B1/rezim videa :
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

720 x 400 pii 70 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 pii 60 (V) Hz x
31,5 (H) Hz

640 x 480 pfi 67 (V) Hz x
34,9 (H) Hz

640 x 480 pfi 72 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

640 x 480 pi 75 (V) Hz x
37,5 (H) Hz

800 x 600 pfi 56 (V) Hz x
35,1 (H) Hz

800 x 600 pfi 60 (V) Hz x
37,9 (H) Hz

800 x 600 pi 72 (V) Hz x
48,1 (H) Hz

800 x 600 pfi 75 (V) Hz x
46,9 (H) Hz

1024 x 768 pfi 60 (V) Hz x
48,4 (H) Hz

1024 x 768 pfi 70 (V) Hz x
56,5 (H) Hz

1024 x 768 pfi 75 (V) Hz x
60 (H) Hz

1280 x 1024 pfi 75 (V) Hz x
80 (H) Hz

1280 x 720 pfi 60 Hz 16:9

1280 x 800 pfi 60 Hz 16:10

1280 x 1024 pfi 60 Hz 5:4

1600 x 1200 pfi 60 Hz 4:3

1920 x 1200 pfi 60 Hz 16:10

1024 x 768 pfi 120 Hz 4:3

1280 x 720 prfi 120 Hz 16:9

1280 x 800 pfi 120 Hz 16:9

3840 x 2160 pfi 60Hz

640 x 480p pfi 60 Hz 4:3

720(1440) x 576i pfi 50 Hz 4:3

720(1440) x 480i pfi 60 Hz 4:3

720(1440) x 480i pfi 60 Hz 16:9

720 x 576p pfi 50 Hz 4:3

720 x 576p pfi 50 Hz 16:9

720 x 480p pfi 60 Hz 4:3

720 x 480p pfi 60 Hz 16:9

1280 x 720p pfi 50 Hz 16:9

1280 x 720p pti 60 Hz 16:9

1920 x 1080i pfi 60 Hz 16:9

1920 x 1080i pfi 50 Hz 16:9

1920 x 1080p pfi 24 Hz 16:9

1920 x 1080p pfi 50 Hz 16:9
1920 x 1080p pfi 60 Hz 16:9
3840 x 2160p pfi 24 Hz 16:9
3840 x 2160p pfi 25 Hz 16:9
3840 x 2160p pfi 30 Hz 16:9
3840 x 2160p pfi 50 Hz 16:9
3840 x 2160p pfi 60 Hz 16:9

4096 x 2160p pfi 24 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 25 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 30 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 50 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 60 Hz 256:135

1920 x 1080p pfi 120 Hz 16:9

1920 x 1080 pfi 144Hz

3840 x 1080 pfi 60Hz
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Digitalni signal pro hrani her (4K):

B0/zavedena BO0/standardni B0/detailni .. . B1/detailni
. . . B1/rezim videa .
synchronizace synchronizace synchronizace synchronizace

720 x 400 pfi 70 (V) Hz x 31,5 1280 x 720 pfi 60 Hz 16:9 3840 x 2160 pfi 60Hz 640 x 480p pfi 60 Hz 4:3 1920 x 1080 pfi 144Hz

(H) Hz
640 x 480 pfi 60 (V) Hz x 31,5 1280 x 800 pfi 60 Hz 16:10 720 x 576p pri 50 Hz 16:9 3840 x 1080 pfi 60Hz
(H) Hz
640 x 480 pii 67 (V) Hz x 34,9 1280 x 1024 pfi 60 Hz 5:4 720 x 480p pfi 60 Hz 16:9 1920 x 1080 pfi 240Hz
(H) Hz
640 x 480 pfi 72 (V) Hzx 37,9 1600 x 1200 pfi 60 Hz 4:3 1280 x 720p pfi 50 Hz 16:9
(H) Hz
640 x 480 pfi 75 (V) Hz x 37,5 1920 x 1200 pfi 60 Hz 16:10 1280 x 720p pfi 60 Hz 16:9
(H) Hz
800 x 600 pfi 56 (V) Hz x 35,1 1024 x 768 pfi 120 Hz 4:3 1920 x 1080i pfi 60 Hz 16:9
(H) Hz
800 x 600 pri 60 (V) Hz x 37,9 1280 x 720 pfi 120 Hz 16:9 1920 x 1080i pfi 50 Hz 16:9
(H) Hz
800 x 600 pfi 72 (V) Hz x 48,1 1280 x 800 pfi 120 Hz 16:9 1920 x 1080p pfi 24 Hz 16:9
(H) Hz
800 x 600 pfi 75 (V) Hz x 46,9 1920 x 1080p pfi 50 Hz 16:9
(H) Hz
1024 x 768 pri 60 (V) Hz x 1920 x 1080p pfi 60 Hz 16:9
48,4 (H) Hz
1024 x 768 pfi 70 (V) Hz x 3840 x 2160p pfi 24 Hz 16:9
56,5 (H) Hz
1024 x 768 pfi 75 (V) Hz x 60 3840 x 2160p pfi 30 Hz 16:9
(H) Hz
1280 x 1024 pfi 75 (V) Hz x 3840 x 2160p pfi 50 Hz 16:9
80 (H) Hz

3840 x 2160p pfi 60 Hz 16:9
4096 x 2160p pfi 24 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 25 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 30 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 50 Hz 256:135
4096 x 2160p pfi 60 Hz 256:135

1920 x 1080p pfi 120 Hz 16:9
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Velikost obrazu a promitaci vzdalenost

Tolerance DF: 0~-7%:

Velikost obrazu (palce)
7

5"
85"
90"
100"
110"
120"

0,479
0,538
0,567
0,626
0,685
0,743

18,867
21,177
22,332
24,642
26,951
29,261

0,163
0,222
0,251
0,310
0,369
0,427

6,427
8,736
9,891
12,201
14,510
16,820

0,147 ~ 0,241
0,173 ~ 0,279
0,186 ~ 0,299
0,213 ~ 0,337
0,239 ~ 0,425
0,265 ~ 0,463

5,798 ~ 9,475

6,827 ~ 10,994
7,342 ~ 11,754
8,371 ~ 13,274
9,401 ~ 16,718
10,431 ~ 18,238

Poznamka: VSechny projektory maji rozsah tolerance. Pro co nejpresnéjsi hodnotu zmérte zarizeni pfimo.

~Stred zrcadleni

N

w
N
w

4

.04mm

¥

.7mm

—— 276.96mm

-

274.83mm

[

-

562.5mm

Spodni

+—— 285.5mm

F

AN

mm

cast
plochy
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Rozméry projektoru a stropni instalace

—_

Aby se zabranilo poskozeni projektoru, pouzijte stropni drzak Optoma.

2. Pokud chcete pouzit jinou soupravu pro montaz projektoru, ujistéte se, ze pouzité Srouby splfiuji
nasledujici parametry:

. Typ Sroubu: M4 pro Sestibodovou montaz

. Minimalni délka Sroubu: 10mm

1023
1133

[ A

88

176

2%5 Jednotka: mm

Poznamka: Uvédomte si, Ze Skody vzniklé nespravnou montaZzi rusi platnost zaruky.

AVarovém’:

. Pokud zakoupite stropni drzak jiného vyrobce, pouZijte Srouby spravné velikosti. Velikost Sroubu se
bude [iSit v zavislosti na tloustce montézni desky.

. Mezi stropem a spodni stranou projektoru musi byt zachovana mezera alespor 10 cm.

. Neumistujte projektor v blizkosti zdroje tepla.
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Kéd IR dalkového ovladani

Zapnuti/
vypnuti

Zdroj
HDMI3

Menu

Vratit
Nahoru
Vlevo
Vpravo
Dol
Vstoupit
Vypnout
zvuk
ReZim
snimku

Vzor
ostreni
Hlasitost -

Hlasitost +

0

2)
r

4 vap

Enter

g

K3
K13

K8

K4

K7
K14
K5
K2
K9

K15

K10

K6

K11
K1

11
03

17

10

18
02
09
19
16

01

15

08

12
05

F1
F1

F1

F1

F2
F2
F2
F2
F1

F1

F1

F1

F2
F2

32
32

32

32

32
32
32
32
32

32

32

32

32
32

“ Optoma

ChD 18 E7
CD 92 6D
CD OE F1
CD 86 79
ChO M EE
CD 10 EF
CD 12 ED
CD 14 EB
CD OF FO
CD 52 AD
CD 91 6E

CD 25 DA

CD 0C F3
CD 09 F6

Viz ,Zapnuti/vypnuti projektoru® na strané
25.

Stisknutim tlagitka 23 vyberte néktery vstupni
signal.
Stisknutim tlagitka T oteviete zdroj HDMI3.

Stisknutim tlacitka = zobrazite nabidku na
obrazovce (nabidku OSD). Nabidku OSD
ukoncite dalSim stisknutim tlacitka =.

Stisknutim tladitka > se vratite na predchozi
stranku.

Tlagitka AV slouzi k vybéru polozek nebo
k Upravam vybéru.

Potvrzeni vybéru polozky.

Stisknutim tlagitka M vypnete/zapnete zabu-
dovany reproduktor projektoru.

Stisknutim tlacitka @® zobrazite nabidku Re-
Zim obrazu. Chcete-li nabidku Rezim obrazu
ukongit, stisknéte tlacitko @® znovu.

Stisknutim tlagitka s otevfete Vzor ostfeni.

Stisknutim — snizite hlasitost.
Stisknutim tlacitka + zvySite hlasitost.

Cestina

51



DODATECNE INFORMACE

Odstranovani problému

Dojde-li k problémdm s projektorem, fidte se nasledujicimi informacemi. Pokud problem pretrvava,kontaktujte
prosim Vaseho lokalniho distributora nebo servisni centrum.

Problémy s obrazem

Na promitaci ploSe se neobjevuje Zadny obraz
. Ujistéte se, Ze jsou vSechny kabely a napajeci pfipojky spravné a bezpecné pfipojeny, jak je popsano
v Casti ,Nastaveni a instalace”.
. Zkontrolujte, zda v konektorech nejsou ohnuty ¢&i odlomeny Koliky.
. Zkontrolujte, zda neni zapnuta funkce ,Oboustranny*.

Obraz je nezaostreny

. Viz ,Zaostfit“ na strané 22.

. Ujistéte se, zda se promitaci plocha nachazi v poZadované vzdalenosti od projektoru.
(Viz stranka 49).

Pri prehravani titulu DVD ve formatu 16:9 je obraz nataZen
. Kdyz pfehravate anamorfni DVD nebo 16:9 DVD, projektor zobrazi nejlepsi obraz ve formatu 16: 9 na
strané projektoru.
. Pfehravate-li DVD titul ve formatu LBX, zménte format projektoru na V-Stretch v nabidce OSD.
. Prehravate-li titul ve formatu 4:3, zménte format 4:3 v projektoru pomoci mabidka zobrazovaného na
plose (OSD).
. Na vasem DVD pfehravaci nastavte format zobrazeni s pomérem stran 16:9 (Siroky).

Obraz je pfili§ maly nebo pfili§ velky.
. Projektor posurite bliZz nebo dal od promitaci plochy.

. Stisknéte ,Nabidka“ na panelu projektoru a pfejdéte na ,Obrazek-->Pomeér stran obrazu®. Vyzkousejte
rdzna nastaveni.

Obraz ma zeSikmené bocni okraje:

. Je-li to mozné, zménte polohu projektoru tak, aby byl sméfoval na stfed promitaci plochy a byl pod ni.

Obraz je obraceny

. V nabidce OSD vyberte funkci ,Nastaveni-->Projection Orientation” upravte smér obrazu.

Rozmazany dvojity obraz

. Zkontrolujte, zda ,Rezim snimku® neni 3D, aby se zabranilo rozmazanému dvojitému 2D obrazu.
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Jiné problémy

Projektor prestal reagovat na ovladaci prvky

. Pokus je to mozné, projektor vypnéte, odpojte napajeci kabel od sité a pockejte nejméné 20 sekund.

Problémy s dalkovym ovladanim

Nefunguje-li dalkové ovladani

. Zkontrolujte, zda je pracovni Uhel dalkového ovladani v rozsahu +15° v(ci pfijimaci IR na projektoru.
. Mezi dalkovym ovladanim a projektorem nesmi byt pfekazky.
Postavte se do vzdalenosti 4 m (~13 stop) od projektoru.
. Zkontrolujte spravné vlozeni baterii.
. Pokud jsou baterie vybité, vymérnite je.

Varovné indikatory

Kdyz se rozsviti nebo rozblikaji vystrazné indikatory (viz nize), projektor se automaticky vypne:
. Indikator LED ,LAMPA® sviti Cervené a pokud LED ,Zap./Pohotovost® blika Cervené.

. Indikator LED , TEPLOTA" sviti Cervené a pokud indikator ,Napajeni/pohotovostni rezim“ blika
Cervené. Znamena to, Ze projektor je pfehfaty. Za normalnich okolnosti se mize projektor znovu
zapnout.

. Indikator LED ,TEPLOTA" blika ¢ervené a pokud indikator ,Napajeni/bezpecnostni rezim“ blika
Cervené.
Odpojte napajeci kabel od projektoru, pockejte 30 sekund a akci zopakujte. Pokud se vystrazné indikatory znovu
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Zpravy indikatora LED
Indikator LED zapnuti/pohotovostniho rezimu|Indikator LED teploty | Indikator LED lampy

Pohotovostni stav

(Vstupni napajeci Sndra) SO
Blika
Zapnuto (zahfivani) (0,5 sec nesviti / 0,5 sec
sviti)
Zapnuti napajeni a lampa Stale sviti
Blika
(0,5 sec nesviti /0,5
Vypnout napajeni (Chlazeni) sec sviti). Po vypnuti
ventilatoru chlazeni
znovu sviti Cervené.
Blika
Rychlé obnoveni (100 ms) (0,25 sec nesviti / 0,25
sec sviti)
Chyba (Selhani lampy) Blika Stale sviti
Chyba (Zavada ventilatoru) Blika Blika
Chyba (Nadmérna teplota) Blika Stale sviti

. Vypnout napajeni:

Vypnuti

Stlacte Zap/Vyp

. Upozornéni na stav teploty:

Varovani

Ovéite prosim:
1. Ujistéte se, ze pruchod vzduchu neni blokovan.
2. Ujistéte se, Ze teplota prostfedi nepfesahuje 45°C.

Jestlize problém trva,

Kontaktujte stfedisko oprav.
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Technické udaje

Technologie
Vystupni rozlieni

Maximalni vstupni
rozliSeni

Objektiv

Posun
Velikost obrazu
Vzdalenost promitani

Vstupy/vystupy

Barva
Frekvence vykreslovani

Reproduktor

Prikon

Napajeni
Vstupni proud
Orientace pfi instalaci

Rozméry
(SxHxV)

Hmotnost

Provozni prostfedi

Texas Instrument DMD, 0,47” 4K UHD DMD x1 se 4smérovym ovladaem XPR
4K UHD 3840 x 2160

Grafika az 3840 x 2160 pfi 60 Hz

Maximalni Sifka pasma:

+ HDMI 2,0: 600 MHz

* Promitaci pomér: 0,254

* F-stop: 2,04

e Ohniskova vzdalenost: 2,63 mm

126 % 5 %

75" ~120”

14,5cm 2 cmna 75" az 39,8 cm £ 3 cm na 120” (28,6 cm = 2,5 cm na 100”)

+ HDMI 2.0 x3 (vné&jSi x2; vnitfni x1 pro adaptér Android TV dongle)

» USB x2 (vnéjsi x1, konektor typu A pro napajeni 5V/1,5A a servis; vnitfni x1, micro
USB konektor jako napajeci zdroj 5V/1,5A pro adaptér Android TV dongle)

* Vystup zvuku 3,5 mm

 S/PDIF

1073,4 miliont barev

* Frekvence vodorovného vykreslovani: 15 ~ 140 KHz
* Frekvence svislého vykreslovani: 24 ~ 120 Hz a 240 Hz pro 1080P
10 W x2
*  Maximum: (Jasny rezim)
* 165 W (typicky), 190 W (max.) pfi 110 Vstf.
* 160 W (typicky), 184 W (max.) pfi 220 Vstf.
* Minimalni pozadavky: (Rezim EKO)
e 145 W (typicky), 167 W (max.) pfi 110 Vstt.
+ 143 W (typicky), 164 W (max.) pfi 220 Vstf.
100 ~ 240 V + 10 %, AC 50/60 Hz
22A
Predni, Zadni, Strop-nahore, Zadni-nahore
* Bez nozek: 400 x 316 x 102,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,0 palcu)
¢ S nozkami: 400 x 316 x 113,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,5 palcl)
5,1 kg (11,24 Ibs)
Provoz pfi teploté 0 ~ 40 °C, 10 az 85% vlhkost (bez kondenzace)

Poznamka: Zmény specifikaci bez pfedchoziho upozornéni vyhrazeny.
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Globalni zastoupeni Optoma

V pfipadé potfeby servisnich sluzeb nebo konzultace se obratte na mistni zastoupeni firmy.

USA

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Kanada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Latinska Amerika

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Evropa

Japonsko
L 888-289-6786 ) .
510-897-8601 https://www.optoma.com/jp/

| services@optoma.com .
8 Tchaj-wan

https://www.optoma.com/tw/

L) 888-289-6786 -
510-897-8601 Cina

& services@optoma.com Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District

Sanghaj, 200052, Cina

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn

) 888-289-6786
510-897-8601

&j services@optoma.com Australie

https://www.optoma.com/au/

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Spojené kralovstvi
www.optoma.eu

Servisni tel : +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Nizozemsko
www.optoma.nl

Francie

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt,
Francie

Spanélsko

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spanélsko

Némecko

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Némecko

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norsko

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norsko

Korea
https://www.optoma.com/kr/
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+44 (0) 1923 691 888
& service@tsc-europe.com

(& +31 (0) 36 820 0252
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